InStalaCJa Instalacja Visual Basic for Applications (Corel
10, 11 oraz 12)

Przed rozpoczeciem instalacji aplikacji, zapoznaj sie z

gop'rinsaﬁﬁr;':'gm;gﬁga;m seprrz_gtts)_wy;nt;. zlastzeargeswg'ﬁn;? Dodatkowy komponent (Visual Basic for Applications)
ply go dzlarania, UQt uJ PIQd by' % K petni wymagany jest w celu dodania Cut/Plot do paskéw narzedzi
zalecane wymagania sprzgtowe. modobnie jax przy innym CorelDRAW 10, 11 oraz 12. Komponent ten nie jest

oprogramowaniu, systemy z szybszymi procesorami, wieksza domysinie instalowany. Wykonaj ponizsze kroki w celu
iloscig RAM, oraz wigkszg iloscig wolnego miejsca pozwalajg instalaciji Visual Basic for Applications

na prace z wiekszymi projektami oraz redukcje czasu '
przetwarzania. 1 Wibz ptyte CoreIDRAW CD do napedu CD-ROM.

Instalacja rozpocznie sie automatycznie.

2. Wybierz Install CoreIDRAW , Corel R.A.V.E. . Zostanie
wyswietlony Corel Setup Wizard.

Wybierz Add New Component i kliknij na Next.

Procesor Pentium Il 350 MHz 4. Wybierz Visual Basic for Applications 6.0 and IE5 z
Main Applications > Productivity Tools i kliknij na Next.

Zalecane wymagania sprz etowe

Windows

w

RAM 256 MB .. . . .
5. Kontynuuj instalacje Corel, wylacz i wkgcz ponownie

Przestrze n instalacyjna 200 MB komputer po jej zakonczeniu.

Przestrze n dyskowa 4 GB . . .

pracy Instalacja vba6.msi (tylko CoreIDRAW 10 wersja

System operacyjny Windows 98/ME/2000/XP J apo ﬁSka)

Wideo Monitor o rozdzielczo$ci 1024x768 z 16 bit kolorem

Jezeli uzywasz japonskiej wersji CorelDRAW 10, musisz
zainstalowac¢ ponizszy plik przed instalacjg QuickCut:

[Naped CD-ROM ]:\Corel\Graphics10\Config\Redist\vba6\vba6.msi

Inne Naped CD-ROM lub DVD

Wolny port USB lub LPT dla klucza hardware

Wolny port dla urzadzenia wyjsciowego

Aby zainstalowac plik, przenies sie do tej lokacji w Windows
Przed instalacj g QuickCut Explorer i dwukrotnie Kliknij na plik.

Tylko japonska wersja CoreIDRAW 10 wymaga

Prosze upewnic sie, ze wszystkie potrzebne dyski i urzadzenia ) i vy ] ]
przeprowadzenia tego kroku: inne wersje instalujg plik

zostaly zainstalowane i poprawnie funkcjonuja. Przed wigczeniem

programu instalacyjnego, urzadzenie tnace musi zosta¢ podtaczone vba6.msi jako czes¢ VBA for Applications.
do komputera przy uzyciu odpowiednich kabli oraz musi zosta¢
wigczone. Procedura instalacji

Instalacja aplikacji do projektowania 1. Odinstaluj poprzednie wersje oprogramowania.

Nalezy zainstalowa¢ wszystkie obstugiwane aplikacje do Wioz plyte instalacyjna

2
projektowania przed instalacjg QuickCut. 3. Wybierz jezyk i nacisnij OK.
4. Wybierz zgdany produkt | jezyk, nastepnie nacisnij OK.



5. W oknie Welcome nacisnij Next, aby kontynuowag.

6. Przeczytaj umowe uzytkowania oprogramowania i nacisnij
Yes w celu jej akceptacii.

7. Wybierz komponenty oprogramowania, ktére chcesz

zainstalowac. Mozesz rowniez zmienic folder, do ktérego

zostanie zainstalowane oprogramowanie. Nacisnij Next.
8. Wybierz folder menu Start, gdzie zostanie umieszczony

skrét do oprogramowania. Domysinie, dla oprogramowania

zostanie stworzony nowy folder. Nacisnij Next.

9. Zdecyduj, czy zostang utworzone dodatkowe skréty do
oprogramowania:

a. Zaznacz Install to desktop w celu umieszczenia
skrétu do oprogramowania na pulpicie.

b. Nacisnij Next.

10. Jezeli CorelDRAW zostat zainstalowany, zostaniesz
powiadomiony o lokalizacji foldera Scripts dla kazdej
zainstalowanej wersji CorelDraw.

a. W razie koniecznosci, nacisnij Browse i wybierz
lokalizacje foldera. Lokalizacje domy$ine:

* Dla CorelIDRAW 10: C:\Program
Files\Corel\Graphics10\Draw\Scripts\Misc.

e Dla CorelDRAW 11: C:\Program Files\Corel\Corel
Graphics11\Draw\Scripts.

e Dla CorelDRAW 12: C:\Program Files\Corel\Corel
Graphics12\Draw\Scripts.

b. Po wybraniu lokalizacji foldera, nacisnij Next.

11. Nacisnij Yes w celu wyczyszczenia ustawien.

12. Nacisnij Yes oraz OK w celu ponownego uruchomienia
komputera.

Ustawianie Quick Cut

Po restarcie komputera, wigcz QuickCut przez podwojne
klikniecie na ikone znajdujacy sie na pulpicie. Zostaniesz
zapytany o wybor urzadzenia wyjsciowego.

a b W N

6.

Wybierz z listy Manufacturer (Producent) oraz Model
Name (Nazwa modelu) urzadzenia wyjsciowego.

Kliknij Next.
Edytuj Setup name urzadzenia.
Kliknij Next.

Wybierz Port, ktérego urzadzenie wyjsciowe uzywa do
komunikacji. W razie koniecznosci, edytuj ustawienia
komunikacji wybranego portu.

Kliknij Finish.

Konfiguracja menu CoreIDRAW 8 oraz 9

CorelDRAW 8 oraz 9 wymaga dodatkowych czynnosci w celu
dodania Cut/Plot do menu File. Wykonaj ponizsze kroki w
celu konfiguracji menu File w CorelDraw 8 oraz 9.

1
2.
3.

Wybierz Options z menu Tools.
Wybierz Workspace >Customize >Menus.

Rozwin Applications Scripts  z listy Commands i wybierz
CutPlot.csc.

Wybierz &File z listy Menu.
Kliknij Add.

Kliknij OK w celu zamkniecia okna Options.

Konfiguracja paskéw narz edzi CorelDRAW 10,11
oraz 12

Aby dodac ikone Cut/Plot na pasek narzedzi CoreIDRAW
10,11 oraz 12:

1

2.

Wigcz CorelDRAW i otwdrz nowy dokument.

Wybierz Tools > Customization . Zostanie
wyswietlone okno Options.

Wybierz Commands .
Wybierz Macros z listy komend.



9.

Wybierz CutPlot.CutPlotProc.CutPlot i przeciggnij go na
pasek narzedzi. Po puszczeniu przycisku myszy w miejscu,
gdzie nie znajduje sie zaden pasek narzedzi, zostanie
utworzony nowy pasek narzedzi.

Note: Ponizsze kroki a do ¢ wymagane sg tylko przy uzyciu
wersji CoreIDRAW 10.410. Jezeli zainstalowano SP1 (Service
Pack 1) lub uzywany jest CoreIDRAW 11 lub 12, nalezy
przejsc do kroku 6.

a. Kiliknij OK w celu zamkniecia okna Options.
b. Zamknij CorelDRAW.

c. Powtorz kroki 1 do 4 i wybierz z listy
CutPlot.CutPlotProc.CutPlot

Wybierz zaktadke Appearance i nacisnij przycisk Import .
Zostanie wyswietlona lista ikon.

Nacisnij przycisk Files z listy ikon.
Otworz odpowiedni folder:

» Dla CorelDRAW 10, otw6rz C:\Program
Files\Corel\Graphics10\Draw\Scripts\Misc.

» Dla CorelDRAW 11, otworz C:\Program
Files\Corel\Corel Graphicsl 1\Draw\Scripts.

» Dla CorelDRAW 12, otw6rz C:\Program
Files\Corel\Corel Graphics12\Draw\Scripts.

Wybierz CutPlot.omp i nacisnij Open.

10. Nacisnij OK w celu zamkniecia okna Options.



Uzywanie QuickCut
Wystanie projektu do plotera thgcego przy uzyciu QuickCut
wymaga wykonania ponizszych krokéw:
1 Utworz projekt w aplikacji do projektowania.
2. Otworz okno Cut/Plot.
3. Dokonaj ustawien Cut/Plot i wyslij projekt do QuickCut.
4. QuickCut wysyla projekt do plotera thacego.

Uzywanie okna Cut/Plot
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Okno Cut/Plot daje petng kontrole nad sposobem produkcji
projektu. Zostaje ono wyswietlone przy wigczaniu QuickCut z
aplikacji do projektowania.

Dost ep do okna Cut/Plot z aplikacji do
projektowania

Dost ep do okna Cut/Plot z CorelDRAW

1
2.

Wigcz CorelDRAW.

Otworz nowy dokument i utworz projekt lub otworz
istniejacy plik projektu do wystania.

Obiekty na warstwach ukrytych nie bedg wycinane.

Otwoérz okno Cut/Plot:

¢ Przy uzyciu CorelDRAW 8 lub 9, wybierz Cutplot.csc
z menu File.

¢ Przy uzyciu CorelDRAW 10, 11 lub 12, nacisnij przycisk
Cut/Plot na pasku narzedzi. ¥

Komenda menu i ikona narzedzia beda dostepne tylko po wyborze
"Configuring the CoreIDRAW 8 and 9 Menu" lub "Configuring the
CorelDRAW 10 and 11 Toolbar".

Przy pierwszym otwarciu okna Cut/Plot, zostaniesz

poproszony o dodanie banku pamieci ustawien dla

urzadzenia wyjsciowego.

Zobacz "Tworzenie banku ustawien dla urzadzenia
wyjéciowego" na stronie 15.

W razie koniecznosci zmien ustawienia projektu w
zakltadkach General i Advanced okna Cut/Plot.

Nacisnij przycisk Send w celu wystania projektu do
urzadzenia wyjsciowego.

Nacisnij Done w celu zamkniecia okna Cut/Plot po
zakohczeniu.



Ustawianie opciji ci ecia/kre slenia

Ustawianie wtasciwosci urzgdzenia wyjsciowego

Aby edytowaé ustawienia wkasciwosci urzadzenia
wyjéciowego, nacisnij Properties.

Dostep do QuickCut

Aby uzyskac dostep do QuickCut, nacisnij klawisz Activate
QuickCut obok klawisza Properties. Fd

Ustawianie opcji zaktadki General

Zakladka General jest miejscem, gdzie mozna okresli¢
wielkos¢ oraz potozenie projektu na materiale.

Okno grupy materiatu
Tryb wysylania

Okno grupy potozenia

Okno grupy rozmiaru

Okno grupy kopii

Narzedzia
pozycjonowania

Narzedzia
wyswietlania

Notatka:
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Dolna krawedz obszaru podgladu stanowi kierunek poboru materiatu.

Obszar podgl adu

Obszar podgladu wyswietla podglad obecnego projektu.

Domyslnie, wyswietlane sg tylko wybrane elementy zwigzane z
wybranym kolorem. Jezeli zaznaczono pole Send all colors w
zaktadce Advanced , wyswietlane bedg wszystkie kolory.

Paleta barw

Wybierz kolor wyswietlany w obszarze podgladu. Tylko
wyswietlany kolor bedzie przetwarzany. Wybranie pojedynczych
kolorow nie bedzie mozliwe, jezeli pole Send all colors w
zaktadce Advanced .

Aby zmieni¢ kolejnos¢ wysytania po zaznaczeniu pola Send all
colors , zaznacz i przeciggnij kolory w palecie barw zaktadki
General. Kolory bedg drukowane w kolejnosci od géry do dotu.

Ustawianie widocznosci koloréw

Klikniecie prawym klawiszem myszki na kolor w palecie
barw pozwala na wigczanie i wylgczanie ustawienia Visible .

Kolory, ktére nie zostaty ustawione na Visible nie bedg
wyswietlane po zaznaczeniu pola Send all colors . Nie bedag
one takze wysylane.

Jezeli chcesz wystaé wszystkie kolory oprécz jednego, zaznacz pole Send
All Colors w zaktadce Advanced , nastepnie wytgcz ustawienie Visible dla
koloru, ktérego nie chcesz wysytacé.

Ustawienia materiatu

Okno grupy materiatu pozwala na okre$lenie rozmiaru materiatu
uzywanego w urzgdzeniu wyjsciowym oraz wprowadzenie
szerokosci i wysokosci materiatu. Rozmiar materiatu uzywany
jest do umieszczenia projektu wiekszego od materiatu.

|5‘I.DEIEI = BO0.C "l

.Eﬂ Poll Size: ucina rozmiar materiatu zatadowanego do plotera
tnacego. Funkcja ta dziata tylko, jezeli urzadzenie i port

Wybierz rozmiar materiatu z listy lub okresl rozmiar dowolny
wybierajac User Defined



obstuguja obustronne potaczenia.

5 |51 000 3: Szerokoéé materiatu.
0 IEDD_DDDin 3: Wysokosé materiatu.

Tryb wysytania

Lista wysytania pozwala na wybdr dziatania po dotarciu projektu do
kolejki zarzadzania produkciji.

Send now Projekt jest automatycznie przetwarzany i wysytany do urzadzenia

wyjsciowego.

Hold in list = Projekt pozostaje w kolejce QuickCut, az do recznego wystania do
urzadzenia wyjsciowego z QuickCut.

Poto zenie

Okno grupy potozenia pozwala na okreslenie miejsca wycinania
projektu na materiale. Mozna réwniez okresli¢ liczbe kopii.

Jezeli chcesz recznie umiejscowi¢ projekt na materiale, przecigagnij
go do nowego potozenia w obszarze podgladu.
Narzedzia poto zenia

Okno grupy potozenia pozwala na okreslenie miejsca wystania
projektu na materiale.

D+ IU.DUDin 3: Odlegtoéé przesuniecia poziomego
El ID.EII]EIin 3: Odlegtos¢ przesunigcia pionowego

Mozesz réwniez umiejscowié projekt przez zaznaczenie
i przeciaggniecie;
1 Wybierz narzedzie Select z paska narzedzi okna Cut/Plot. Ly

2. Zaznacz i przeciggnij projekt do nowego potozenia.

PN O e NP P 30 .3

A gs o g e o eae p

o

&

Zaznacz...

gy

i przeciagnij

[OF] [RRERT Rl
Lo L T

e P T e

[BE R =

iy

i

Rozmiar

Okno grupy rozmiaru pozwala na zmiane rozmiaru projektu.

“ |2D.200in 32 Szeroko&¢ projektu.
1 |2D.852in 3: Wysoko&é projektu.
i [foooooz = | Skala.

Ustawienia kopii

Okno grupy kopii pozwala na ustawienie liczby kopii i odstepow
pomiedzy kopiami.

Bo [1 =] Liczba kopil.
E|.+F ID.1DDin 3: QOdlegto$é pomiedzy kopiami.

Odleglosé Kopie sg automaty-

kapil cznie uktadane w
celu optymalizacji
zuzycia materiatu.

Narzedzia pozycjonowania

Narzedzia pozycjonowania pozwalajg na obrot, lustrzane odbicie
oraz umiejscowienie projektu.

Ehl Projekt nie jest wysrodkowany.
vO4 Projekt jest wySrodkowany na szerokosci materiatu.
,Eil Projekt jest wysrodkowany na arkuszu materiatu.

Ié’o%OZOny w miejscuu Wyérodkowany na
poczatkowym

7 il
Wysrodkowany na
szerokosci materiatu. | arkuszu materiatu.



Iﬁ |.,{:| dﬁh |ED| Obréé projekt w przyrostach 90 stopniowych.

F| 3]

Zréb pionowe lustrzane odbicie projektu.

Narzedzia wy swietlania

Hle e =

Zmienia potozenie projektu na materiale poprzez zaznaczenie i przesuniecie podgladu

projektu.

Przybliza lub oddala. Trzymaj klawisz CTRL w celu oddalenia.

Przywraca obszar podgladu do wygladu domysinego.

Przybliza w celu zmieszczenia wszystkich obiektéw w obszarze podgladu.

Wyswietla obecnie wybrany Kkolor w obszarze podgladu, razem z nazwa koloru.

Jezeli wybrano wszystkie kolory, pole bedzie przekre$lone.

Ustawianie opcji zaktadki Advanced

Zakladka Advanced zawiera wiecej ustawien
zwigzanych z przetwarzaniem pliku projektu.
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Przesuwa materiat i ponownie ustawia punkt wyjsciowy.

Decyduje, czy zarzadzanie produksji powinno przerwaé po przetworzeniu
kazdego koloru, pozwalajac na zmiane pisaka lub materiatu. Opcja ta
moze zostaé wybrana tylkoe po zaznaczeniu pola Send all colors.

Wycina granice wokot grupy obiektu tego samego koloru.

Szerokosé Weed border.
Okresla liczbe razy, jaka ostrze ciaé bedzie jeden §lad. Ustaw te opcje,

jezeli uzywasz grubego lub twardego materiatu, ktdry nie moze zostac
przeciety po jednym przejsciu ostrza.

Ustawia jednostke uzywana do pomiardw.



Automatic
Registration
Marks

Send all
colors

Optimize
cutting order

Convert
stroke to
outlines

Dodaje mate prostokaty na rogach kazdej warstwy w celu utatwienia
pozycjonowania kazdego kawatka.

B Automatyczne znaczniki sa w tatwy spos6b umieszczane w rogach kazdej
warstwy. Jezeli warstwy maja rézne rozmiary, autmatyczne znaczniki nie
utoza sie w linii. Jezeli chcesz uzy¢ automatycznych znacznikow w celu
ufozenia obiektéw o réznych kolorach, musisz uzy¢ Send All Colors z
wiaczong opcja pojedyniczego panelu.

Zaznacz opcje Send All Colors w celu wystania wszystkich koloréw.
Po zaznaczeniu opcji mozna wybraé sposéb obrébki kazdego koloru.

Projekt wysytany jest jako pojedynczy plik i
przetwarzany przy uzyciu jednego rozmiaru
panelu dla wszystkich kolordw.

Single Panel,
Single Job

I

Single Panel,
Separate Jobs

| BEG

Separate Dla kazdego koloru tworzony jest oddzielny plik
Panels projektu, mozna okreslic rozmiar panelu
’ oddzielnie dla kazdego koloru.

Dla kazdego koloru tworzony jest oddzielny plik
projektu, ale kolory przetwarzane sa przy
uzyciu jednego rozmiaru panelu dla wszystkich
kolordw.

Separate Jobs
Jezeli opcja nie jest zaznaczona, obiekty sa wycinane lub kreslone w
kolejnosci, w jakie] zostaty stworzone. Po zaznaczeniu, aplikacja

przetwarza obiekty w zakresie okreslonej diugosci sekgji przed
przesunieciem sie do nastepnej sekcji.

Jezeli zaznaczono te opcje, posuniecia beda wycinane oddzielnie jako
obiekty.

Ustawianie opcji sterownika ploteratn  gcego

Opcje sterownika plotera tngcego pozwalajg na zarzadzanie
parametrami dziatania urzgdzenia wyjsciowego, takich jak
predkos¢ ciecia, sita nacisku oraz wykonanie prostych zadan
(przesuniecie w przéd, przesuniecie w tyl, przejscie do punktu
wyjsciowego) z poziomu komputera.
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Za ktadka Macro

AN
Ustawienia dostepne w opcjach sterownika plotera tnagcego zmieniajg sie w
zaleznosci od urzadzenia wyjsciowego.

Kazde polecenie posiada pole wyboru dla jego wigczenia lub
wylaczenia. Po wiaczeniu, mozna zmienié¢ wartos¢, a polecenie
zostanie wystane do urzadzenia wyjsciowego nadpisujac
ustawienia urzadzenia wyjsciowego. Jezeli nie zaznaczono
opcji, uzywane sg ustawienia urzadzenia wyjsciowego.

Save

Delete

Reset

Before Job

Cut Fast /
Medium / Slow /
None

Pressure / Force
Speed

Tool

Zapisuje zmiany wykonane jako nowe polecenie.

Usuwa wybrane polecenie z listy (mozna usunaé wytacznie polecenia
dodane przy uzyciu polecenia Save).

Przywraca wszystkie ustawienia do ich wartosci domysinych
(wszelkie polecenia dodane przez uzytkownika zostana usuniete).

Okresla komendy, kitére zostang wystane przed przetworzeniem
projektu.

Okresla zbior ustawien dla wysokiej, sredniej oraz niskiej predkosci
ciecia. Wybierz None, jezeli chcesz korzystac z ustawien
urzadzenia wyjsciowego.

Okresla site nacisku noza tnacego.

Okresla predko$é poruszania sig ostrza.

Okre$la narzedzie w przypadku mozliwosci wyboru wielu
narzedzi lub przetacza pomiedzy cieciem a kresleniem.



After Job Okresla polecenia, ktére zostang wystane po przetworzeniu projektu.

Cut Media / Auto Decyduje, czy materiat bedzie wycinany po cieciu lub kresleniu.
Cut

Macro Pozwala na wykonanie prostych polecen, ktdrych uzycie normalnie
wymaga uzycia panelu sterowania plotera thacego.

Initialize Wiacza urzadzenie wyjsciowe.

Roll Forward Przesuwa materiat do przodu lub do tytu.
/Backward

Go to origin Przesuwa karetke do punktu wyjsciowego.

Upewnij sie, ze podczas ustawienia makr, w poblizu urzadzenia
wyjsciowego nie znajdujg sie zadne osoby, gdyz n6z tnagcy moze
zaczg¢ sie poruszac i skaleczy¢ operatora.



Zarzadzanie projektami w QuickCut Ustawianie opcji QuickCut

Aby ustawi¢ opcje QuickCut, wybierz Preferences z

- menu Edit.
File Edit Setup View Help
7@ [ _

Job Mame | Status Copies | File tvpe I Colar Urif

Graphicl.job Haolding 1 Cut job Multiple el

| | i

|RAM:512 MB 254 ME Free YM:1054 MB free C:\4120 ME free D:11533 ME free RIP threads: O Output thre 7
QuickCut pozwala na prace z projektami i konfiguracje I Allow remote Send Now/Interactive
urzadzen wyjsciowych.

Reset | ()3 I Cancel |

QuickCut sprawdza po wigczeniu, czy zostat utworzony bank pamieci
ustawien. Jezeli nie utworzono banku pamieci ustawien, program automatycznie
otwiera okno Create Setup. Zobacz "Tworzenie banku ustawien", aby uzyskac Dostepne sg ponizsze ustawienia:
wiecej informac;ji.

Projekty wystane do QuickCut przy uzyciu trybu wysytania

Send Now sg automatycznie przetwarzane i wysytane do Precision Stopien precyzji uzywany przy pomiarach.

plotera thgcego po otrzymaniu.

Units Wyswietlane sg jednostki pomiarowe.

Allow remote Jezeli wtaczono te opcje, aplikacja umozliwi operacje Send Now oraz

Send Now/ Interactive z oddalonej stacji do projektowania.
Przyciski zarz gdzania Interactive
Przyciski zarzadzania umozliwiaja tatwy dostep do prostych Tworzenie banku ustawie n dla urz gdzenia
zadan w oknie zarzadzania produkcji. Zobacz "Praca z f & i
projektami” na stronie 18, aby uzyska¢ wiecej informacji o Wy) sciowego.
kazdym poleceniu. Bank ustawien urzadzenia wyjsciowego zawiera ponizsze
informacije:

IC‘ Add Job Dodaje projekt do kolejki. ' . o
«  Typ uzywanego urzadzenia wyjéciowego.

e Sposbéb komunikacji z urzgdzeniem.

e Szczegoly dotyczace sposobu przetwarzania
nadchodzacych projektdw.
» Domyslne ustawienia projektu, ktére zostang uzyte dla

@ Delete Kasuje wybrany projekt lub projekty. nowego projektu.
QuickCut pozwala na jednoczesne uzywanie tylko jednego
banku pamieci ustawien. Stworzony nowy bank pamieci
zastepuje istniejgcy bank.

‘[| Send Job | Wysyta wybrany projekt do urzadzenia wyjéciowego.

@ Abort Zatrzymuje przetwarzanie wybranego pliku.



Tworzenie banku ustawien

Aby stworzy¢ nowy bank ustawien:
1. Wybierz Change Setup z menu Setup.

Click the manufacturer and madel of pour setup.
Manufacturer: Model name:

CE3000-120
CE3000-40
CE32000-60
FC5100-100
FCH100-120
FCH100-150
FC5100-75

< Back I et » I Cancel |

2. Wybierz z listy Model Name urzgdzenia wyjsciowego.
3. Nacisnij Next.

Setup name; | AT

< Back I Next » I Cancel

Edytuj Setup name urzadzenia.
Nacisnij Next.

Wybierz Port, ktérego urzgdzenie wyjsciowe uzywa do
komunikacji. W razie koniecznosci, edytuj ustawienia
komunikacji wybranego portu. Zobacz "Editing Setup
Properties", aby uzyska¢ wiecej informacji na temat
ustawien komunikacji.

Jezeli dla sieciowego urzadzenia wyjsciowego dostepne jest TCP/IP,
uzywaj TCP/IP. W przeciwnym wypadku, nalezy uzywa¢ LPR lub FTP.

7. Nacisnij Finish.

Edycja wtasciwosci banku ustawien

Aby edytowac¢ wiasciwosci zwigzane z bankiem ustawien
urzadzenia wyjsciowego, wybierz Setup Properties z menu
Setup.

Dostepne sg ponizsze ustawienia:

Zaktadka Job Workflow E|

Setup name: | EEETRN

Reset
L o | cewel |

Setup name Nazwa banku ustawien



Zaktadka —
Communication & % |
~ Poit

Sekcja Settings tej zaktadki F_
zmienia sie w zaleznosci od
portu uzywanego do potaczenia
sie z urzadzeniem wyjsciowym. - Seting

L. Bits per second: Ihl
Porty wyswietlane sg w _
kolejnosci popularnosci dla Begliz |5 |
kazdego urzadzenia. Paity  [Even =
Wyswietlane sa tylko porty e
obstugiwane przez urzadzenie o T ——
WYJéC|OWG- Hardwites I~ DTRE IT FTS [T DCD
Domyslnie wybierany jest I DEh; IEICTS
standardowy port dla urzadzenia.
Jednakze moze zaistnie¢
potrzeba dokonania pewnych
ustawien portu.

Port

JobDefauts. | Apply | oK | Concel |

Wybierz port, do ktérego podtaczone jest urzadzenie wyjsciowe.
Lista portdw ograniczona jest do portéw obecnie wigczonych w
komputerze oraz obstugiwanych przez urzadzenie wyjsciowe.

LPT

Port rownolegly jest najczestszg metodg
podigczania drukarek do komputera. Dostepne sg
ponizsze ustawienia:

Trans -
mission
buffer

Check
port
state
before
sending

Rozmiar bufora przesytu w bitach

Po zaznaczeniu, aplikacja przesle pakiet
danych do drukarki w celu sprawdzenia
istnienia potaczenia przed rozpoczeciem
drukowania projektu.

TCP/IP

usB

Use Jezeli istnieje mozliwos¢, aplikacja
standard uzywa dopasowanego sterownika LPT
LPT driver w celu poprawy dziatania portu LPT.

Po zaznaczeniu, aplikacja uzyje
standardowego sterownika LPT
Windows. Dzialanie zostanie
pogorszone, ale moze poprawic¢ sie
niezawodnosé.

Ponizsze ustawienia sg dostepne
podczas uzywania dopasowanego

sterownika:

Mode Uzyj ECP (Enhanced
Capabilities Mode) dla
najszybszego
mozliwego przesytu.
EPP (Enhanced Parallel
Port) jest wolniejsze, ale
moze by¢ bardziej
kompatybilne.

ECP uses Uzywanie DMA z ECP

DMA moze zwiekszyc¢
Maksymalny transfer z 2
mbps do 4 mbps.

Yield if Po zaznaczeniu, aplika-

device is cja zwolni dodatkowe

busy zasoby systemowe uzy-

wane przez dopasowany
sterownik, kiedy drukarka
pracuje. Moze to poprawi¢
ogdlne dziatanie.

Uzyj tego portu, jezeli urzadzenie wyjsciowe
obstuguje potagczenia sieciowe.

TCP/IP address Adres TCP/IP urzadzenia
wyjsciowego (wymagane).
Port Number Numer portu uzywanego do

komunikacji z urzadzeniem
wyjsciowym. Wybierz z listy
lub wprowadz whasny numer.

Sterowniki USB dotgczone sg do urzadzenia wyjscio-
wego. Upewnij sie, ze zainstalowano odpowiednie
sterowniki podczas uzywania tych portéw.



LPR Niektdre urzadzenia sieciowe nie obstuguja.
TCP/IP, tylko protokot LPR.

Host name or IP Nazwa hosta lub adres

address

IP przypisany do urzadzenia
wyjéciowego (wymagane).

Printer/ queue W zaleznosci od urzadzenia

name

wyjsciowego, ustawienie
oznacza nazwe drukarki,
przyktadowo PR1, lub
Sciezke do kolejki
drukowania UNIX. Zobacz
powyzsza liste FTP z
nazwami spotykanych
drukarek.

COoM Szeregowy port komunikacji, obstugiwany tylko
przez plotery tnace.

Oprocz standardowych ustawien portu
szeregowego, takich jak transfer, bity danych,
parzystos¢, bity stopu i kontrola przeptywu
hardware/software, istniejg pola wigczajgce/
wylaczajace ponizsze przewody:

DTR
DSR

RTS
CTS
DCD

Data Terminal Ready
Data Set Ready

Request To Send
Clear To Send

Data Carrier Detect

Ustawianie domy sInych wia $ciwo sci projektu

Przycisk Job Defaults pozwala na ustawienie domysinych
wiasciwosci projektu dla obecnego banku ustawien.
Wszystkie projekty recznie dodane do banku ustawien
posiadac¢ bedg domysine wiasciwosci projektu.

Mozna takze ustawi¢ domysine wkasciwosci projektu
poprzez nacisniecie przycisku Save as Default w oknie

Job Properties.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat wtasciwosci projektu,

zobacz "Ustawianie wtasciwosci projektu” strona 19.

Praca z projektami

Mozna doda¢, usungg¢ lub zmieni¢ wiasciwosci projektéw w
kolejce zarzgdzania produkciji.

Dodawanie projektow z pliku PLT

Jezeli posiadasz projekt zapisany w pliku .PLT, mozesz doda¢
go bezposrednio do kolejki QuickCut.

Aby dodaé¢ plik .PLT jako nowy projekt:

1. Otwdrz okno Add Job na jeden z podanych sposobéw:
* Wybierz Add Job z menu File.
+ Naci$nij ikone Add Job na pasku narzedzi._}

2. Wybierz zadany plik i nacisnij Open.

Wybor projektu
Wybierz projekt z listy klikajac na jego pozycje.

Mozna zaznaczy¢ wiele projektéw przy uzyciu klawiszy CTRL
oraz SHIFT:

* Nacisnij CTRL w celu oddzielnego wybrania wielu projektéw.

*  Przytrzymaj SHIFT w celu wybrania zakresu projektéw
poprzez klikniecie na pierwszy i ostatni projekt z zakresu.

Aby wybra¢ projekty, wybierz Select All z menu Edit.

Kasowanie projektu
Aby skasowac¢ projekt, wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci:
* Nacisnij klawisz Delete lub Backspace na klawiaturze.
* Wybierz projekt w menu Edit, nacisnij Delete.

» Zaznacz projekt, nastepnie naciénij klawisz Delete na
pasku narzedzi.

* Nacisnij prawym klawiszem myszki na projekt, nastepnie
wybierz Delete z menu.



Ustawianie wiasciwosci projektu Ustawianie domy sInych wia sciwo $ci projektu

Okno Job Properties powala na edycje duzej ilosci ustawien Aby ustawi¢ wiasciwosci obecnego projektu jako domysine
decydujacych o sposobie wystania projektu. ustawienia dla nowych projektéw dodawanych do banku
ustawien, nacisnij Set Default. Zostaniesz poproszony o

Otwieranie okna Job Properties potwierdzenie zmiany w ustawieniach domysinych.

Aby otworzy¢ okno Job Properties, wybierz projekt i wykonaj Ustawianie wia sciwo sci projektu
jedng z ponizszych czynnosci: Zaktadki w oknie Job Properties pozwalajg na ustawienie
opcji wyswietlania, segmentowania, kalibracji koloréw, opcji i

» Dwukrotnie kliknij projekt. etykiet dostosowania koloréw.

*  Wybierz Job Properties z menu File. Dokfadna liczba zaktadek i obecnych w nich ustawien ulega

* Nacisnij prawym klawiszem myszki na projekt, nastepnie zmianie w zaleznosci od typu projektu oraz wybranego
wybierz Job Properties . urzgdzenia wyjsciowego, jak rowniez od uzywanej wersji
aplikaciji.
(B[] Zaktadka Layout |
@ |@ | ? | = ] A8 a4 3m e S8 3 Tm 1 1~1 .
= = Zakfadka Layout kontroluje
3 ) sposob utozenia projektu na _ = —
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Resst
SetDefat | Send [[ 0K | Cancel | FLg
Lewa strona okna zawiera zaktadki, w ktérych mozna Media Rozmiar materiatu zatadowanego do urzadzenia wyjsciowego.
Size Wybierz z dostepnych rozmiaréw lub podaj ponizej wkasne

dokonac ustawieh. Prawa strona zawiera obszar podgladu
przedstawiajgcy projekt w sposdb, w jaki pojawi sie on na
materiale. =[E] Szeroko$¢ i wysoko$¢ materiatu

CIOEE Marginesy obszaru do zadrukowania

Jezeli okreslany jest zestaw wlasnych rozmiaréw, dodawany
jest on automatycznie do listy dostepnych rozmiaréw.

rozmiary.



Job Size

Position

i BB

Wybor jednej z opcji umozliwia zmiane rozmiaru Zaktadka Workflow EI

wysytanego projektu oraz utozenie strony.

L L Zaktadka Workflow wyswietla
[(HAE] Szerokos¢ i wysokos¢ projektu. ustawienia zwigzane z czasem I |
8 10g Szerokos¢ i wysokosé projektu jako i porzadkiem przetwarzania - __
procent oryginatu. pracy. 1" TN | | TN
i =l in =
Fit to Media Proporcjonalnie skaluje projekt do i B =
najwiekszego mieszczacego sie w ~dob
obszarze do zadrukowania materiatu. = A
Proportional  Po zaznaczeniu, szeroko$¢ i wysokosé @fiesn = Pefimorz 5
projektu sg wspdélnie modyfikowane dla I Fitomedia ¥ Pioputiona]
zachowania oryginalnej proporciji. —
Ustawienia te zmieniajg potozenie projektu na materiale. T - (U ﬂ
o+ 7 Odleglos¢ pomigdzy projektem a prawym . BE H W oo
i gérnym marginesem obszaru do zadrukowania.
=3 | Umieszcza projekt w okreslonej odlegtosci od
4 dolnej i prawej krawedzi obszaru do
zadrukowania materiatu. Resst |
e Wysrodkowuje materiat zgodnie z szerokoscig . » . .
A obszaru do zadrukowania. After Output  Decyduje co zrobi¢ z projektem po wystaniu:
e | Wysrodkowuje materiat w centrum obszaru Delete Usuwa projekt z kolejki po wystaniu
: Do zadrukowania. Dostepne tylko dla materiatu Hold Umieszcza projekty w kolejce Hold
arkuszowego. Queue za wystanymi projektami lub

Liczba wysytanych kopii.

Przestrzen pomiedzy segmentami, kopiami, i/lub
zagniezdzonymi projektami wysytanymi jako czes¢ projektu.

na koncu kolejki.



Zakladka Cut ¥ =N

Zaktadka Cut jest widoczna tylko ~ Aesohton: [EIE = stepsiin
dla projektéw wysytanych na Passess 1 =
urzadzenie wielofunkcyjne lub
ploter tnacy. Zakladka pozwala ' Adereestes Wyzsza jako $é Nizsza jako $¢
na dokonanie ustawien I~ Send are commends
zwigzanych z cieciem. I™ Knife offset R Zostata ustawiona wartos¢ domysina dla
[~ Packet size F =« uzyskania wynikéw optymalnych.
- Curve quality Cutter Wyswietla okno Cutter Driver Options.
| High | | K = OpthﬂS
Reset Przywraca ustawienia domysine.
Wysytanie projektow do urzgdzenia wyjsciowego
Aby wystaé projekt do urzgdzania wyjsciowego, wykonaj jedng
z ponizszych czynnosci:
I I » Zaznacz projekt, wybierz Send z menu File.
Cutter Options.. Reset
e Zaznacz projekt, nacisnij przycisk Send na pasku narzedzi.
Resolution Ustawia rozdzielczos¢ urzadzenia tngcego. Zostata o . . . .
ustawiona warto$é domysina dla uzyskania wynikéw * Nacisnij prawym klawiszem myszki na projekt, nastepnie
optymalnych. Nie nalezy zmienia¢ wartosci, jezeli nie wybierz Send z menu.

wystepujg problemy z wysytanym projektem (rozmiar
wystanego plotera nie zgadza sie z rozmiarem

ustawionym). Anulowanie przetwarzania projektu
Passes Okresla liczbe przejs¢ ostrza po jednej linii. Aby anulowa¢ przetwarzanie wysytanego projektu, wykonaj
Advance Zaznacz pole w celu przesunigcia materiatu po wystaniu jedng z ponizszych czynnoéci:
after plot oraz ponownego ustawienia punktu wyjsciowego. ok bi b i
Send arc Wiacza wewnetrzng obstuge krzywych urzadzenia. *  Zaznacz projekt, wybierz Abort z menu File.
commands » Zaznacz projekt, nacisnij przycisk Abort na pasku narzedzi.
Knife offset Zaznacz w celu wprowadzenia wtasnych wartosci

* Naciénij prawym klawiszem myszki na projekt, nastepnie

przesuniecia ostrza. )
wybierz Abort z menu.

% Wartos¢ ta powinna by¢ zmieniania tylko przy uzyciu

plotera kreslacego jako urzadzenia wyjsciowego. Jezeli projekt zostanie anulowany podczas przetwarzania, jego
Packet size  Zaznacz w celu wprowadzenia rozmiaru pakietu stopien wydruku zatrzymuje si¢ na 0%.
wysytanego do urzadzenia.
Ustawienie stosowane jest dla nieduzej liczby ploteréw Wysy}anie projektéw testowych
tngcych, nie powinno by¢ zmieniane, jezeli urzadzenie
(ego nie wymaga. Aplikacja pozwala na wystanie projektow testowych do
Curve Okresla precyzje krzywych poprzez ustawienie odpowiednich urzadzen wyjsciowych.
quality maksymalnej dopuszczalnej przestrzeni pomiedzy ) )
krzywa a linia. Wyzsza jako$é wymaga wigkszej ilosci Aby wystac projekt testowy, wybierz Test Cut z menu Setup.

linii, co powoduje zwiekszenie rozmiaru pliku kre$lenia
oraz wydtuzenie czasu ciecia.



