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BEZPIECZNA | PRAWID OWA OBS UGA

Gruntowne zapoznanie si  z instrukcj zapewni Pa stwu bezpiecze stwo pracy z ploterem tn cym.

Nale y unika kontaktu dzieci z ploterem tn cym.
W poni szejcz ciopisano zasady zachowania bezpiecze stwa dzia ania. Nale y ich przestrzega .

Konwencje zastosowane w instrukcji

W celu zapewnienia odpowiedniego oraz bezpiecznego u ywania plotera tn cego, a tak e
zapobie enia zranieniom i zniszczeniom wasno ci klienta, rodki ostro no ci przedstawione w
instrukcji, zosta y podzielone na trzy kategorie, opisane poni ej. Nale y si z nimi dok adnie zapozna
przed przeczytaniem instrukcji.

A UWA GA Ta kategoria dostarcza informaciji, ktérych zignorowanie spowoduje powa ne
obra enia.

AUWAGA Ta kategoria dostarcza informacji, ktérych zignorowanie prawdopodobnie
spowoduje powa ne obra enia.

AUWAGA Ta kategoria dostarcza informacji, ktérych zignorowanie mo e spowodowa
obra enia albo doprowadzi do uszkodzenia plotera tn cego.

Opis symboli

c Symbol A\ oznacza informacj , na ktér nale y zwréci uwag (np. ostrze enia). Punkt

wymagaj cy uwagi, opisany jest ilustracj , lub tekstem wewn trz, albo obok symbolu A\

Symbolem © oznacza si czynno , ktéra jest zabroniona. Jest ona opisana na ilustracji,
albo obok, lub wewn trz symbolu © .

Symbolem O oznacza si czynno , ktéra musi zosta wykonana. Konieczne czynno ci
s opisane na ilustracji, b d wewn trz lub obok symbolu 0.



rodki ostro no ci

AUWAGA

Nie dotyka rolek lub ruchomych cz ci (np. karetki)
przed zako czeniem kre lenialub ci cia.
- Takie dzia anie mo e spowodowa zranienie.
NIE DOTYKA
Nale y si upewni , eterminal jest uziemiony.
- Je eli nie jest, osoba go obs uguj ca mo e zosta
pora ona pr dem w przypadku zwarcia.
UZIEM PLOTER
R ce,w osy itp. nale y trzyma z daleka od rolek
lub ruchomych cz ci, nawet,
gdy ploter jest w stanie spoczynku.
Mo e on nagle si uruchomi , gdy otrzyma dane.
TRZYMA
DYSTANS

- Takie dzia anie mo e spowodowa zranienie

Nie rozmontowywa , naprawia
lub przebudowywa ploteratn cego. %
- Dzia anie takie mo e spowodowa pora enie pr dem m
lub zagro enie po arem w wyniku zwarcia.
NIE

ROZMONTOWYWA

- Kontakt z cz ciami plotera znajduj cymi si
pod napi ciem mo e
spowodowa pora enie pr dem.

- Je eli ploter wymaga naprawy, nale y si skontaktowa ze sprzedawc Iub
dystrybutorem Graphtec.

Nie pod cza ploterado nieznanego
lub nieobs ugiwanego zasilania. ®

- U ycie innego ni zalecane napi cia ZABRONIONE
mo e spowodowa pora enie pr dem, lub
zagro enie po arem w wyniku zwarcia.

Nie u ywa ploteratn cego w miejscu
nara onym na dzia anie wody,
deszczu, lub niegu

- Dzia anie w takich warunkach

mo e spowodowa pora enie pr dem UNIKA GROZI
lub zagro enie po arem w wyniku zwarcia. WODY PORA ENIEM

>




rodki ostro no ci (ci g dalszy)

AUWAGA

Je eli ploter wydziela dym, przegrzewasi ,

lub wydziela dziwny zapach,

albo dzia aw sposob podejrzany,

nale y przerwa prac .

Nale y wy czy zasilanie, anast pnie

od czy ploter od pr du. ZABRONIONE

- U ywanie plotera th cego w takim stanie mo e spowodowa zagro enie
po arowe lub pora enie pr dem.

- Po upewnieniu si , e dym nie wydostaje si ju z urz dzenia, nale y si skontaktowa ze
sprzedawc lub dystrybutorem Graphtec w celu dokonania koniecznych napraw.

- Nie zaleca si przeprowadzania napraw we w asnym zakresie. Naprawa wykonywana przez
niedo wiadczone osoby mo e by niebezpieczna.

Nale y zwroci uwag , czy do wtyczki nie
przylegaj opi ki elazalub py .
- Zabrudzona wtyczka mo e
spowodowa pora enie pr dem, lub
zagro enie po arem w wyniku zwarcia.
GROZI ZABRONIONE
PORA ENIEM

Nie mo nau ywa kablazasilaj cego
je eli jest uszkodzony.
- U ycie uszkodzonego kabla mo e spowodowa
pora enie pr dem, lub zagro enie po arem
w wyniku zwarcia.
- Nale y natychmiast zast pi uszkodzony kabel nowym. ODb cCz
WTYCZK

W czasie obs ugiwania ostrzatn cego nale y zachowa
ostro no
- Dotykanie ostrza go ymir kami mo e spowodowa
zranienie.
- Nie dotyka ostrzatn cego przed zako czeniem ci cia.
NIE DOTYKA




rodki ostro no ci (ci g dalszy)

AUWAGA

Nieu ywa ploteratn cego w miejscu <> [7 Q
nara onym na bezpo rednie dzia anies o ca, DD 0
przeci gow lub klimatyzacji, albo ogrzewania

- Takie otoczenie mo e mie negatywny wp yw

na dzia anie plotera tn cego.
ZABRONIONE

Nie u ywa ploteratn cego w miejscu mocno zapylonym
lub wilgotnym.
- Takie otoczenie mo e mie negatywny wp yw na

dzia anie plotera tn cego.

ZABRONIONE

Nie umieszcza adnych naczy zawieraj cych

) q
wod lubinne p yny na ploterze tn cym. e
- Pyndostaj cysi down trza ploteratn cego ED
mo e spowodowa pora enie pr dem lub =

zagro enie po arem w wyniku zwarcia.
UNIKA GROZI

WODY PORA ENIEM

Nieu ywa ploteratn cego
w miejscu nara onym na du e wibracje
lub zak 6cenia elektryczne.
- Takie otoczenie mo e mie negatywny wp yw na dzia anie
plotera tn cego.
ZABRONIONE

Przy od czaniu kabli, nieci gn zaprzewdd.

- Takie dzia anie mo e spowodowa uszkodzenie kabla,
co doprowadzi do zagro enia po arem,
lub pora enia pr dem

ZABRONIONE

Je liwodalub inne cia o obce dostanie si do plotera

tn cego,

nale y przerwa prac .

Nale y wy czy zasilanie,

anast pnieod czy odpr duwtyczk .
U ywanie plotera tn cego w takim stanie Ob cCz
mo e spowodowa pora enie pr dem lub WTYCZK
zagro enie po arem w wyniku zwarcia.

- W takim przypadku nale y si skontaktowa
ze sprzedawc lub dystrybutorem Graphtec.
w celu dokonania koniecznych napraw.




rodki ostro no ci (ci g dalszy)

AUWAGA

Nie probbowa smarowa

mechanizmoéw ploteratn cego.

- Dzia anie takie mo e
spowodowa uszkodzenie plotera

%,

ZABRONIONE

Nie czy ci ploteratn cego przy u yciu silnych

rozpuszczalnikéw (np. benzen).

- Takie dzia anie mo e mie negatywny wp yw na dzia anie
plotera.

%

ZABRONIONE

Nale y zapewni odpowiednio du o miejsca wokd
ploteratn cego, aby nie uderza onw aden obiekt w
swoim s siedztwie w czasie ci cialub kre lenia. Taki
kontakt mo e spowodowa nieréwno cici cialub
kre lenia.
- Taki kontakt mo e spowodowa NIE DOTYKA
rozregulowanie procesow ci cia lub
kre lenia.

2

Gdy w u yciu jest o wietlenie fluorescencyjne lub
innego rodzaju lampy, nale y zapewni odleg o
minimum jednego metra mi dzy ploterem tn cym a
rod em wiat a.
- Oddziaywanie réda wiata mo e spowodowa
uszkodzenie sensora
i uniemo liwi jego poprawne dzia anie.

W czasie u ywania plotera, nale y zadba o to, aby nie

wysuwa ostrza dalej, ni to konieczne.

- Zbyt wysuni te ostrze uszkodzi podk ad do ci ciai
negatywnie wp ynie na jako ci cia.

Je eliwyst pi potrzebar cznego przesuni cia karetki —
w celu za adowania lub w jakiejkolwiek innej potrzebie,
nale y to zrobi powoli.

- Szybkie przesuwanie karetki mo e uszkodzi ploter.




Seria CE3000

UWAGA:

Zgodnie z zaleceniem United States Federal Communications Commission nast puj ca uwaga ma
by przekazana u ytkownikom tego produktu.

KOMUNIKAT KOMISJI FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
DOTYCZ CY ZAK OCE CZ STOTLIWO ClIRADIOWYCH

UWAGA : Urz dzenie zosta 0 przetestowane i spe ni 0 wymagania stawiane cyfrowym urz dzeniom
klasy A, opisane w cz ci 15 przepisow FCC. Wymagania te i ograniczenia, maj na celu zapewnienie
ochrony przed szkodliwymi zak éceniami podczas pracy sprz tu w otoczeniu biurowym. Urz dzenie
generuje, U ywa oraz mo e emitowa energi w postaci fal radiowych i — je eli zainstalowane |
u ywane jest wbrew instrukcji — mo e spowodowa szkodliwe zak 6cenia komunikacji radiowe;.
U ywanie sprz tu w dzielnicach mieszkaniowych mo e spowodowa szkodliwe zak 6cenia, ktGrymi
b dzie musia zaj si u ytkownik — na swoj koszt.

ZALECA SIEU YWANIE KABLI EKRANOWANYCH

Zgodnie z wymaganiami Klasy A FCC, wszystkie zewn trzne kable oraz po czenia musz by
odpowiednio ekranowane i uziemione. Odpowiednie kable i po czenia s dost pne u dystrybutora
GRAPHTEC Ilub producentéw komputerow lub peryferiow komputerowych. GRAPHTEC nie
odpowiada za jakiekolwiek zak 6cenia spowodowane u yciem kabli i po cze innych ni zalecane,
lub nieautoryzowanymi zmianami albo modyfikacjami sprz tu. Nieautoryzowane zmiany i modyfikacje
mog uniewa ni pozwolenie u ytkownika na obs ug tego sprz tu.
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Wybor kabla zasilaj cego

Wygl d wtyczki W a ciwo ci sieci Normy Kabel
Ameryka Pé nocna ANSI C73.11 UL Listed
125V NEMA 5-15 Typ SJT
10A UL498/817/62 Nr.18AWG x 3

CSA22.2 300V,10 A
NO.42/21/49
Europa CEE(7)VII Typ HO5VV-F
250V IEC320 3x1,0mm?
10A CEE13
Wielka Brytania BS1363 Typ HO5VV-F
250 V BS4491 3x1,0mm?
5A BS6500
Australia AS3112 Typ OD3CFC
250 V AS3109 3x1,0 mm?
10 A AS3191
Ameryka P4 nocna ANSI C73.20 UL Listed
/_. 250 V NEMA 6-15 Typ SIT
.é:j 15 A UL 198.6 Nr.18AWG x 3
— 300V,10 A
Szwajcaria SEV 1011 Typ HO5VV-F
— 250 V SEV1004 3x 0,75 mm?
-@é_‘_’ 6A SEV1012
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PRZEDMOWA

Dzi kujemy za wybér plotera tn cego serii CE5000 firmy Graphtec. Plotery CE5000-60/120
wykorzystuj cyfrowe systemy serwonap déw w celu zapewnienia wysokiej szybko ci oraz precyzji
ci cia. Oprécz wycinania folii oraz innych mediéw, urz dzenia serii CE5000 mog by u yte jako
plotery kre | ce. Dbaj ¢ o zapewnienie najwy szej jako ci ci cia i optymalnej produktywno ci,
prosimy o dok adne przestudiowanie instrukcji przed u yciem.

Uwagi dotycz ce instrukcji

(1) adna cz tej publikacji nie mo e by reprodukowana, przechowywana, transmitowana w
jakiejkolwiek formie i jakimikolwiek rodkami, bez uprzedniej pisemnej zgody Graphtec Corporation.
(2) Specyfikacja produktu oraz inne informacje podane w tej instrukcji mog ulec zmianie bez
uprzedzenia.

(3) Mimo, e doo ono wszelkich stara , by dostarczy dokadnych oraz kompletnych informaciji, w
razie jakichkolwiek niejasno ci, lub ch ci skomentowania, albo zasugerowania czegokolwiek, prosimy
o kontakt ze sprzedawc lub dystrybutorem Graphtec.

(4) Pomimo zastrze enia zamieszczonego w poprzednim paragrafie, Graphtec Corporation, nie bierze
odpowiedzialno ci za zniszczenia spowodowane wykorzystaniem informacji tu zawartych b d
u yciem produktu.

Znaki zastrze one

Wszystkie nazwy firm, marki, logo oraz produkty wyst puj ce w tej instrukcji s znakami firmowymi
albo zastrze onymi znakami firmowymi nale cymi do odpowiednich firm.

Prawa autorskie
Prawa autorskie do tej instrukcji posiada firma VES PLOTER.
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1WPROWADZENIE

1.1 Akcesoria

1.2 Nazwy i funkcjecz ci
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1. WPROWADZENIE

1.1 Akcesoria

Nale y sprawdzi , czy wszystkie z wymienionych poni ej akcesoribw s za czone. Je eli brakuje
jakiegokolwiek przedmiotu, nale y si skontaktowa ze sprzedawc lub dystrybutorem Graphtec.

1

Instrukcja, uwagi dotyczace obstugi

po 1 sztuce

1

Ostrze tngce (CBO9UA)

1

=4

Oprawka ostrza

=]

Nozyk do mediow

1

Pisak na bazie wody

&1

Podstawka

Kabel USB
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1.2 Nazwy i funkcjecz ci

Podklad do ciecia
- Roll§a prowadzaca

Kargtka ~ Dzwignia opuszczajaca
Uchwyt oprawki  rolkj dociskowe

Interfejs szeregowy
(RS-232C)
@ e \
Interfejs USB
4
Powy sza ilustracja przedstawia model CE5000-120.
Podk ad do ci cia : Ci cie lub kre lenie odbywa si na tym podk adzie.
Rolka prowadz ca . Przesuwa medium do przodu i do ty u.
Rolki dociskowe : Dociskaj medium do rolek prowadz cych.
Karetka : Przesuwa ostrze tn ce w prawo i lewo.
Uchwyt oprawki : Przytrzymuje ostrze tn ce i przesuwa je w do i gor .
D wignia opuszczaj ca rolki dociskowe : Podnosi i opuszcza rolki dociskowe w czasie
adowania medium.
Panel sterowania : U ywany do sterowania ploterem tn cym i ustawiania
funkgciji.
Interfejs USB : U ywany do pod czenia kabla USB.
Interfejs szeregowy (RS-232C) : U ywany do pod czenia kabla RS-232C interfejsu
szeregowego.

15



Gniazdo zasilania

Ograniczniki Podstawa -

=g

Powy sza ilustracja przedstawia model CE5000-120.

Gniazdo zasilania : Miejsce pod czenia zasilania do plotera tn cego.
W cznik W czaiwy czadopyw pr du do ploteratn cego.
Podstawka : Podpiera ploter.

Rolki na media : Podtrzymuj rolk medium.

Ograniczniki : U ywane do okre lania po o enia rolki medium.
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COND.No. OFFSET SPEED
' TOOL ' FORCE ' QUALITY
v v v
o STATUS
TEST PREV. NEXT
COND. PAUSE ENTER
A

<4 >

A 4
ORIGIN

17

Kontrolka

STATUS:

wieci, je li ploter jestw czony,
wy czasi , je li ploter jest
zatrzymany (PAUSE). Miga, gdy
otrzymuje nowe dane przy u yciu
po czenia (interfejsu), bez wzgl du
na to, czy ploter by zatrzymany
(PAUSE), czy te dziaa.

Klawisze

OTEST: Przyci ni cie tego klawisza

®PREV.:

spowoduje wykonanie testu i
sprawdzenie parametréw ci cia.
Przyci ni cie tego klawisza przy
zatrzymanym ploterze (PAUSE)
spowoduje wy wietlenie
poprzedniego obrazu na ekranie
LCD.

@NEXT: Przyci ni cie tego klawisza przy

®COND.:

OPAUSE

OENTER

zatrzymanym ploterze (PAUSE)
spowoduje wy wietlenie nast pnego
obrazu na ekranie LCD.

Przyci ni cie tego klawisza
spowoduje wy wietlenie parametréw
ci ciaostrzatn cego.

: Przyci ni cie tego klawisza przy
gotowym ploterze (READY)
spowoduje zmian statusu na
PAUSE. Mo na wtedy zmienia

ré ne ustawienia. Powtorne

przyci ni cie klawisza przywraca
poprzedni status. U ycie klawisza w
czasie ci cia albo kre lenia
zatrzyma oba procesy.

: Przyci ni cie tego klawisza

spowoduje zapami tanie
parametréw ci cia i kre lenia.

© O O OPOSITION: Te klawisze u ywane s

do poruszania kursorem albo
Zmieniania ustawie na

wy wietlaczu LCD w oknie ustawie .
U ycie tych klawiszy przy
zatrzymanym ploterze (PAUSE)
spowoduje przesuni cie si karetki
nad medium.

®ORIGIN: Naci ni cie tego klawisza

umo liwia ustawienie pocz tku
uk adu wspo rz dnych. Pozycja
pisaka zostanie uzgodniona z
pocz tkiem uk adu wspo rz dnych
po naci ni ciu klawisza.



INSTALACJA PLOTERA TN CEGO

2.1 Pod czenie do komputera
2.2 Pod czanie do zasilania

2.3 adowanie mediow
2.4 Regulacja oraz monta ostrzatn cego
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2. INSTALACJA PLOTERA TN CEGO

2.1 Pod czenie do komputera

Ploter mo e by pod czony do komputera przy u yciu portu szeregowego (RS-232C) oraz portu
USB. Wybor portu zale y od wymaga oprogramowania, lub te od dost pno ci portéw w
komputerze.

Nale y u ywa kabla szeregowego, albo kabla USB, w zale no ci od wyboru po czenia. Nale y
u ywa kabli zaaprobowanych przez Graphtec, ktére b d kompatybilne z portami (kabel RS-232C
dost pny jest w oddzielnej sprzeda y; kabel USB znajduje si na wyposa eniu standardowym).

Sprawd , czy ploter jest wy czony (wy cznik wci ni ty po stronie ,0”)

* Ponizsza ilustracja ukazuje model CE5000-120

Krok 2
Po cz kablem ploter z komputerem. Upewnij si , e wtyczki po stronie plotera tn cego oraz
komputera s poprawnie ustawione.

* Powyzsza ilustracja ukazuje model CE5000-120
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2.2 Pod czanie do zasilania
Pod cz ploter do zasilania, u ywaj c za czonego kabla zasilaj cego, a nast pnie w cz zasilanie

Sprawd , czy ploter jest wy czony (wy cznik wci ni ty po stronie ,,O”)

* Ponizsza ilustracja ukazuje model CE5000-120

Pod cz ploter do odpowiedniego i obsugiwanego zasilania u ywaj ¢ za czonego kabla
zasilaj cego.

* Ponizsza ilustracja ukazuje model CE5000-120

Krok 3
Uruchom ploter naciskaj ¢ w cznik po stronie ,|”. Dioda znajduj ca si na panelu sterowania obok
napisu STATUS zacznie wieci .

* Ponizsza ilustracja ukazuje model CE5000-120
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Je eli nie zaadowano adnych mediéw, na wy wietlaczu pojawi si poni sza wiadomo
przypominaj ca o konieczno ci za adowania medium.

[LOAD MEDIA!! ”
Je limedium jest ju za adowane, aktualne ustawienia mediéw zostan wy wietlone jak poni €j.
[ROLL2 PRESS ENTR]

Nale y wybra tryb wa ciwy dla u ytego rodzaju medium. Aby dowiedzie si czego wi cej O
adowaniu mediow i wyborze r6 nych trybow, prosimy przestudiowa rozdzia 2.3 adowanie mediow.

2.3 adowanie mediow

Za aduj medium, rownaj c je z praw rolk prowadz c (patrz c z przodu), tak by zas oni czujnik.
Nast pnie dostosuj po o enie rolki dociskowej do szeroko ci medium. Ploter u ywa zarowno mediow
w formie rolki, jak i arkusza. Za aduj wybrane medium, post puj ¢ zgodnie z odpowiednimi
instrukcjami.

Zak adanie mediow w rolce

Za aduj rolk medium na tacki albo rolki na media.

Montowanie na rolkach

Za 6 ograniczniki na jedn z rolek na media (po uprzednim poluzowaniu rubek na ogranicznikach).

‘CE5000-60:

Ralka na media

Dgranicznia
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Wstaw rolk z ogranicznikami bli ej plotera, drug wstaw dalej, aby dopasowa je do rozmiaru rolki
medium.

* Ponizsza ilustracja ukazuje model CE5000-120

Krok 3
Zaaduj rolk medium na rolki na media i zaci nij j mi dzy ogranicznikami. Gdy wszystko jest ju
uo one dokr rubki na ogranicznikach.

* Ponizsza ilustracja ukazuje model CE5000-120

adowanie mediéw w rolce

Opu d wigni opuszczaj ¢ rolki dociskowe.

* PowyzZsza ilustracja ukazuje model CE5000-120
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Za aduj rolk medium rolki na media i przeci gnij pocz tek rolki z ty u plotera tak, aby wysun asi z
przodu, jednocze nie dbaj c o to, aby zlikwidowa jakiekolwiek fa dy i luz na obrabianym fragmencie
medium.

* Ponizsza ilustracja ukazuje model CE5000-120

Krok 3

Przeci gnij pocz tek rolki z przedniej cz ci plotera, aby zakry sensor. Je eli pocz tek rolki zosta za
bardzo wyci gni ty, trzebaj przekr ci iskroci dugo wystaj cego medium.

* Ponizsza ilustracja ukazuje model CE5000-120

! Sensor

Tak za aduj medium, aby przechodzi o ponad sensorem.

Skoryguj pozycj obu rolek dociskowych dopasowuj ¢ je do szeroko ci medium.
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Po upewnieniu si , e nie ma luzu na obrabianym medium, podnie d wigni opuszczaj ¢ rolki
dociskowe, a nast pnie wyci gnij z rolki tyle materia u, ile b dzie zu yte.

Podniesienie d wigni opuszczaj cej rolki dociskowe spowoduje pojawienie si menu wyboru rodzaju
medium. Wybierz tryb.

Je eli zostanie wy wietlony komunikat , REALIGN ROLLERS” (wyréwnaj rolki), gdy medium jest ju
zaadowane, a d wignia opuszczaj ca rolki dociskowe jest podniesiona, oznacza to, e prawa rolka
dociskowa nie znajduje si nad praw rolk prowadz c , albo lewa lub rodkowa (tylko CE5000-120)
rolka nie jest odpowiednio ustawiona. Nale y sprawdzi , czy wszystkie rolki s odpowiednio
ustawione.

Przyci ni cie klawiszy [ wy wietli ,ROLL1 PRESS ENTR”, ,ROLL2 PRESS ENTR” oraz
»SHEET PRESS ENTR”. Wybierz ,ROLL2 PRESS ENTR”, ,ROLL1 PRESS ENTR”", a nast pnie
potwierd klawiszem (ENTER). Gdy wybrany jest tryb ,ROLL2 PRESS ENTR”, sprawdzana jest
tylko szeroko medium. Wybierz ten tryb, je eli pocz tek ci cia znajduje si za kraw dzi . Gdy
wybrany jest tryb “ROLL1 PRESS ENTR”, sprawdzane s poo enie kraw dzi oraz szeroko
medium. Wybierz ten tryb, je eli pocz tek ci cia znajduje si na kraw dzi medium.

Krok 8

Po wykryciu rozmiarow medium, karetka wraca do punktu odpowiadaj cemu pocz tkowi ukadu
wspo rz dnych i ploter czeka na dane. Je eli nie ma jeszcze sprecyzowanych parametrow interfejsu
oraz j zyka sterowania, nale y to zrobi . Je li natomiast parametry te s ju ustawione, ustaw ostrze
tn ce. Gdy tylko ostrze tn ce zostanie ustawione, mo na przesya dane z oprogramowania
znajduj cego si w komputerze do plotera, jest on, bowiem ju gotowy.

24



Zak adanie mediéw w arkuszach

Opu d wignie opuszczaj ca rolki dociskowe.

W przypadku modelu CE5000-120, zaaduj medium, przyréwnuj ¢ je do gérnej lub dolnej skali
znajduj cejsi na przedzie plotera.

Tak za aduj medium, aby przechodzi o ponad sensorem.

Krok 3
Skoryguj pozycj obu rolek dociskowych dopasowuj c je do szeroko ci medium.

Podniesienie d wigni opuszczaj cej rolki dociskowe spowoduje pojawienie si menu wyboru rodzaju
medium. Wyhbierz tryb.

Je eli wy wietlony zostanie komunikat , REALIGN ROLLERS” (wyréwnaj rolki), gdy medium jest ju
zaadowane, a d wignia opuszczaj ca rolki dociskowe jest podniesiona, oznacza to, e prawa rolka
dociskowa nie znajduje si nad praw rolk prowadz c , albo lewa lub rodkowa (CE5000-120) rolka
nie jest odpowiednio ustawiona. Nale y sprawdzi , czy wszystkie rolkis odpowiednio ustawione.
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Przyci ni cie klawiszy i wy wietli ,ROLL1 PRESS ENTR”, ,ROLL2 PRESS ENTR” oraz
»SHEET PRESS ENTR”. Wybierz ,SHEET PRESS ENTR”, nast pnie potwierd wyboér wciskaj ¢
(ENTER). Gdy wybrany jest tryb , SHEET PRESS ENTR”, sprawdzane s przednia i tylna kraw d
arkusza.

Po wykryciu rozmiarow medium, karetka wraca do punktu odpowiadaj cemu pocz tkowi ukadu
wspo rz dnych i ploter czeka na dane. Je eli nie ma jeszcze sprecyzowanych parametrow interfejsu
oraz j zyka sterowania, nale y to zrobi . Je li natomiast parametry te s ju ustawione, ustaw ostrze
tn ce. Gdy tylko ostrze tn ce zostanie ustawione, mo na przesya dane z oprogramowania
znajduj cego si w komputerze do plotera, bowiem jest on ju gotowy.

Wyréwnywanie rolek dociskowych

Skoryguj pozycj obu rolek dociskowych dopasowuj ¢ je do szeroko ci medium. Ustaw rolki
prowadz ce nad kraw dziami medium tak, aby byy ponad rolkami prowadz cymi. Ustaw rolki
prowadz ce tak, aby znalazy si zaréwno ponad medium jak i rolkami prowadz cymi. Ustawienie
rolek dociskowych zgodnie ze znacznikami gwarantuje ich odpowiednie ustawienie w stosunku do
rolek prowadz cych.

UWAGA

Przesuwanie rolek dociskowych mo e si odbywa tylko przy opuszczonej d wigni opuszczaj cej rolki
dociskowe.

Prawa (patrz c od frontu) rolka dociskowa musi by poruszana nad praw rolk prowadz c .
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UWAGA

Przesuwanie rolek dociskowych mo e si odbywa tylko przy opuszczonej d wigni opuszczaj cej rolki
dociskowe.

Je eli wy wietlony zostanie komunikat “REALIGN ROLLERS” (wyréwnaj rolki), gdy medium jest ju
zaadowane, a d wignia opuszczaj ca rolki dociskowe jest podniesiona, oznacza to, e prawa rolka
dociskowa nie znajduje si nad praw rolk prowadz c , albo lewa rolka dociskaj ca nie znajduje si
rolk prowadz c . Nale y sprawdzi , czy wszystkie rolkis odpowiednio ustawione.

CE5000-60
Ustaw rolki dociskowe nad rolkami prowadz cymi, aby docisn  kraw dzie medium.

UWAGA

Rolka dociskowa (1) musi si znajdowa nad praw rolk prowadz c .
Medium musi si  znajdowa nad sensorem.

CES5000-120

Ustaw rolki dociskowe (1) i (3) nad rolkami prowadz cymi nad kraw dziami medium, a rolk
dociskow (2) jak najbli ej rodka medium. Medium jest utrzymywane przez trzy rolki dociskowe.
(1), (2) oraz (3).
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UWAGA

Rolka dociskowa (1) musi si znajdowa nad praw rolk prowadz c .
Medium musi si znajdowa nad sensorem.

Ma e rozmiary mediow

Ustaw wszystkie rolki dociskaj ce nad praw

rolk prowadz c . Ustaw medium przyréwnuj c jego

lew kraw d do lewej kraw dzi rolki prowadz cej i ustaw rolki dociskaj ce nad jego kraw dziami.
Minimalna szeroko medium, ktére mo e zosta u yte, wynosi 50 mm dla CE5000-60 oraz 85 mm

dla CE5000-120.

UWAGA

Medium musi mie  minimum 125 mm d ugo ci.
Medium musi si znajdowa nad sensorem.

2.4 Regulacja oraz monta ostrzatn cego
Ka de ostrze tn ce posiada swoje charakterystyczne cechy. Wybierz najbardziej odpowiednie dla

ci tego materia u ostrze.

UWAGA

Ostrze tn ce mo e zrani . Nale y zachowa uwag

iostro no , gdy masi znim do czynienia.

Typy i cechy no y

Numer i wygl d rednica Kompatybilna | Zastosowanie i cechy
cz cCi i offsetostrza oprawka
00,9 mm PHP32-CB0O9N | Standardowe ostrze przeznaczone do ci cia mediow
0,45 samoprzylepnych. Mo e ci  media o grubo ci
si gaj cej 0,25 mm. Maks. dugo ci cia: ok. 4000
m
ul.5 mm PHP32-CB15N | Zdolny ci  grubsze, ni w przypadku CBO9UA
0,75 media. Mo e ci media o grubo ci od 0,25 mm do
0,5 mm
ul.5 mm PHP32-CB15N | Przydatny przy ci ciu precyzyjnym (np. listy, wymiar
0,15 poni ej 10 mm). Mo e ci media o grubo ci
si gaj cej 0,25 mm.
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Budowa oprawki ostrza

Ploter dzia a wykorzystuj ¢ ostrze zamontowane w oprawce. Wyrd nia si  dwa typy oprawek ostrza
tn cego, w zale no ciod rednicy ostrza, ktére ma by zamontowane (oprawka na ostrze o rednicy
0,9 mm jest wyposa eniem standardowym). Upewnij si , e zamontowa e ostrze tn ce w
odpowiedniej oprawce.

UWAGA

Ostrze tn ce mo e zrani . Nale y zachowa uwag iostro no , gdy masi znim do czynienia.

Zmiana ostrzatn cego

Obracaj ¢ pokr to schowajnd do oprawki.

Zdejmij pokrywk oprawki obracaj cj w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

Wyjmij ostrze z pokrywki.

W6 nowy nd do dziurki znajduj cejsi w pokrywce.
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Po wo eniuno ado pokrywki, odwracamy oprawk , a nast pnie j zakr camy.

Regulacja d ugo ci ostrza

Zbyt mocno wysuni ty né6 mo e zniszczy pasek podk adowy.
Upewnij si , czy ostrze jest odpowiednio ustawione.

UWAGA

Ostrze tn ce mo e zrani . Nale y zachowa uwag iostro no , gdy masi znim do czynienia.

Krok 1

Obracaj c pokr to na oprawce mo naregulowa dugo ostrza. Obré pokr to w kierunku , A", aby
wysun  ostrze, lub w kierunku , B”, aby je schowa . Obrocenie o jedn jednostk , powoduje

wysuni cie no a o oko o 0,1 mm. Pe en obrét pokr ta przesuwa né o oko o 0,5 mm.

Krok 2
Wyréwnaj po o enie no az ko cowk ostrzatn cego, nast pnie wysu né
odpowiednio do grubo cici tego medium.

Zakadaj ¢, e grubo medium wynosi ,t", jak wida na obrazku poni ej, dugo no yka ,£" —
powinna by réwna, albo delikatnie tylko przekracza warto ,t". Nale y si upewni , czy , £” nie
przekracza cznejgrubo ci medium i podk adu. Je eli nie da si dok adnie ustali grubo ci medium,
stopniowo zwi kszamy wysuni cie no yka, a do momentu, gdy po ci ciu testowym pojawi si lady
na podk adzie.
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Monta ostrzatn cego
Po wyregulowaniu d ugo ci no yka, zamontuj oprawk .

UWAGA

Ostrze tn ce mo e zrani . Nale y zachowa uwag iostro no , gdy masi znim do czynienia.

Poluzuj uchwyt oprawki, po czym j zamontu;.

Krok 2
Zaci nij uchwyt oprawki po jej zamontowaniu.
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PODSTAWOWE USTAWIENIA |
OPERACJE

3.1 Ustawianie formatu otrzymywanych danych

3.2 Ustawianie parametrow interfejsu

3.3 Ustawianie parametrow ostrza tn cego

3.4 Wy wietlanie obszaru efektywnego ci cia

3.5 Poruszanie pisakiem

3.6 Ustawianie pocz tkowej pozycji ci cia

3.7 Zatrzymanie

3.8 Poruszanie karetk krokami o d ugo ci ponad 100 mm
3.9 Ci cie testowe
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3. PODSTAWOWE FUNKCJE | USTAWIENIA

3.1 Ustawianie formatu otrzymywanych danych

Zanim komputer prze le dane do plotera tn cego, nale y sprawdzi format (j zyk sterowania)
informacji wysy anych przez oprogramowanie. Ploter obsuguje dwa formaty danych (j zyki
sterowania): GP-GL (Graphtec) oraz HP-GL. Nale y ustawi | zyk sterowania odpowiadaj cy
oprogramowaniu, ktére jest u ywane.

Ustawianie ] zyka sterowania

Sprawd , czy ploter jest w stanie gotowo ci (READY —wy wietlaj si aktualne ustawienia).

Krok 2
Weci nij klawisz (PAUSE), a nast pnie, przy u yciu klawiszy (NEXT)i (PREV.), wybierz
menu pokazane ni ej.

Wybdr menu potwierd klawiszem (ENTER).

Przy u yciu klawiszy i  wybierz ,GP-GL", albo ,HP-GL", a nast pnie potwierd wybér klawiszem
(ENTER).
Mo nacofn  wybdr, u ywaj c klawiszy (NEXT)i (PREV.).

Je eli wybrany zosta ,GP-GL”, trzeba ustawi wielko stopki (STEP SIZE — najmniejszy ruch).
Je eli natomiast wybrany zosta ,HP-GL”, trzeba ustawi punkt pocz tku ukadu wspérz dnych
(ORIGIN POINT) W przypadku innego ni ustawione j zyka sterowania, ploter automatycznie zmieni
stan z PAUSE na READY po tym, jak zostan ustawione wielko  stopki (GP-GL) lub pocz tek uk adu
wspoé rz dnych (HP-GL).
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Ustawianie wielko ci stopki

Przy wybranym j zyku GP-GL mo na zmienia minimaln odlego ,jak pokonywa b dzie ostrze
tn ce, lub pisak: 0,01 mm, 0.025 mm, 0,05 mm, lub 0,1 mm. Domy Inie ustawione jest 0,1 mm, wi c,
je liwymaga tego aplikacja, nale y to zmieni .

Krok 1
Ustaw | zyk sterowania na ,, GP-GL".

Woei nij klawisz  (ENTER), aby wy wietli ustawienia wielko ci stopki.

U ywaj ¢ klawiszy i wybierz ,0,100 mm”, ,,0,050 mm”, ,0,025 mm”, lub ,0,010 mm”, a
nast pnie potwierd klawiszem (ENTER). Mo na cofn  wybér, u ywaj ¢ klawiszy  (NEXT) i
(PREV.).

Wci nij klawisz (PAUSE), aby wyj  z trybu PAUSE.

Ustawianie pocz tku uk adu wspé rz dnych

Przy wybranym j zyku HP-GL pocz tek uk adu wsp6rz dnych mo e si znajdowa albo w lewym
dolnym rogu, albo na rodku. Domy Inie ustawienie to lewy dolny rég, wi c, je li wymaga tego
aplikacja, trzeba to zmieni .

Ustaw j zyk sterowania na “HP-GL".

Wci nij klawisz (ENTER), aby wy wietli ustawienia pocz tku uk adu wspé rz dnych.

Krok 3
U ywaj c klawiszy lub wybierz ,L.L. (LOWER LEFT)” lub,,CENTER”, a nast pnie potwierd wybor
klawiszem (ENTER). Mo na cofn  wybor, u ywaj c klawiszy (NEXT)i (PREV.).

Wci nij klawisz (PAUSE), aby wyj]  z trybu PAUSE.



3.2 Ustawianie parametrow interfejsu

Ustawiamy parametry interfejsu, w przypadku, gdy u yty jest interfejs szeregowy RS-232C

Pr dko przesyu, wielko pakietdw, ustawienia parzysto ci oraz rodzaj kontroli przep ywu ze strony
plotera tn cego, musz odpowiada tym ze strony systemu operacyjnego w komputerze. Ten rozdzia
opisuje parametry interfejsu plotera tn cego. W celu zapoznania si z wa ciwymi dla systemu
operacyjnego komputera ustawieniami, prosimy si zapozna z instrukcj do czon do aplikacjib d

systemu operacyjnego.

Sprawd , czy ploter jest w stanie gotowo ci (READY —wy wietlaj si aktualne ustawienia).

Krok 2
Woci nij klawisz  (PAUSE), a nast pnie, przy u yciu klawiszy (NEXT)i (PREV.) wybierz
menu pokazane ni ej.

Wci nij klawisz  (ENTER), aby wy wietli ustawienia interfejsu.

Wy wietlone zostan aktualne ustawienia (od lewej): Pr dko  przesyu, ustawienia parzysto ci,

wielko  pakietdéw oraz rodzaj kontroli przep ywu.

Rozmiar transferu mo na wybra z danych wielko ci: ,19200,” ,9600,” ,4800,” ,2400,” ,1200,”

,600,” lub ,,300.”

Dost pne opcje parzysto ci: ,N” ( adne), ,E” (parzyste), lub ,,O" (nieparzyste). Wielko  pakietéw

mo e by ustawiona na 7 lub 8 hitéw.

Dost pne rodzaje kontroli przep ywu to ,H” (kontrola sprz towa), ,, X” (kontrola Xon/Xoff). ,E”,

czyli kontrola ENQ/ACK, mo e zosta ustawiona, gdy j zyk sterowania jest ustawiony na HP-GL.

Wszystkie z powy szych ustawie interfejsu powinny by tak ustawione, aby wspédziaay z

oprogramowaniem i systemem operacyjnym komputera.

Parametr, ktéry mo na zmieni jest wy wietlany na prawo od znaku. U ywaj c klawiszy lub

wybierz zmieniany parametr, a nast pnie przy pomocy klawiszy i  wybierz ustawienia. Wci nij

klawisz  (ENTER), aby potwierdzi wyb6r. Mo na cofn  wybér, u ywaj ¢ klawiszy (NEXT) i
(PREV.).

Wci nij klawisz (PAUSE), aby wyj  z trybu PAUSE.
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3.3 Ustawianie parametrow ostrza tn cego
Przed rozpocz ciem dzia ania, w celu zapewnienia optymalnych parametréw ci cia, nale y ustawi

narz dzie (TOOL, do wyboru né

lub pisak), d ugo

(SPEED) oraz przyspieszenie (QUALITY).

no a, OFFSET, nacisk (FORCE), pr dko

(1) Narz dzie (TOOL —né lub pisak): Wybierz odpowiednie do ci tego materia u narz dzie ci cia.
no a, odwo uj c si do poni szej tabelki.

(2) Dugo no a: Dostosuj d ugo

Wi cej szczegb 6w na temat regulacji d ugo ci ostrza znajdziesz w rozdziale 2.4 Regulacja

oraz monta ostrzatn cego.”

(3) OFFSET: Ustaw odpowiedni dla u ywanego no a warto
(4) Nacisk (FORCE): Ustaw nacisk odwo uj ¢ si do poni szej tabelki.

(5) Pr dko

(SPEED): Ustaw pr dko

Optymalne dla poszczeg6lnych mediow parametry ci cia

odwo uj csi do poni szej tabelki.
(6) Przyspieszenie (QUALITY): Ustaw przyspieszenie odwo uj ¢ si do poni szej tabelki.

Medium Grubo Ostrze Nacisk Pr dko Przyspieszenie
(mm) (FORCE) | (SPEED) (QUALITY)
Folia do u ytku 0,05 do CBO9UA 10 do 14 | 30 lub mnigj 2
zewn trznego 0,08 CB15UB (do maych formatéw) | 10 do 14 | 20 lub mniej 1
Folia do u ytku 0,08 do CBO9UA 14 do 17 | 30 lub mnigj 2
dekoracyjnego 0,1
Folia prze roczysta, 0,08 do CBO9UA 14 do 20 | 30 lub mniej 2
lub po prze roczysta 0,1
Folia odblaskowa 0,08 do CBO9UA 14 do 20 | 30 lub mniej 2
0,1
Folia fluorescencyjna 0,20 do CBO0O9UA, CB15U 20do 21 | 10do 20 1
0,25
Numery no y, oznaczenia wy wietlane, warto ci OFFSET-u.
Materia Ostrze Oznaczenie nawy wietlaczu | Odchylenie | Pocz tkowy
Typ ostrza Domy Ine OFFSET
Ostrza stalowe CBO9UA 09U 0 5 18
CB15U 15U 0 5 28
CB15UB 15B 0 5 5
Pisaki Pisak — — 0

W przypadku, gdy narz dzie (n6 Ilub pisak) zostao wybrane spo réd ,09U,” ,15U,” lub ,15B,"
OFFSET jest dostosowywany o 5 odpowiednio do domy Inych ustawie offsetu dla danego ostrza.
Wybierz ustawienia pisaka (PEN), je li ma by u yty. Ustawienia OFFSET-u s pomijane, gdy
wybrano pisak.

Parametry pisakow

Rodzaj pisaka Nacisk (FORCE) Pr dko (SPEED) Przyspieszenie
(QUALITY)
Pisak wodny 10 do 12 30 2
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W celu wyd u enia ycia pisaka, ustaw nacisk (FORCE) na najni sz dost pn warto , a nast pnie
— po upewnieniu si , e wydruk jest wyra ny —ustaw pr dko (SPEED).

Je eli pr dko  (SPEED) oraz przyspieszenie (QUALITY) maj du e warto ci, efekty ci cia lub
kre leniab d miay gorsz jako , ale czas operacjici cia lub kre lenia b dzie krétszy.

Je eli pr dko (SPEED) oraz przyspieszenie (QUALITY) maj mae warto ci, efekty ci cia lub
kre leniab d miaylepsz jako |, ale czas operacjici cialub kre leniasi wydu vy.

Wybor bankéw pami ci ustawie ostrzatn cego

Wybierz numer zestawu ustawie , je li chcesz zmieni parametry ostrza tn cego. Przechodzenie
mi dzy zestawami ustawie umo liwia atwy wybér jednego z o miu predefiniowanych typéw medium.

Wybor
Gdy ploter jest gotowy (READY), wci ni cie klawisza (COND.) wy wietli parametry ostrza tn cego.

Aby wybra ktére z zachowanych ustawie , trzeba wybra numer zestawu, pokazany na ekranie

ustawie ostrza tn cego (numer po lewej stronie), u ywaj ¢ klawiszy i , a nhast pnie

potwierdzaj ¢ wybdr klawiszem (ENTER). Mo na cofn  wybér, u ywaj ¢ klawiszy (NEXT) i
(PREV.) albo (COND.)

Przechowywanie bankow pami ci ustawie ostrzatn cego

Ustawienia ostrza tn cego mog by przechowywane w dziewi ciu bankach pami ci ustawie ,
ponumerowanych od ,, 1" do ,9".

Bank pami ci ustawie nr 9 u ywany jest dla danych z kontrolera.

Zapis
Gdy ploter jest gotowy (READY), wci ni cie klawisza (COND.) wy wietli parametry ostrza tn cego.

Aktualne ustawienia s wy wietlone (od lewej): numer banku, rodzaj pisaka (w ostrzu tn cym),

OFFSET, Nacisk (FORCE), Pr dko (SPEED), Przyspieszenie (QUALITY).

Parametr ulegaj cy zmianie jest zaznaczony symbolem . Naci ni cie klawisza  zmieni symbol na
, hatomiast kolejne naci ni cie przesunie symbol w prawo. U ycie klawisza  przesunie symbol w

lewo. U ywaj ¢ klawiszy i mo na wybra zmieniany parametr, a nast pnie przy pomocy

klawiszy i  wybra ustawienia. Wci nij klawisz ~ (ENTER), aby potwierdzi wybor. Mo na cofn

wybor, u ywaj ¢ klawiszy (NEXT)i (PREV.)oraz (COND.).

Gdy u ywany jest skaner znacznikéw, banki ,1” oraz ,2" s ustawieniami ostrza w czasie regulaciji
skanera znacznikéw (strona 4-18). Jest wi ¢ wygodniej, je li ustawieniami ostrza tn cego s banki 3
do 8.
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Wybér NARZ DZIA (ostrze tn ce lub pisak)
Wybor u ytego rodzaju ostrza lub pisaka.

Gdy ploter jest gotowy (READY), wci ni cie klawisza (COND.) wy wietli parametry ostrza tn cego.
To samo stanie si po naci ni ciu klawisza (COND.) przy opuszczonej d wigni opuszczaj cej rolki
dociskowe i przy opré nionym buforze.

Wybierz numer banku, ktéry ma by wybrany i, u ywaj ¢ klawiszy i, przesu symbol do
po o enia pokazanego poni ej.

U ywaj c klawiszy i wybierz ,09U,” ,15U,” ,15B,” lub ,PEN.” Potwierd wybér klawiszem
(ENTER). Je eli zmienione maj by jeszcze inne ustawienia, u ywaj c¢ klawiszy i , przesu
symbol do zmienianego parametru.

Wybor OFFSET-u

To ustawienie dostosowuje offset ostrza tn cego do rodzaju u ytego no a. Ko céwka no a
zamontowana w oprawce ostrza tn cego wymaga skorygowania, poniewa nie znajduje si dok adnie
w centrum. Ta korekta zawiera si w ustawieniu OFFSET. Ploter ma predefiniowane ustawienia
OFFSET-u dla ka dego typu no y tn cych. Wybér ,09U,” ,15U,” lub ,15B” poci ga za sob
ustawienie odpowiedniej warto ci OFFSET-u, umo liwiaj ¢ jednocze nie dok adne skorygowanie w
granicach 5. Gdy wybrany zostanie pisak (PEN), nie mo na ustawi warto ci OFFSET-u.

Gdy ploter jest gotowy (READY), wci ni cie klawisza (COND.) wy wietli parametry ostrza th cego.

Wybierz numer banku, ktéry ma by wybrany i, u ywaj c klawiszy i, przesu symbol do
po 0 enia pokazanego poni ej.

Krok 3

U ywaj c klawiszy 1 , wybierz warto ci, ktére chcesz zmieni w granicach ,-5" do ,+5". Wci nij
klawisz  (ENTER), aby potwierdzi wybér. Je eli zmienione maj by jeszcze inne ustawienia,
u ywaj c klawiszy i ,przesu symbol dozmienianego parametru.

38



Wybor NACISKU

Ustala nacisk przy o ony przez ostrze tn ce w czasie ci cia. Ustaw warto  nacisku bazuj ¢ na
wskazowkach zamieszczonych w tabeli zatytu owanej ,Optymalne dla poszczegdlnych mediow
parametry ci cia” (strona 3-5).

Krok 1
Gdy ploter jest gotowy (READY), wci ni cie klawisza (COND.) wy wietli parametry ostrza tn cego.

Wybierz numer banku, ktéry ma by wybrany i, u ywaj ¢ klawiszy i, przesu symbol do
po 0 enia pokazanego poni ej.

U ywaj ¢ klawiszy i, wybierz warto ci, ktére chcesz zmieni w wyszczegolnionych poni ej
granicach.

CE5000-60: ,,1” do ,, 31"

CE5000-120: ,1” do ,, 38"

Potwierd wybor klawiszem (ENTER). Je eli zmienione maj by jeszcze inne ustawienia, u ywaj ¢
klawiszy i ,przesu symbol do zmienianego parametru.

Wybér PR DKO ClI

Ustala pr dko  ci cia. Ustaw pr dko  bazuj ¢ na wskazéwkach zamieszczonych w tabeli
zatytu owanej “Optymalne dla poszczegoélnych mediéw parametry ci cia” (strona 3-5).

Gdy ploter jest gotowy (READY), wci ni cie klawisza (COND.) wy wietli parametry ostrza tn cego.

Wybierz numer banku, ktéry ma by wybrany i, u ywaj c klawiszy i, przesu symbol do
po o enia pokazanego poni e;.

U ywaj ¢ klawiszy i, wybierz warto ci, ktére chcesz zmieni w wyszczegdlnionych poni €]
granicach.

CE5000-60: ,,1” do ,, 60"

CE5000-120: ,1” do ,60"; ,*”

W przypadku wszystkich ploteréw tn cych, warto ci mi dzy ,1" a ,10" wzrastaj co 1, natomiast
mi dzy , 10" a 40" lub, 60" —rosn co 5 jednostek.

Potwierd wybér klawiszem (ENTER). Je eli zmienione maj by jeszcze inne ustawienia, u ywaj ¢
klawiszy i ,przesu symbol do zmienianego parametru.

W modelu CE5000-120, wybér ,*” ustawia maksymaln pr dko .Warto przyspieszenia jest tak e
ustawiana na ,*”, a nast pnie przeliczana.

39



Wybér PRZYSPIESZENIA
Ustala przyspieszenie u ywane w czasie ci cia.

Gdy ploter jest gotowy (READY), wci ni cie klawisza (COND.) wy wietli parametry ostrza tn cego.

Wybierz numer banku, ktéry ma by wybrany i, u ywaj c klawiszy i, przesu symbol do
po o enia pokazanego poni e;.

U ywaj ¢ klawiszy i, wybierz warto ci, ktére chcesz zmieni w wyszczegdllnionych poni €]
granicach.

CE5000-60: ,17, ,2",,3"

CE5000-120: ,17, ,2", ,*"

Potwierd wyboér klawiszem (ENTER). Je eli zmienione maj by jeszcze inne ustawienia, u ywaj ¢
klawiszy i ,przesu symbol do zmienianego parametru.

Je eli w modelu CE5000-120, warto  pr dko ci jest ustawiona na ,*’, warto  przyspieszenia jest
tak e ustawiana na,*’, a nast pnie przeliczana.

3.4 Wy wietlanie obszaru efektywnego ci cia

Wci nij klawisz  (ENTER), gdy ploter jest w stanie gotowo ci (READY), aby wy wietli aktualny
efektywny obszar ci cia.

3.5 Poruszanie pisakiem

Gdy ploter jest w stanie gotowo ci (READY), u ycie klawiszy i , przesunie karetk w lewo lub
prawo, natomiast klawisze i  przesun medium do przodu lub do ty u. Jednoczesne naci ni cie
klawisza  (NEXT) lub  (PREV.) wraz z klawiszami , pozwala na przyspieszone lub
spowolnione przesuwanie.

Klawisze + klawisz ~ (NEXT): przyspieszone poruszanie

Klawisze + klawisz  (PREV.): spowolnione poruszanie
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3.6 Ustawianie pocz tkowej pozycji ci cia
Funkcja ta pozwala przesun pocz tkow pozycj ci ciaw dane miejsce.

Gdy ploter jest w stanie gotowo ci (READY), u ycie klawiszy , przesunie ostrze tn ce do
nowego pocz tku uk adu wspo rz dnych.

Wci nij klawisz  ORIGIN. Uka e si poni sze menu i ustawiony zostanie nowy pocz tek uk adu
wspo6 rz dnych.

Pocz tek uk adu wsp6 rz dnych przesuni ty po obréceniu osi wspd rz dnych

Przesuwanie pocz tku ukadu wspérz dnych w sytuacji, gdy osie ukadu zostay obrdcone daje
nast puj ce rezultaty.

Osiewsp6 rz dnych s obrdcone po przesuni ciu pocz tku uk adu wspo6 rz dnych

Gdy osie wspOrz dnych s obrdcone po tym, jak przesuni to pocz tek uk adu wspérz dnych, zostaje
on ustawiony, jak pokazano na rysunku poni ej. Zachowana zostaje odlego ,a", ale odlego ,b”
zostaje utracona.
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Je li konieczne jest zaréwno przesuni cie pocz tku uk adu wspdérz dnych, jak i obrécenie osi, nale y
najpierw obréci osie.

Po ustawieniu nowego pocz tku uk adu wspdé rz dnych, wy wietlane warto ci X= oraz Y= oznaczaj
odpowiednie odleg o ci od nowego pocz tku uk adu wspd rz dnych.

3.7 Zatrzymanie

Ci cieikre lenie mog zosta zatrzymane przyci ni ciem klawisza (PAUSE) w czasie procesu.

Wy wietlone zostaje menu wyboru operacji, co umo liwia wznowienie lub anulowanie operaciji.
Podniesienie lub opuszczenie d wigni opuszczaj cej rolki dociskowe w chwili, gdy ci cie lub kre lenie
s zatrzymane nie wymaga wyboru medium, wi ¢ mo e ono by zmienione lub ponownie ustawione.

Krok 1
Wci nij klawisz  (PAUSE) w czasie ci cia lub kre lenia, aby zatrzyma proces i wy wietli
menu PAUSE.

Naci nij klawisz  (NEXT) lub  (PREV.),aby wybra ekran pomi dzy ,CONTINUE JOB” a ,QUIT
JOB”.

Wci ni cie klawisza (ENTER), gdy wy wietlany jest ekran ,CONTINUE JOB” kontynuuje przerwany
proces ci cia lub kre lenia.

Woci ni cie klawisza (ENTER), gdy wy wietlany jest ekran ,QUIT JOB” spowoduje wy wietlenie
okna potwierdzenia wyczyszczenia bufora w celu anulowania operacji ci cia/kre lenia.

U ywaj ¢ klawiszy i wybierz ,YES” lub ,NO.” Wybor ,YES” i potwierdzenie klawiszem

(ENTER) odwo a proces ci cia lub kre lenia. Wszystkie dane ci cia/kre lenia przechowywane w
buforze zostan usuni te, a ploter powrdci do stanu gotowo ci. Wybo6r ,NO” i potwierdzenie
klawiszami  (ENTER) spowoduje wycofanie odwo ania procesu. Ploter powréci do ekranu
,CONTINUE JOB”.
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3.8 Poruszanie karetk krokami o d ugo ci ponad 100 mm
Funkcja ta pozwala przesuwa karetk wzdu osi XiY krokami o d ugo ci ponad 100 mm

Gdy ploter jest w stanie gotowo ci (READY), u ycie klawisza  z jednoczesnym wci ni ciem klawisza
(ENTER) przesunie karetk wzdu osi XiY.

Powro6t do pocz tkowego po o enia.

Gdy ploter jest w stanie gotowo ci (READY) lub jest zatrzymany (PAUSE), u ycie klawisza z
jednoczesnym wci ni ciem klawisza (ENTER) przesunie karetk do pocz tku ukadu
wspo rz dnych.

3.9 Ci cie testowe

Ci cie testowe mo na przeprowadzi po wybraniu narz dzia (TOOL) oraz wyznaczeniu dugo ci
ostrza tn cego, OFFSET-u, nacisku (FORCE), oraz przyspieszenia (QUALITY). Ci cie testowe ma na
celu sprawdzenie, czy aktualne parametry ci cia b d spenia wymagania. Sprawd , jak g boko
wchodzi w foli ostrze oraz jak wyci te s naro niki; je li rezultaty nie b d zadowalaj ce, zmie

parametry ci cia i powtarzaj ci cie testowe do momentu, gdy rezultaty speni wymagania. Je eli
ci cie testowe b dzie przeprowadzone w czasie ustalania parametréw ostrza tn cego, przebiegnie
ono zgodnie z aktualnymi, ustalanymi parametrami.

A
=
o
=~
=

Zaaduj foli przeznaczon do ci cia testowego.

A
=
o
=~
N

U ywaj c klawiszy , przesu karetk na miejsce, gdzie przeprowadzony b dzie test.
Krok 3
Wybierz bank ustawie , przestaw ploter w stan gotowo ci (READY) i naci nij klawisz  (TEST).

A
=
o
=~
N

Po zako czeniu ci cia testowego, karetka przesunie si do miejsca spoczynku. Wy wietlana jest
poni sza wiadomo



Naci nij klawisz (ENTER), aby przesun karetk do jej poprzedniej pozycji, oraz przywrdci ploter
do stanu gotowo ci.

Dostosuj warto  CUTTER OFFSET-u do rodzaju i grubo ci u ytego medium oraz dok adnie
wyreguluj wyko czenie naro nikow. Ustaw nacisk (FORCE), aby na podk adzie do ci cia zostaway
tylko delikatne zarysy ci cia, gdy dugo ostrza jest poprawnie ustawiona.

Po zako czeniu regulacji mo naju przesya dane do ploteratn cego.



STAWIENIA FUNKCJI | OPERACJE

4.1 Lista menu PAUSE
4.2 Automatyczny odczyt znacznikéw (Opcja fabryczna)
4.3 Ustawianie funkcji FEED
4.4 Ustawianie AUTO PRE-FEED
4.5 Ustawianie trybu TANGENTIAL
4.6 Ustawienia automatycznego odczytu znacznikow
(Opcja fabryczna)
4.7 Czyszczenie pami ci bufora
4.8 Rozmieszczenie osi wspo rz dnych
4.9 Dostosowanie odleg o ci
4.10 Ustawianie PAGE LENGTH
4.11 Ustawianie obszaru ci cia/kre lenia
4.12 Rozszerzanie obszaru ci cia/kre lenia
4.13 Obrét osi wspo rz dnych
4.14 Lustrzane odbicia
4.15 Ci cielkre lenie przy u yciu pami ci bufora (Funkcja COPY)
4.16 Ustawienia sortowania
4.17 Ustawieniaz cz
4.18 Ustawianie formatu otrzymywanych danych
4.19 Detekcja zu ycia ostrza (Przy w czonym Blade Wear Setup)
4.20 Podnoszenie i opuszczanie pisaka
4.21 Tryb TEST
4.22 Ustawianie PEN UP SPEED
4.23 Ustawianie OFFSET FORCE (Pocz tkowa si a nacisku ci cia)
4.24 Ustawianie OFFSET ANGLE
4.25 Ustawianie STEP PASS
4.26 Ustawianie pocz tkowej siy nacisku
4.27 Ustawianie LENGTH UNIT
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4. USTAWIENIA FUNKCJI | OPERACJE
4.1 Lista menu PAUSE

Woci ni cie klawisza (PAUSE) w stanie gotowo ci plotera wy wietla menu PAUSE, umo liwiaj ¢
dokonanie wielu ustawie . Wybierz ~ dane menu, przewijaj c list przy u yciu klawiszy  (NEXT) lub
(PREV.)
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4.2 Automatyczny odczyt znacznikow (Opcja fabryczna)

Je eli ustawiono "2 POINT”, "3 POINT” lub "4 POINT” (zobacz rozdzia 4.6,
"Ustawienia automatycznego odczytu znacznikéw”, naci nij klawisz
(PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE i wy wietlenia poni szego menu.

Krok 2

U ywaj c klawiszy , przesu né tn cy do dolnego lewego
znacznika, nast pnie naci nij klawisz (ENTER). Czujnik wykonuje odczyt
pomi dzy punktami 1 oraz 2 (réwnie pomi dzy punktami 1 oraz 3 dla
rozmieszczenia trzypunktowego i czteropunktowego), wy wietlany jest
poni sza informacja.

- Je eli korekcja odleg o ci znacznikéw ustawiona jest na "smm?”, "10mm”,
"50mm” lub "STD”, ekran wprowadzenia rozmieszczenia nie jest
wy wietlany.

- Znaczniki odczytywane s zgodnie z ustawieniem odleg o ci ruchu odczytu
znacznikow.

Krok 3

Odlego pomi dzy znacznikami na osi X (punktami 1 i 2) odczytana przez
ploter tn cy wy wietlona jest po lewej stronie. Wprowad odleg o

rzeczywist po prawej stronie. U yj klawisza lub , aby przesun  kursor
do danejcyfry, u yjklawisza lub , aby zmieni warto , nast pnie
naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Dla rozmieszczenia
trzypunktowego i czteropunktowego, odlego pomi dzy znacznikami na osi
Y (punktami 1 i 3) réwnie jest wy wietlana i powinna zosta ustawiona w ten
sam sposob. Aby anulowa wybér, naci nij klawisz  (NEXT) lub  (PREV.).
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4.3 Ustawianie funkcji FEED

Funkcja FEED przesuwa materia do przodu i do ty u w celu pozostawienia na nim lekkich ladéw
rolek prowadz cych oraz zapobiegni cia zsuwaniu si materia u podczas operacji ci cia lub kre lenia.

Krok 1
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia d ugo ci
przesuwu. Ustaw d ugo , o jak materia zostanie przesuni ty.

Krok 4

U yj klawisza lub  w celu ustawienia warto ci w zakresie od 1 do 50 m,

nast pnie naci nij klawisz (ENTER). Ploter tn cy wykonuje operacj

pobierania (przesuwa materia do przodu, nast pnie z powrotem do punktu

pocz tkowego). Aby anulowa operacj , naci nij klawisz (NEXT) lub
(PREV.).

Naci ni cie klawisza (NEXT) lub (PREV.) podczas operacji pobierania
anuluje j iprzesuwa materia z powrotem do pozycji pocz tkowej.

UWAGA

Operacja pobierania rozpoczyna si  natychmiast po ustawieniu d ugo ci
przesuwu i naci ni ciu klawisza (ENTER). Upewnijsi , e z przodu i z
ty u plotera nie ma adnych przeszkaéd.

Przy u yciu medium w rolce, uprzednio wysu i zaaduj dan ilo
materia u albo skorzystaj z procedury poboru materiau (4.3 ,Ustawianie
funkcji FEED”, 4.4 ,Ustawianie AUTO PRE-FEED”). Rozpocz cie ci cia
lub kre lenia bez uprzedniego pobrania materiau mo e wywoa b d
pozycji lub spowodowa spadni cie rolki z uchwytow.




4.4 Ustawianie AUTO PRE-FEED

Kiedy funkcja AUTO PRE-FEED ustawiona jest na "ON”, materia automatycznie przesuwany jest do
przoduido tyuookre lon dugo po otrzymaniu danych. Operacja ta pozostawia na materiale
lekkie lady rolek prowadz cych oraz zapobiega jego zsuwaniu si podczas operacji ci cia lub

kre lenia. Podobnie, przy u yciu materia u w rolce, materia jest automatycznie wyci gany przez ploter
tn cy.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia AUTO PRE-FEED.

U yj klawisza lub  w celu wybrania "ON” lub "OFF”, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia.

Je eli wybrano "ON” i naci ni to klawisz (ENTER), wy wietlane jest
ustawienie d ugo ci przesuwu.

U yj klawisza lub  w celu ustawienia warto ci w zakresie od 1 do 50 m,
nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa
wybér, naci nij klawisz  (NEXT) lub  (PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

UWAGA

Przy u yciu medium w rolce, uprzednio wysu i zaaduj dan ilo
materiau albo skorzystaj z procedury poboru materiau (4.3 ,Ustawianie
funkcji FEED”, 4.4 ,Ustawianie AUTO PRE-FEED”).

Rozpocz cie ci cia lub kre lenia bez uprzedniego pobrania materiau mo e
wywoa b dpozycji lub spowodowa spadni cie rolki z uchwytéw.
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4.5 Ustawianie trybu TANGENTIAL

Funkcja ta powinna by u ywana do ci cia grubych materia éw (wi cejni 0.3 mm grubo ci) oraz
kiedy ostrze tn ce nie jest w stanie poprawnie skr ca z powodu g boko cici cia, co powoduje
rozbie no ci pomi dzy punktem pocz tkowym a ko cowym oraz niezdolno wycinania ostrych
rogéw. Funkcja ta mo e zosta w czonaiwy czona osobno dlaka dego z o miu bankéw pami ci
ustawie ostrza tn cego, i powinna zosta dopasowana do u ywanego materia u. Ekran ustawienia
ilo ci nadcinania wy wietlany jest dla bankéw pami ci ustawie ostrza tn cego, dla ktérych tryb
TANGENTIAL ustawiony zosta na "ON”.

Ustawienie to ma dwa tryby: Tryb 1 oraz Tryb 2.

Tryb 1: Nadcina pozycj pocz tkow iko cow , oraz odcinki rogéw o ostrych k tach w celu unikni cia
pozostawienia stref nie ci tych. Dodatkowo, ostrze tn ce przesuwane jest po powierzchni
materia u podczas ci cia, gdy zostanie znacznie obrécone, co zapewnia g adkie ci cie
niezale nie od twardo ciigrubo ci materia u.

Tryb 2: Nadcina tylko pozycj pocz tkow iko cow . Dodatkowo, né tn cy obracany jest na
powierzchni materia u tylko dla pozycji pocz tkowej ci cia. Tryb ten wykorzystuje prostsz
obsug no atn cegoni Tryb 1izapewnia krotszy czas ci cia.

Krok 1
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Krok 3

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia TANGENTIAL.
Cyfry od 1 do 8 oznaczaj banki pami ci ustawie ostrzatn cego, banki
oznaczone symbolem  posiadaj tryb TANGENTIAL ustawiony na "ON”.

U yjklawiszy i ,abyprzesun kursoriwybra bank pami ci ustawie .
U yjklawiszy i  w celuwy wietlenia/usuni cia symbolu , nast pnie
naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybér,
naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Wybierz bank pami ci ustawie , ktérych chcesz ustawi na "ON” (zobacz
~Wybor bankéw pami ci ustawie ostrzatn cego” na stronie 42).
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Naci nij klawisz (ENTER) albo u yj klawisza  w celu przesuni cia kursora na praw stron

nast pnie ponownie naci nij klawisz , aby wy wietli poni sze menu. Je eli dla wybranego banku

pami ci ustawie w czono dostosowanie odleg o ci, zostanie ono teraz wy wietlone. Naci nij klawisz
(ENTER) albo przesu kursor na praw stron inaci nij klawisz

U yj klawisza lub  w celu wybrania "Mode 1” lub "Mode 2", nast pnie naci nij klawisz (ENTER).
Zostanie wy wietlone ustawienie nadcinania.

Krok 8

"STR” oznacza pocz tkow ilo nadcinania, "TEND” oznacza ko cow ilo nadcinania dla odcinkow
liniowych. U yj klawisza lub , aby wybra "STR” lub "END”, u yj klawisza lub  w celu zmiany
warto ci, nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybdr, naci nij
klawisz (NEXT) lub (PREV.).

51



4.6 Ustawienia automatycznego odczytu znacznikow (Opcja fabryczna)

Ustawienia te pozwalaj na ci cie uprzednio zakre lonego materia u bez przesuni  poprzez odczyt
znacznikow przez czujnik plotera tn cego oraz u 0 enie osi w celu dopasowania do danych
wspo6 rz dnych.

Dok adno odczytu znacznikéw *: w zakresie 0.3 mm

*Dok adno przy u yciu pisakéw dostarczonych wraz z ploterem tn cym, materia u wysokiej jako ci,
oraz odczytu okre lonego schematu.

Nale y przestrzega poni szych punktow podczas automatycznego odczytu znacznikéw.

Schemat u o enia znacznikOw

Zakres odczytu potrzebny do wykrycia znacznikow
Po o enie materia u i znacznikow

Punkt wyj ciowy kre lenia

Typ materia u

Poni ej przedstawiono parametry znacznikéw, ktére mog zosta odczytane przez ploter tn cy.

Szeroko linii znacznika: 0.3 mm do 1.0 mm ( rodkowe linie znacznika u ywane s jako punkty
odniesienia)

Rozmiar znacznika: 5 mm do 20 mm (zobacz ,Ustawianie rozmiaru znacznika”)

Schemat u o enia znacznikéw: Schemat 1 lub 2 (zobacz ,Ustawianie schematu u o enia
znacznikéw)

Znaczniki musza sk ada si z pojedynczych linii

Znaczniki musz by koloru czarnego

Ploter tn cy nie jest w stanie odczyta znacznikéw na poni szych typach materia u.

Materia przezroczysty: Odczytywana jest rownie powierzchnia kre lenia,
uniemo liwiaj ¢ wykrycie linii znacznikéw

Obrazy inne ni monochromatyczne: Znaczniki nie mog zosta odczytane na materiale
kolorowym lub je eli znaczniki nie s koloru czarnego

Brudne materia y lub obrazy: Znaczniki nie mog zosta odczytane, je eli powierzchnia
materia u jest brudna lub pomarszczona, lub je eli znaczniki
s zasoni te.

Grubo materia u: Znaczniki nie mog zosta odczytane, je eli grubo
materia u przekracza 0.3 mm.

Znaczniki u yte w aplikacji nie s obs ugiwane. Znaczniki musz zosta utworzone jako dane
kre lenia.

Je eli automatyczny odczyt znacznikdéw nie jest mo liwy, u yj funkcji u o enia osi (zobacz
~Ustawianie u o enia osi”).

Automatyczny odczyt znacznikdw nie mo e zosta wykonany przy ustawieniu MIRROR na ON.
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Schemat u o enia znacznikéw

Ploter tn cy jest w stanie odczyta poni sze schematy uo enia znacznikéw.

Zakres odczytu potrzebny do wykrycia znacznikow

Zakres wymagany do wykrycia znacznikéw przedstawiono poni €j.

Je eli w zakresie odczytu pomi dzy znacznikami znajduj si inne zaznaczenia, mo e nast pi
b dne wykrycie. Je eli obrazy nachodz na zakres odczytu znacznikéw, zobacz ,Ustawianie
dystansu ruchu wykrycia znacznikow”.

Je eli zakres odczytu znacznikéw jest brudny, lub je eli cia a obce przylegaj do powierzchni
materiau, mo e nast pi b dne wykrycie.

Po o enie materia u i znacznikéw

Pomi dzy znacznikami a kraw dziami materia u nale y pozostawi puste marginesy w celu
umo liwienia wykrycia znacznikow.

Notatka: Marginesy w nawiasach informuj o pustych marginesach, jakie nale y pozostawi pomi dzy
kraw dziami materia u a obszarem ci cia w trybie SHEET.
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Punkt wyj ciowy kre lenia

Punkt wyj ciowy kre lenia poprzedzony przez wykrycie znacznikdédw znajdowa si b dzie w pozycji
dolnego prawego znacznika, jak pokazano poni ej.



Ustawianie trybu znacznikéw

Dla uo enia 2-punktowego wykrywany jest punkt wyj ciowy i znaczniki osi X;
dla u o enia 3-punktowego wykrywany jest punkty wyj ciowy, znaczniki osi X i
Y; dlauo enia 4-punktowego wykrywane s cztery znaczniki. Nast pnie
wykonywane jest u 0 enie osi (korekcja przechy u) oraz dostosowanie

odleg o ci.

Krok 1

Naci nij klawisz  (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

!

Krok 3
Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu Auto Reg. Mark.

Krok 4
Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawie MARK MODE.

Krok 5

U yjklawisza lub  w celu wybrania "OFF”, "2 POINT”, "3 POINT” lub "4
POINT”, nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia.

Krok 6
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.
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Ustawianie odleg o ci mi dzy znacznikami

Ustawienie to decyduje o odleg o ci pomi dzy znacznikami i zmienia pocz tkow pozycj skanowania
znacznikéw. Unikni cie odczytywania obszaréw nie zawieraj cych znacznikéw zwi ksza pr dko
wykrywania znacznikow oraz minimalizuje prawdopodobie stwo b dnego odczytu wynikaj cego z
istnienia innych zaznacze na materiale.

Krok 1
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Krok 3

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu Auto Reg. Mark,
nast pnie naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a dowy wietlenia
poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia dystansu ruchu
wykrywania znacznikéw osi X.

U yjklawisza lub  w celu przesuni cia kursorado danej cyfry, u yj
klawisza lub  w celu zmiany warto ci, nast pnie naci nij klawisz

(ENTER) w celu potwierdzenia. Zostanie wy wietlone ustawienie osi Y, ktore
nale y ustawi w ten sam sposob.
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Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

SPRAWD !
Ustawienie przechowywane jest w pami ci plotera nawet po jego wy czeniu.

Je eliodlego wykrywania zostanie ustawiony na 0 mm, czujnik kontynuuje wykrywanie
pomi dzy znacznikami bez przeskoku, a do wykrycia nast pnego znacznika.

Dla uo enia 2-punktowego, warto Y jest ignorowana.

Materia zostanie wyrzucony, je eli dystans ruchu wykrywania zostanie ustawiony na warto
wi kszani dugo materiau.

Ustawianie schematu u o enia znacznikow

Ploter tn cy jest w stanie odczyta poni sze schematy uo enia znacznikéw.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu Auto Reg. Mark,
nast pnie naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a do wy wietlenia
poni szego menu.

Krok 4

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia schematu
uo enia znacznikow.

U yjklawisza lub  w celu wybrania "1” lub "2”, nast pnie naci nij klawisz
(ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybor, naci nij klawisz
(NEXT) lub  (PREV.).
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Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Poni ej przedstawiono parametry znacznikow, ktére mog zosta odczytane przez ploter tn cy.

Szeroko linii znacznika: 0.3 mm do 1.0 mm ( rodkowe linie znacznika u ywane s jako punkty
odniesienia)

Rozmiar znacznika: 5 mm do 20 mm (zobacz ,Ustawianie rozmiaru znacznika”)

Schemat u o enia znacznikéw: Schemat 1 lub 2

Znaczniki musza sk ada si z pojedynczych linii

Znaczniki musz by koloru czarnego

Ustawianie rozmiaru znacznika
Ustawienie to decyduje o rozmiarze znacznikéw do odczytu.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)Ilub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu Auto Reg. Mark,
nast pnie naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a dowy wietlenia
poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia rozmiaru
znacznikow.
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U yjklawisza lub  w celu ustawienia warto ci w zakresie od "5 mm” do "20 mm”, nast pnie
naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybor, naci nij klawisz ~ (NEXT) lub
(PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Ustawianie dostosowania odleg o ci znacznikow

Ustawienie to automatycznie dostosowuje odlego  pomi dzy znacznikami,
zaokr glaj cw gor lubwdé do najbli szych 5mm, 10mm lub 50mm, w

zale no ci od ustawienia. Je eli wybrano STD (Standard), odlego jest
automatycznie zaokr glana w gor lub w d6 do najbli szych 5mm, 10mm lub
50mm, w zale no ci od odleg o ci pomi dzy znacznikami.

Do 50cm: 5mm; 50cm do 1m: 10mm; 1m lub wi cej: 50mm. (W calach:
zaokr glane w gér lub w dé do najbli szych 0.25”, 0.57, 0.75", 1" lub 1.5").

Przyk adowo, je eli dostosowanie odleg o ci ustawione jestna 5 mm, a
odczytana odlego pomi dzy znacznikami wynosi 312 mm, odlego ta jest
zaokr glana w d6 do najbli szych 5 mm i traktowana jako 310 mm.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 2

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu Auto Reg. Mark,
nast pnie naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a do wy wietlenia
poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia dostosowania
odleg o ci znacznikow.

Krok 5

U yjklawisza lub  w celu wybrania "OFF”, "5 mm”, "10 mm”, "50 mm” lub
"STD” nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby
anulowa wybér, naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.).
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Je eliwy wietlan jednostk jest”inch”, wybierz "OFF”, "0.25", "0.5”, "0.75", "1”, "1.5” lub "STD”.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Ustawianie punktu wyj ciowego znacznikow

Je eli punkt wyj ciowy znacznikow nie zostanie ustawiony, znajdowa si b dzie w miejscu
pokazanym na poni szych wykresach. Funkcja ta powinna zosta ustawiona, kiedy istnieje
konieczno przesuni cia punktu wyj ciowego z tej pozycji.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 2

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu Auto Reg. Mark,
nast pnie naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a do wy wietlenia
poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia wprowadzenia osi
X punktu wyj ciowego znacznikow.

U yjklawisza lub  w celu przesuni cia kursorado danej cyfry, u yj
klawisza lub  w celu zmiany warto ci (lub wy wietlenia/usuni cia "-" dla
miejsca na prawo od "="), nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w celu
potwierdzenia. Zostanie wy wietlone ustawienie wprowadzenia osi Y punktu
wyj ciowego, ktore nale y ustawi w ten sam sposob. Aby anulowa wybor,
naci nijklawisz (NEXT) lub (PREV.).
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Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Dostosowywanie czujnika wykrywania znacznikow (1)

Ustawienie to dostosowuje pozycj czujnika dla wykrywania znacznikéw. Krzy e dostosowania
kre lone s po odczytaniu uprzednio nakre lonych krzy vy, a ich wzajemna odlego  wprowadzana
jest w celu dostosowania pozyciji.

Krok 1
Za aduj materia z nakre lonymi krzy ami.
Krok 2

Ustaw bank pami ci ustawie na "PEN” (zobacz "3.3 Ustawianie parametréw
ostrza tn cego”) i zamontuj pisak w ploterze th cym.

A
(0%)

rok
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 4

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu Auto Reg. Mark,
nast pnie naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a dowy wietlenia
poni szego menu.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego
menu.

U ywaj c klawiszy ,przesu né tn cy do pozycji uprzednio
nakre lonych na materiale krzy y, nast pnie naci nij klawisz (ENTER).
Czujnik odczytuje krzy e i nadpisuje je.
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Zmierz przesuni cie krzy y na osi X i wprowad dostosowanie odleg o ci. U ywaj ¢ uprzednio

nakre lonych krzy y jako odniesienia, wprowad rzeczywist warto offsetu pomi dzy tymi krzy ami,
a krzy ami nakre lonymi po odczytaniu krzy y przez czujnik. (Przyk adowo, dla powy szej ilustracji po
prawej, z racji tego, e istnieje offset zaréwno na osi —X jak i =Y, wprowad warto ci koryguj ce [X=—
**mm], [Y=-*mm].)

U yj klawisza lub  w celu przesuni cia kursorado danej cyfry, u yj klawisza lub  wcelu

zmiany warto ci (lub wy wietlenia/usuni cia "-" dla miejsca na prawo od "="), nast pnie naci nij klawisz
(ENTER) w celu potwierdzenia. Je eli przesuni cia nie ma, naci nij klawisz (ENTER). Zostanie

wy wietlone ustawienie wprowadzenia dystansu odleg o ci osi Y, ktore nale y ustawi w ten sam

sposéb. Aby anulowa , naci nij klawisz  (NEXT) lub  (PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Dostosowywanie czujnika wykrywania znacznikéw (2)

Ustawienie to dostosowuje pozycj czujnika dla wykrywania znacznikéw przez nakre lenie i
odczytanie krzy y. Ustaw oba parametry ostrza tn cego 1 i 2 na ten sam pisak. Wpierw, przy u yciu
parametrow ostrza tn cego 1, krzy e s kre lone i odczytywane przez czujnik. Nast pnie, przy u yciu
parametréw ostrza tn cego 2, kre lony jest drugi zestaw krzy y dostosowania. R6 nica pomi dzy
zestawami wprowadzana jest w celu dostosowania pozycji.

Krok 1
Za aduj materia do plotera tn cego.
Krok 2

Ustaw oba parametry ostrza tn cego 1i 2 na ten sam "PEN” (zobacz "3.3
Ustawianie parametréw ostrza tn cego”) i zamontuj pisak w ploterze tn cym.

7o
(O8]

rok
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 4

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.
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Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu Auto Reg. Mark, nast pnie naci nij klawisz
(NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Krok 7

U ywaj c klawiszy ,przesu né tn cy do pozycji kre lenia krzy y, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER). Krzy e s nakre lane i wy wietlany jest poni szy ekran.

Naci nij klawisz (ENTER). Czujnik odczytuje krzy e i nadpisuje je.
Krok 9

Zmierz przesuni cie krzy y na osi X i wprowad dostosowanie odleg o ci. U ywaj c uprzednio

nakre lonych krzy y jako odniesienia, wprowad rzeczywist warto offsetu pomi dzy tymi krzy ami,
a krzy ami nakre lonymi po odczytaniu krzy y przez czujnik. (Przyk adowo, dla powy szej ilustracji po
prawej, z racji tego, e istnieje offset zaréwno na osi —X jak i =Y, wprowad warto ci koryguj ce [X=—
**mm], [Y=-*mm].)

Krok 10

U yjklawisza lub  w celu przesuni cia kursorado danej cyfry, u yj klawisza lub  wcelu

zmiany warto ci (lub wy wietlenia/usuni cia "-" dla miejsca na prawo od "="), nast pnie naci nij klawisz
(ENTER) w celu potwierdzenia. Je eli przesuni cia nie ma, naci nij klawisz (ENTER). Zostanie

wy wietlone ustawienie wprowadzenia dystansu odleg o ci osi Y, ktore nale y ustawi w ten sam

sposob. Aby anulowa wybér, naci nij klawisz  (NEXT) lub  (PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.
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Ustawianie trybu auto-skanowania znacznikow

Je eli znaczniki znajduj
automatycznie wykryte.

si w uprzednio okre lonych pozycjach na materiale, mog zosta

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu Auto Reg. Mark,
nast pnie naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a do wy wietlenia
poni szego menu.

Krok 4

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia trybu auto-
skanowania.

U yjklawisza lub  w celu wybrania "ON” lub "OFF”, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wyb0r, naci nij
klawisz (NEXT) lub (PREV.).



Naci nij klawisz

(PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Dostosowywanie czu o ci czujnika znacznikow

Mog zdarzy si momenty, w ktorych czujnik znacznikéw nie b dzie
poprawnie funkcjonowa , w zale no ci od sposobu jego poruszania si . W
takim przypadku, dostosowanie czu o ci na ogé umo liwi czujnikowi
poprawne przeprowadzenie wykrycia.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 2

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu Auto Reg. Mark,
nast pnie naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a dowy wietlenia
poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia czu o ci czujnika
znacznikow.

U yjklawisza lub  w celu zwi kszenia lub zmniejszenia warto ci
ustawienia w zakresie od "-5” do "5”, nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w
celu potwierdzenia. Warto  dodatnia zwi ksza czuo , ale czyni ploter
bardziej podatnym na wp ywy zewn trzne i mniej zdolnym do znoszenia
szumow. Warto  ujemna zmniejsza czuo , ale czyni ploter mniej podatnym
na wp ywy zewn trzne i bardziej zdolnym do znoszenia szumoéw. Aby
anulowa wybor, naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.
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4.7 Czyszczenie pami ci bufora

Funkcja ta kasuje dane wys ane do plotera tn cego. U ywana jest do anulowania trwaj cej operacji

ci cia.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Przerwij transmisj danych z komputera, je eli jeszcze ona trwa.
Krok 3

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu czyszczenia pami Ci
bufora.

Krok 5

Je eli wybrano "ON” i naci ni to klawisz (ENTER), wy wietlane jest
ustawienie d ugo ci przesuwu.

U yjklawisza lub  w celu wybrania "YES” lub "NQO”, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER). Aby anulowa wyb6r, wybierz "NO” i naci nij klawisz
(ENTER), lub naci nij klawisz  (NEXT) lub  (PREV.).
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4.8 Przekoszenie osi wspo rz dnych

Funkcja ta u ywana jest w celu skompensowania ewentualnego przesuni cia punktu wyj ciowego lub
odchylenia k towego osi wsp6 rz dnych wyst puj cego, gdy adowany jest materia wydrukowany w
innym ploterze lub, gdy ponownie adowany jest materia uprzednioci ty. Funkcja ta umo liwia
wycinanie konturéw nakre lonych przy u yciu innego plotera lub ponowne wyci cie uprzednio

nakre lonych obrazéw. Nakre lenie punktu wyj ciowego i osi wsp6rz dnych przed rozmieszczeniem
osi wsp6 rz dnych u atwia ten proces. Nakre | punkt wyj ciowy i lini osi X wewn trz obszaru

kre lenia w celu umo liwienia dokonania ustawie nawet, je eli punkt wyj ciowy i osi wspérz dnych
uo ones podk tem. Je eli punkt wyj ciowy ilinia osi X zostan nakre lone w pobli u granic
obszaru kre lenia, ustawienia mog znale si poza tym obszarem, uniemo liwiaj ¢ rozmieszczenie
0Si.

Krok 1
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Krok 3

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu u o enia osi.

U ywaj c klawiszy ,przesu né tn cydo punktuuo enial
(punktu wyj ciowego uprzednio zakre lonego materia u). Wy wietlone
wspé rz dne okre laj odlego od obecnego punktu wyj ciowego.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu ustawienia nowego punktu wyj ciowego,
u yj go jako rodka obrotu osi X.
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U ywaj c klawiszy ,przesu nd tn cy do punktu uo enia 2 (dowolnego punktu na osi X
uprzednio zakre lonego materia u). Wy wietlone wspé rz dne okre laj odlego od punktuuo enia 1.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wyliczenia k ta nachylenia osi X oraz uo enia osi.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Po dokonaniu u 0 enia osi, ustawienia zostan skasowane, je eli zostanie wykonana jedna z
poni szych operaciji.

Okre lenie nowego punktu wyj ciowego
Za adowanie nowego materia u
Ustawienie obrotu osi
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4.9 Dostosowanie odleg o ci

Funkcja ta koryguje wszelkie odchylenia w d ugo cici tychb d kre lonych segmentoéw liniowych,
ktére mog wyst pi w zale no ciod typu materiau. Warto  dostosowania dla odchylenia okre lana
jest jako procent warto ci ca kowitej. Przyk adowo, ustawienie rz du 0.05% koryguje odlego 2 m
(2000 mm) o +1 mm (2000 mm x 0.05% = 1 mm), czyni ¢ z niej 2001 mm. Mo na oddzielnie w czy
lub wy czy osiem bankéw pami ci ustawie ostrzatn cego, co pozwala na dokonanie ré nych
ustawie w celu dopasowania do u ywanego materia u.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu dostosowania
odleg o ci. Cyfry "1" do "8”" oznaczaj banki pami ci ustawie ostrzatn cego,
w czone banki zaznaczone s symbolem nalewo od ich cyfry.

U yjklawiszy i ,abyprzesun kursoriwybra bank pami ci ustawie .
U yjklawiszy i  w celuwy wietlenia/usuni cia symbolu , nast pnie
naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybor,
naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.
Krok 5

Wybierz bank pami ci ustawie , ktorych chcesz ustawi na "ON” (zobacz
»Wybér bankéw pami ci ustawie ostrza tn cego” na stronie 42).

Naci nij klawisz (ENTER) albo u yj klawisza  w celu przesuni cia kursora
na praw stron , nast pnie ponownie naci nij klawisz , aby wy wietli
poni sze menu.
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U yjklawisza lub , abywybra "X”lub”Y”. U yjklawisza lub  w celu zmiany warto ci
ustawienia w zakresie od "-2.00%" do "2.00%", nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w celu
potwierdzenia. Je eli dla wybranego banku pami ci ustawie okre lono tryb TANGENTIAL, zostanie
wy wietlone ustawienie trybu TANGENTIAL. Ponownie naci nij klawisz  (ENTER). Aby anulowa
wybor, naci nij klawisz  (NEXT) lub  (PREV.).

Ustawienie to przechowywane jest w pami ci plotera nawet po jego wy czeniu.
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4.10 Ustawianie PAGE LENGTH

Funkcja ta ustawia d ugo  strony przy wykonywaniu ci ciab d kre lenia d ugo-osiowego przy
u yciu materia u w rolce. Ustawienia tego nale y dokona dla ci cia lub kre lenia d ugo-osiowego
przekraczaj cego 5 m d ugo ci. Ustawieniem domy Inym jest "5000 mm”.

Naci nij klawisz  (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu d ugo ci strony.

U yjklawisza lub  w celu przesuni cia kursorado danej cyfry, u yj

klawisza lub  w celu zmiany warto ci, nast pnie naci nij klawisz (ENTER)

w celu potwierdzenia. Aby anulowa wyb6ér, naci nij klawisz ~ (NEXT) lub
(PREV.).

Krok 4
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Ustawienie to przechowywane jest w pami ci plotera nawet po jego
wy czeniu.

Precyzja odleg o ci plotera tn cego gwarantowana jest do d ugo ci
pobieranej strony rownej 5 m, przy za o eniu, € spenione s poni sze
warunki. Ci cie d ugo-osiowe powy ej5 mm mo liwe jest dla d ugo ci do
50 mm na kierunku poboru.

-Ploter tn cy zamontowany jest na podstawce.

-U ywana jest folia przeznaczona dla Graphtec z okre lonymi
parametrami ustawie .
Folia: Folia 3M na plastiku.
Parametry ustawie : Pr dko no atn cego, maksymalnie 30cm/s
Przyspieszenie: 2

UWAGA

W przypadku ci cia d ugo-osiowego, nale y zachowa szczegoin

ostro no podczas adowania kolorowej folii samoprzylepnej. Je eli folia
zostanie za adowana cho by pod najmniejszym k tem, folia mo e zsun
si rolek trzymaj cychj w miejscu.

Dla ci cia d ugo-osiowego przy u yciu materia u w rolce, wysu dan
dugo materiau lub u yj operacji pobrania wst pnego (zobacz "4.3
Ustawianie funkcji FEED” oraz 4.4 Ustawianie AUTO PRE-FEED").
Rozpocz cie ci cia lub kre lenia bez uprzedniego pobrania materia u

mo ewywoa b d pozycji lub spowodowa spadni cie rolki z uchwytow.
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4.11 Ustawianie obszaru ci cia/kre lenia

Funkcja ta pozwala na okre lenie obszaru, gdzie zostanie wykonane ci cie/kre lenie, tym samym
zapobiegaj c przed ci ciem/kre leniem poza okre lonym obszarem. Funkcja ta pozwala na
wydajniejsze u ycie folii poprzez okre lenie nie ci tych obszardw folii, ktéra by a uprzednio ci ta, w
celu omini cia obszaréw uprzednio ci tych. Prosz zauwa y , e ustawienie obszaru ci cia/kre lenia
zmienia pozycj punktu wyj ciowego zgodnie z przesuni ciem obszaru ci cia.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 2

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu obszaru kre lenia.

Krok 4

U ywaj c klawiszy , przesu pisak do dolnej lewej pozyciji
ustawienia, nast pnie naci nij klawisz (ENTER). Zostan wy wietlone
wsp6 rz dne dolnej lewej pozycji. Aby dokona ustawienia domy Inego,
naci nij klawisz ORIGIN.

Po ustawieniu dolnej lewej pozyciji, zostan wy wietlone wsp6rz dne gornej
prawej pozycji. Ustaw wspo6 rz dne w ten sam sposob, jak dla dolnej lewej

pozycji.

Naci nij klawisz ~ (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.
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Poni sza wiadomo wy wietlana jest, je eliodlego dolnego lewego i gérnego prawego ustawienia
nie przekracza 5 mm. W takim przypadku, ustaw ponownie doln lew igérn praw pozycj .

4.12 Rozszerzanie obszaru ci cia/kre lenia

Funkcja ta pozwala na obustronne powi kszenie szeroko ci obszaru ci cia/kre lenia 0 9,5 mm, daj ¢
ca kowite powi kszenie réwne 19 mm, umo liwiaj c ci cie a do obszaru, gdzie znajduj si rolki
dociskowe.

Naci nij klawisz ~ (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 2

Naci nij klawisz  (NEXT) lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia szeroko ci
obszaru kre lenia.

U yj klawisza lub  w celu wybrania "ON” lub "OFF”, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybdr, naci nij
klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Krok 4

Je eli nie zmieniono ustawie , naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z
trybu PAUSE. Je eli zmieniono ustawienia, zostanie wy wietlone menu
wyboru typu materia u.

Aby uzyska wi cejinformacji na temat adowania materia u oraz procedur
wyboru, zobacz "2.3 adowanie mediéw”.
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4.13 Obroét osi wspo rz dnych

Funkcja ta pozwala na obrét punktu wyj ciowego ci cia/kre lenia oraz osi wspérz dnych, jak
pokazano poni ej.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 2

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia obrotu osi
wspo rz dnych.

U yjklawisza lub  w celu wybrania "ON” lub "OFF”, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybdr, naci nij
klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Ustawienie przechowywane jest w pami ci plotera nawet po jego wy czeniu.
Je eli ROTATE ustawiono na ON, MIRROR ustawiane jest na OFF.
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4.14 Lustrzane odbicia
Funkcja ta pozwala na zmian punktu wyj ciowego ci cia/kre lenia oraz osi wspo rz dnych, jak

pokazano poni ej.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 2

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia lustrzanego
odbicia.

U yjklawisza lub  w celu wybrania "ON” lub "OFF”, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybdr, naci nij
klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Ustawienie przechowywane jest w pami ci plotera nawet po jego
wy czeniu.

Je eli MIRROR ustawiono na ON, ROTATE (obrét osi wspo rz dnych)
ustawiane jest na OFF.

Nie mo na wykona automatycznego odczytu znacznikdéw przy ustawieniu
MIRROR na ON.
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4.15 Ci cie/kre lenie przy u yciu pami ci bufora (Funkcja COPY)

Funkcja ta u ywana jest w celu stworzenia dok adnych kopii danych ci cia lub kre lenia wys anych z
komputera i przechowywanych w pami ci wewn trznej plotera.

Wy lij dane do skopiowania do plotera tn cego, nast pnie jednokrotnie
wytnij/nakre | dane.

U ywaj c klawiszy , przesu pisak do pozycji pocz tkowej ci cia
lub kre lenia

Krok 3
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Krok 5

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia kopii.

Krok 6

U yj klawisza lub  w celuwybrania danej liczby kopii, nast pnie
naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybor,
naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Krok 7

Operacja ci cia/kre lenia rozpoczyna si dla wybranej liczby kopii.

Aby wykona wi cej kopii, zmie materia i powt6rz kroki od 2 do 6.
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Je eli dane kopiowania nie mieszcz si wewn trz obszaru ci cia/kre lenia, w kroku 5 zostanie
wy wietlona poni sza wiadomo

U yj klawiszy , aby zmieni pocz tkow pozycj kopiowania lub za aduj materia o wielko ci
wystarczaj cej do zmieszczenia danych kopiowania.
SPRAWD !

Je eli pocz tkowa pozycja ci cia/kre lenia zosta a przesuni ta z punktu wyj ciowego, nowy punkt
wyj ciowy réwnie b dzie brany pod uwag podczas operacji kopiowania. Aby unikn

marnowania materia u, pocz tkowa pozycja ci cia/kre lenia powinna znajdowa si mo liwie
najbli ej punktu wyj ciowego.

Je eli ploter tn cy otrzyma innych zestaw danych podczas operacji kopiowania, operacja ta nie
zostanie poprawnie uko czona, poniewa wst pne dane zostan skasowane. Nie przesy aj
nowych danych do plotera tn cego w trakcie trwania operacji kopiowania.

Je elido plotera tn cego, wi cejni 10 sekund po przes aniu danych wst pnych, zostan
przes ane nowe dane, dane oryginalne zostan wykasowane z pami ci wewn trznej.

Kopiowanie nie b dzie mo liwe, je eli do plotera tn cego zostan wys ane dane przekraczaj ce
rozmiarem ok. 1.6 Mb, gdy spowoduj one przepe nienie bufora.
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4.16 Ustawienia sortowania

Funkcja ta sortuje i tnie albo kre li dane ci cia/kre lenia przechowywane w pami ci bufora w celu
minimalizacji potrzebnego poboru materia u. Funkcja ta okazuje si przydatna przy danych
wymagaj cych du ej liczby ruchéw na projekcie przy podniesionym pisaku. Je eli otrzymane dane
by y sortowane przez aplikacj , sortowanie danych przy u yciu plotera tn cego mo e wymaga
dodatkowego czasu. Wy czenie tej funkcji mo e przyspieszy proces.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Krok 3

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia sortowania.

U yj klawisza lub  w celu wybrania "ON” lub "OFF”, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wyb0r, naci nij
klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Krok 4
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Ustawienie przechowywane jest w pami ci plotera nawet po jego
wy czeniu.

Je eli otrzymano dane, dla ktérych ustawiono kolejno  ci cia/kre lenia w
aplikacji, kolejno  tamo e zosta zmieniona przy ustawieniu funkcji na
"ON". W takim przypadku funkcja powinna zosta ustawiona na "OFF”.
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4.17 Ustawieniaz cz

Nale y dokona ustawie z cz,je eliu ywane jest z cze szeregowe RS-232C, w celu upewnienia
si , e ustawienia pr dko ci transferu (pr dko ci bodéw), d ugo ci danych oraz parzysto ci plotera
tn cego pokrywaj si z ustawieniami aplikacji lub systemu operacyjnego komputera. Rozdzia ten
opisuje parametry z cz dla plotera tn cego. Aby uzyska wi cej informacji na temat sposobu
ustawiania parametréw dla aplikacji lub systemu operacyjnego komputera, odnie si do instrukcji
obs ugi do czonej do aplikacji lub systemu operacyjnego komputera.

Naci nij klawisz  (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia parametrow
z cza.

Wy wietlone obecne ustawienia (od lewej): pr dko transferu (pr dko

boddw), parzysto ,dugo danych oraz tryb nawi zania po czenia.

Pr dko bodoéw mo e zosta ustawiona na "19200", "9600", "4800", "2400",

"1200", "600” lub "300".

Parzysto mo e zosta ustawiona na: "N” (brak), "E” (parzysta) lub "O”

(nieparzysta).

Dugo danych mo e zosta ustawiona na 7 lub 8 bitdw.

Tryb nawi zania po czenia mo e zosta ustawiony na "H” (nawi zanie

sprz towe) lub "X” (nawi zanie Xon/Xoff). W trybie zarz dzania HP-GI mo na

réwnie wybra "E” (nawi zanie ENQ/ACK).

Wszystkie te parametry z cza musz zosta tak ustawione, aby pokryway

si z odpowiadaj cymiim ustawieniami w aplikacji lub systemie operacyjnym

komputera.

Parametr, ktéry mo na ustawi wy wietlony jest na prawo od symbolu

U yjklawisza lub  wceluwyboru danego parametru. U yj klawisza

lub  w celu wybrania szczegd 6w ustawienia. Naci nij klawisz (ENTER) w

celu potwierdzenia. Aby anulowa wybor, naci nij klawisz ~ (NEXT) lub
(PREV.).

Krok 4
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.
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4.18 Ustawianie formatu otrzymywanych danych

Przed wys aniem danych z komputera musi zosta sprawdzony format (tryb zarz dzania) danych
wysy anych z aplikacji. Ploter tn cy obs uguje dwa formaty (tryby zarz dzania): GP-GL (Grapthec)
oraz HP-GL. Wybierz tryb zarz dzania zgodny z u ywan aplikacj .

Ustawianie trybu zarz dzania

Krok 1
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Krok 3

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia zarz dzania.

U yjklawisza lub  w celu wybrania "GP-GL” lub "HP-GL", nast pnie
naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybér,
naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Je eli wybrano "GP-GL", ustaw STEP SIZE. Je eli wybrano "HP-GL", ustaw
ORIGIN POINT. Je eli wybrano tryb zarz dzania inny ni uprzednio, tryb
PAUSE zostanie automatycznie wy czony po ustawieniu STEP SIZE (GP-
GL) lub ORIGIN POINT (HP-GL).
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Ustawianie STEP SIZE

Je eliwybrano tryb zarz dzania GP-GL, minimalna jednostka odlego , ojak mo e przesun si
pisak mo e zosta ustawiona na jedn z czterech warto ci: 0,01 mm; 0,025 mm; 0,05 mm lub 0,1 mm.
Ustawieniem domy Inym jest 0,1 mm, nale y je zmieni , je eli aplikacja okre lainn dugo stopki.

Krok 1

Ustaw tryb zarz dzania na GP-GL.

Krok 2

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia d ugo ci stopki.

Krok 3

U yjklawisza lub  w celu wybrania "0.100 mm?”, "0.050 mm”, "0.025 mm” lub "0.010 mm”,
nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybér, naci nij klawisz
(NEXT) lub  (PREV.).

Krok 4
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Ustawianie ORIGIN POINT

Je eliwybrano tryb zarz dzania HP-GL, istnieje mo liwo ustawienia punktu wyj ciowego na dolny
lewy lub rodkowy. Ustawieniem domy Inym jest dolny lewy, nale y je zmieni , je eli aplikacja okre la
inn pozycj punktu wyj ciowego.

Ustaw tryb zarz dzania na HP-GL.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia punktu wyj ciowego.

Krok 3

U yjklawisza lub  w celu wybrania "L.L. (DOLNY LEWY)” lub "CENTER?”, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybor, naci nij klawisz  (NEXT) lub
(PREV.).

Krok 4
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.
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4.19 Detekcja zu ycia ostrza (Przy w czonym Blade Wear Setup)

Funkcja ta oblicza ca kowit dugo ci cia ostrza tn cego w celu wskazania, kiedy potrzebna b dzie
jego wymiana. Funkcja ta powinna by traktowana wy cznie pomocniczo, gdy prawdziwe zu ycie
ostrza zale e b dzie od ci tego materia u i u ywanych parametréw ci cia.

Banki pami ci ustawie s zgrupowane, a ca kowita dugo ci cia liczona jest dla ka dej z grup.

Mo nazarz dza o mioma grupami, ktore oryginalnie odpowiadaj bankom pami ci ustawie , wi ¢
grupa 1 odpowiada bankowi pami ci 1, grupa 2 odpowiada bankowi pami ci 2, itd. Je eli jedna grupa
sk ada si z dwéch lub wi cej bankéw pami ci ustawie , ca kowita obliczonadugo b dzie sum
warto ci z poszczegolnych bankéw pami ci.

Mo liwe jest tak e uwzgl dnienie czynnikéw wagi dla ka dego banku pami ci ustawie , w celu
odzwierciedlenia ré nych pr dko ci zu ycia przy u yciu r6 nych materia 6w i parametréw ci cia.
Przyk adowo, je eli banki pami ci ustawie 1,2 i3 zostan zestawione w jedn grup z

odpowiadaj cymi ca kowitymi d ugo ciami ci cia A, B i C oraz czynnikami 0.7, 1.2 oraz 1.0, ca kowita
dugo ci ciadlatej grupy wynosi b dzie Ax0.7+Bx1.2+Cx1.0.

Detekcja zu ycia mo e zosta w czonalub wy czona przy u yciu ustawie specjalnych funkciji
(zobacz "W czanie/wy czanie detekcji zu ycia ostrza na stronie 104). Je eli funkcja zosta a

wy czona, nie b dzie wy wietlana w menu PAUSE.

Je eli zasilanie zostanie od czone podczas trwania operacji ci cia, dugo ci cia dla tej operacji nie
jest uwzgl dniana w obliczeniach detekcji zu ycia.

Sprawdzanie stopnia zu ycia
Krok 1

Sprawd , czy ploter znajduje si w stanie gotowo ci (wy wietl obecne ustawienia pisaka).

Krok 2

Naci nij klawisz (NEXT) w celu wy wietlenia menu stopnia zu ycia dla grupy, do ktérej nale y
powy szy bank pami ci ustawie .

Dla nowego pisaka wy wietlony stopie zu ycia wynosi 0%, dla ca kowitej d ugo cici cia
przekraczaj cejdugo maksymaln dla ostrza tn cego wynosi ono 100%. Naci nij klawisz (PREV.)
w celu powrdcenia do stanu gotowo ci.

Poni sza wiadomo wy wietlana jest w stanie gotowo ci, je eli stopie zu ycia przekroczy 100% dla
grupy, do ktérej nale y obecny bank pami ci ustawie .

Wskazanie to powinno zosta potraktowane jako wskazowka do zmiany ostrza tn cego.

WYy wietlacz powraca do normalnego ekranu stanu gotowo ci po naci ni ciu klawisza (PREV.), ale
wiadomo pojawi si  ponownie po w czeniu zasilania lub je eli ponownie zostanie wybrany bank
pami ci ustawie z grupy o stopniu zu ycia przekraczaj cym 100%.

Zawsze zeruj ekran ca kowitej odleg o cici cia po wymianie ostrza th cego [zobacz "Zerowanie

ca kowitej d ugo ci ci cia (stopie zu ycia)"]. Poni szy ekran zniknie, a obliczanie d ugo ci rozpocznie
si od zera.
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Ustawianie grup stopnia zu ycia
Ustawienie to zapisuje banki pami ci ustawie w grupy.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu ustawienia stopnia
Zu ycia.

Krok 4

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia grup stopnia zu ycia.

Krok 5

Numer po lewej jest numerem grupy, numery po lewej wskazuj nale ce do
niej banki pami ci ustawie oddzielone spacjami. Powy szy ekran
przedstawia banki pami ci ustawie 1, 2,4 oraz 5 nale ce do grupy 1.
U yjklawisza lub  w celu przesuni cia kursorado danego numeru
grupy lub banku pami ci ustawie . Naci ni cie klawisza lub  w miejscu
numeru grupy zmienia numer, naci ni cie klawisza lub  w miejscu
numeru banku pami ci ustawie wy wietla lub usuwa numer. Wybierz  dany
numer grupy, wy wietl numery bankéw pami ci ustawie do przypisania,
nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia.
Ka dy bank pami ci ustawie mo e zosta przypisany tylko do jednej grupy.
Aby przypisa bank pami ci do innej grupy, nale y wpierw usun  go z grupy,
do ktorej jest obecnie przypisany. Wst pnie, bank pami ci ustawie 1
przypisany jest do grupy 1, bank pami ci ustawie 2 przypisany jest do grupy
2, itd. Tym samym, banki pami ci musz zosta usuni te z jednej grupy
przed przypisaniem ich do innej. Aby anulowa wybo6r, naci nij klawisz
(NEXT) lub  (PREV.).
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Ustawianie czynnikéw pr dko ci zu ycia
Funkcja ta ustawia czynniki odpowiadaj ce r6 nicom w pr dko ci zu ycia wynikaj cych z u ycia
ré nych materia 6w oraz parametréw ci cia.

Naci nij klawisz  (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu ustawienia stopnia zu ycia, nast pnie
naci nij klawisz (NEXT)Ilub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia ustawienia czynnika pr dko ci zu ycia.

Krok 5

U yjklawisza lub  w celu zmiany numeru banku pami ci ustawie , u yj klawisza lub  wcelu

zmiany warto ci czynnika. Czynnik mo e zosta ustawiony w zakresie od 0,10 do 1,00 w przyrostach

0,10 oraz w zakresie do 1,00 do 2,50 w przyrostach 0,25. Po ustawieniu czynnika pr dko ci zu ycia,

naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybér, naci nij klawisz ~ (NEXT) lub
(PREV.).

Krok 6
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.
Zerowanie ca kowitej d ugo ci ci cia (stopnia zu ycia)

Zawsze zeruj ekran ca kowitej odleg o cici cia po wymianie ostrza tn cego. W ten sposob obliczanie
dugo cirozpocznie si od zera.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.



Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu ustawienia stopnia zu ycia, nast pnie
naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu zerowania stopnia zu ycia.

Krok 5

Numer na prawo od "CLEAR GROUP” jest numerem grupy. U yj klawisza lub  w celu zmiany
numeru grupy, u yj klawisza lub  w celu wybrania "YES” lub "NO”. Wybierz "YES” dla numeru
grupy do wyzerowania, naci nij klawisz (ENTER) w celu wyzerowania ca kowitej d ugo ci. Aby
anulowa wybér, naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.
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4.20 Podnoszenie i opuszczanie pisaka
Funkcja ta podnosi i opuszcza pisak.

Naci nij klawisz  (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu opuszczenia pisaka, naci nij ponownie
klawisz (ENTER) w celu jego podniesienia.
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4.21 Tryb TEST

Ploter tn cy posiada pi  trybow testowych: " Condition print (COND.PAT.)” do drukowania
szczeg6 6w ustawie , " Self-test” do sprawdzenia dok adno ci, ”Dump mode” do sprawdzenia
transferu danych z komputera, ” Cutting demo (CUT. DEMO)” do wycinania wzoru testowego oraz
" Cutting force test cutting (PRESS TEST CUT)” do przeprowadzenia pi ciu ci testowych. Testy
te powinny zosta u yte do sprawdzenia ré6 nych ustawie iposzukiwaniab déw.

Drukowanie listy parametrow
Funkcja ta drukuje szczegd y obecnie u ywanych ustawie .

Krok 1

Zamontuj pisak w karetce, nast pnie ustaw odpowiednie parametry
(przyk adowo, ustawienia siy nacisku i pr dko ci pisaka).

i

PRAWD !
Tak za aduj medium, aby przechodzi o ponad sensorem.

rok 2

Za aduj materia o rozmiarze A3 lub wi kszym.

A

A
(0%)

rok
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 4

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu trybu testowego.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu rozpocz cia drukowania listy parametrow.

UWAGA

Karetka rozpoczyna poruszanie si w chwil po ustawieniu funkcji. Trzymaj
r ceiinne obiekty z dala od ruchomych cz ci plotera.
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Drukowanie wzoru testu wewn trznego
Funkcja ta drukuje wzor testu wewn trznego w celu sprawdzenia dok adno ci plotera tn cego.
Krok 1

Zamontuj pisak w karetce, nast pnie ustaw odpowiednie parametry (przyk adowo, ustawienia siy
nacisku i pr dko ci pisaka).

A
N

rok

Za aduj materia o rozmiarze A3 lub wi kszym.

(98]

rok

A

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

N

Krok 5

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu trybu testowego, nast pnie naci nij klawisz
(NEXT) lub (PREV.) a dowy wietlenia poni szego menu.

Krok 6

Naci nij klawisz (ENTER) w celu rozpocz cia drukowania wzoru testu wewn trznego.

Po zako czeniu drukowania wzoru testu wewn trznego, wy ¢z i ponownie w cz zasilanie.

UWAGA

Karetka rozpoczyna poruszanie si w chwil po ustawieniu funkcji. Trzymaj r ce i inne obiekty z dala
od ruchomych cz ci plotera.

Tryb zrzutu

Funkcja ta sprawdza poprawno przesy u danych z komputera. Je eli dane wyj ciowe nie pokrywaj
si z programem po wys aniu listy zrzutu, sprawd parametry transferu i po czenia.

Zamontuj pisak w karetce, nast pnie ustaw odpowiednie parametry (przyk adowo, ustawienia siy
nacisku i pr dko ci pisaka).

Tak za aduj medium, aby przechodzi o ponad sensorem.
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Krok 2

Za aduj materia o rozmiarze A4 lub wi kszym.
Krok
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 4

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

(O8]

Krok 5

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu trybu testowego, nast pnie naci nij klawisz
(NEXT) lub  (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

!

Krok

Naci nij klawisz (ENTER) w celu prze czenia na tryb zrzutu.

Krok 7

Podczas przesy ania danych do plotera tn cego w tym trybie, drukowana jest lista zrzutu. Aby opu ci
tryb zrzutu, w cz ponownie ploter.

Lista zrzutu drukowana jest w formacie kodéw znakéw ASCII. Znaki bez kodéw drukowane b d jako
ma e dwucyfrowe figury. Dane wyj ciowe dla komend typu READ-type wysy ane b d jako dane
fa szywe, z wy czeniem wys ania statusu plotera tn cego.

UWAGA

Karetka rozpoczyna poruszanie si w chwil po ustawieniu funkcji. Trzymaj r ce i inne obiekty z dala
od ruchomych cz ci plotera.

Ci cie testowe
Funkcja ta wycina wzor testowy.

Zamontuj pisak w karetce, nast pnie ustaw odpowiednie parametry (przyk adowo, ustawienia siy
nacisku i pr dko ci pisaka).

Tak za aduj medium, aby przechodzi o ponad sensorem.

Zaaduj foli doci cia.
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Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu trybu testowego, nast pnie naci nij klawisz
(NEXT) lub  (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu rozpocz cia wycinania wzoru testowego.

UWAGA

Karetka rozpoczyna poruszanie si w chwil po ustawieniu funkcji. Trzymaj r ce i inne obiekty z dala
od ruchomych cz ci plotera.

Ci cie testowe si y nacisku

Sianacisku ci cia mo e by zmieniona w przyrostach jednostopniowych z ustawienia obecnego (w
zakresie od -2 do 2), aby umo liwi przeprowadzenie pi ciuci testowych. Ci cie testowe mo e
zosta wykonane po wyborze TOOL (ostrza tn cego) oraz okre leniu ustawienia d ugo ci ostrza

tn cego, OFFSET, FORCE, SPEED oraz QUALITY w celu upewnienia si , e wybrane parametry
ci ciapozwol naosi gni cie danych wynikéw ci cia. Sprawd g boko ci cia folii przez ostrze
oraz spos6b wycinania rogéw. Je eli wyniki ci cia nie s satysfakcjonuj ce, przeprowad ponowne
ustawienie parametroéw ci cia i powt6rz ci cie testowe, a do osi gni cia ustawie optymalnych.

Ci cie testowe zostanie przeprowadzone zgodnie z obecnie ustawionymi parametrami dla no a

N S
o
S

=i O

rok

Zamontuj né tn cy w karetce, nast pnie ustaw odpowiadaj ce mu parametry ci cia (zobacz "3.3
Ustawianie parametréw ostrza tn cego”).

Krok 2

Za aduj arkusz lub foli doci cia.

Krok 3

Naci nij klawisz  (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.
Krok 4

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.
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Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia podmenu trybu testowego, nast pnie naci nij klawisz
(NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Aby zmieni parametry ci cia, naci nij klawisz COND w celu wy wietlenia menu ustawie
parametréw. Po opuszczeniu menu ustawie parametrow, wy wietlacz wraca do menu z kroku 5. Aby
uzyska wi cejinformacji 0 menu ustawie parametrow, zobacz "3.3 Ustawianie parametrOw ostrza
tn cego”).

Podczas wy wietlania menu z kroku 5, naci nij klawisz (ENTER) w celu rozpocz cia ci cia
testowego. Zostanie przeprowadzonych pi  testow w zakresie od "-2” do "2”, z obecnym ustawieniem
FORCE na "0". Ci cie testowe rozpocznie si w obecnej pozycji pisaka.

Dostosuj warto OFFSET do typu i grubo ci u ywanej folii, dok adnie dostosuj tak e wyko czenie
ka dego rogu. Dla warto ci ustawienia FORCE, dokonaj wyboru jednego z pi ciu ci _testowych. Przy
ci_ciu testowym, dostosuj d ugo _tak, aby papier pod o owy zosta lekko naci ty.

Po uko czeniu ci cia testowego, karetka przesuwa si do pozycji stanu gotowo ci, wy wietlane jest
poni sze menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu przesuni cia karetki do uprzedniej pozycji i prze czenia plotera w
stan gotowo ci.

Po zako czeniu dok adnego dostosowania, wy lij prawdziwe dane ci cia do plotera w celu wykonania
operacji ci cia.

UWAGA

Karetka rozpoczyna poruszanie si w chwil po ustawieniu funkcji. Trzymaj r ce i inne obiekty z dala
od ruchomych cz ci plotera.
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4.22 Ustawianie PEN UP SPEED

Funkcja ta ustawia pr dko poruszania si podniesionego pisaka. Mo e zosta okre lona niezale nie
od funkgciji ci cia SPEED. Kiedy ustawienie PEN UP SPEED jest wysokie, podniesiony pisak porusza
si szybciej, skracaj ¢ tym samym ca kowity czas ci cia. Ustawieniem domy Inym plotera tn cego dla
PEN UP SPEED jest AUTO, wybieraj cet sam pr dko jak funkcja ci cia SPEED (opuszczony
pisak). Prosz zauwa y , e przy wykonywaniu d ugo-osiowego ci cia materia u przy wysokim
ustawieniu PEN UP SPEED, materia staje si podatny na zacinanie.

Naci nij klawisz  (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu pr dko ci podniesionego
pisaka.

U yjklawisza lub  w celuwybrania danej warto ci, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia.

CE5000-60/120: "AUTQO” "10” "20" "30” "60” cm/s

Aby anulowa wybor, naci nij klawisz  (NEXT) lub  (PREV.).

Krok 4
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Ustawienie przechowywane jest w pami ci plotera nawet po jego wy czeniu.
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4.23 Ustawianie OFFSET FORCE (Pocz tkowa si a nacisku ci cia)

Funkcja ta ustawia si  nacisku ci cia wywieran przez ostrze podczas pocz tkowej kontroli ostrza dla
sprawdzenia kierunku u o enia ostrza tn cego na pocz tku wykonywania operacji. Umo liwia to
kontrol rotacji ko céwki ostrza tn cego podczas pocz tkowej kontroli ostrza przy ci ciu grubego
materia u, tym samym nie ma potrzeby ustawienia tej funkcji dla materia u o przeci tnej grubo ci.
Ustawieniem domy Inym jest "4”. Zwi kszenie warto ci ustawienia zwi ksza si nacisku ci cia.

Naci nij klawisz  (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.) a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia siy nacisku
przesuni cia.

U yjklawisza Ilub  w celuwybrania danej warto ci, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia.

CE3000-60 "1" do "31”

CE3000-120: "1” do " 38"

Aby anulowa wybor, naci nij klawisz  (NEXT) lub  (PREV.).

Krok 4
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Ustawienie przechowywane jest w pami ci plotera nawet po jego wy czeniu.
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4.24 Ustawianie OFFSET ANGLE

Funkcja ta ustawia warto  odniesienia u ywan w celu dostosowania k ta przesuni cia ostrza

tn cego, aby odpowiada on przemieszczeniu k ta przemieszczania si  okre lonego przez otrzymane
dane wspo6 rz dnych poruszania si . Kontrola ostrza tn cego przeprowadzana jest powy €]

okre lonego k ta. Ustawienie wysokiej warto ci skrdci ca kowity czas ci cia, ale rogi wycinanych
obrazow stan si zaokr glone i mog nie zosta poprawnie wyci te. Ustawieniem domy Inym jest
"30".

Naci nij klawisz  (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia k ta
przesuni cia.

U yjklawisza lub  w celuwybrania danej warto ci w zakresie od "0” do
"60”, nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby
anulowa wybor, naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Ustawienie przechowywane jest w pami ci plotera nawet po jego wy czeniu.

94



4.25 Ustawianie STEP PASS

Zmniejszenie warto ci tego ustawienia zwi kszy jako obrazu poprzez umo liwienie p ynnej kontroli
ko céwki ostrza tn cego podczas wycinania ukow. Okre lane ustawienie STEP PASS u ywane jest
jako jednostka dla kontroli ko céwki ostrza tn cego, z omini ciem kontroli dla wszystkich danych
poni ej warto ci ustawienia STEP PASS. Je eliwarto ustawienia STEP PASS jest zbyt wysoka,
wycinany obraz mo e nie zosta wiernie oddany. Normalnie, ustawienie STEP PASS powinno
przyjmowa warto "1".

Naci nij klawisz  (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia
przepuszczenia krzywych.

U yjklawisza lub  w celuwybrania danej warto ci w zakresie od "0” do
"20”, nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby
anulowa wybor, naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.

Ustawienie przechowywane jest w pami ci plotera nawet po jego wy czeniu.
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4.26 Ustawianie pocz tkowej siy nacisku

Ustawienie pocz tkowej siy nacisku okazuje si przydatne przy w czeniu trybu TANGENTIAL (do

ci cia grubych materia 6w). Przy grubej folii wymagany jest dodatkowy czas na pe ne zanurzenie si
ostrza tn cego w foli , nawet przy wywieraniu wymaganej siy nacisku. Operacja ci cia rozpoczyna
si zanim ostrze tn ce w pe ni zanurzy si w folii, powoduj ¢ pozostawanie odcinkéw nie ci tych.

Je eli okre lono pocz tkow si nacisku, siata u ywana jest jako sia nacisku ci cia natychmiast po
opuszczeniu ostrza w trybie TANGENTIAL, pozwalaj ¢ na szybkie zanurzenie si  ostrza w materiale.
(Przyk adowo, je eli sia nacisku wynosi 25, a pocz tkowa si a nacisku wynosi 4, si a nacisku
wywierana natychmiast po opuszczeniu ostrza wynosi b dzie 29). Tak ustaw pocz tkow si
nacisku, aby dostosowa | do typu u ywanej folii przy u yciuci  testowych.

Krok 1
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Krok 3

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu ustawienia pocz tkowej
siy nacisku ci cia.

U yjklawisza lub  w celuwybrania danej warto ci w zakresie od "0” do
720", nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby
anulowa wybor, naci nij klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Krok 4
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.
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4.27 Ustawianie LENGTH UNIT

Funkcja ta okre la jednostki wsp6rz dnych wy wietlane w milimetrach lub w calach.

Naci nij klawisz (PAUSE) w celu zmiany trybu na PAUSE.

Naci nij klawisz (NEXT)lub (PREV.)a do wy wietlenia poni szego menu.

Krok 3

Naci nij klawisz (ENTER) w celu wy wietlenia menu jednostki d ugo ci.

U yj klawisza lub  w celu wybrania "mm” lub "inch”, nast pnie naci nij
klawisz (ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wyb0dr, naci nij
klawisz (NEXT) lub (PREV.).

Krok 4
Naci nij klawisz (PAUSE) w celu wyj cia z trybu PAUSE.
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USTAWIANIE | U YWANIE
FUNKCJI SPECJALNYCH

5.1 Opis funkcji specjalnych A
5.2 Ustawianie funkcji specjalnych A
5.3 Opis funkcji specjalnych B
5.4 Ustawianie funkcji specjalnych B
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5. USTAWIANIE | U YWANIE FUNKCJI SPECJALNYCH
5.1 Opis funkcji specjalnych A

Ploter tn cy dostarczany jest z zestawem ni ej opisanych funkcji specjalnych. Funkcje te okre lane s
tylko w sytuacjach wyj tkowych i nie s normalnie u ywane.

W czanie/wy czanie komend ":” oraz”;” (przy ustawieniu COMMAND na GP-GL)

Funkcjataw czalubwy czakomendy ™" oraz ”;” przy ustawieniu COMMAND na GP-GL. Je eli
pierwsza cz danych zostanie utracona, komendy te mog wywoa niepo dane efekty. W takim
przypadku, ustaw funkcj na DISABLED (ustawieniem domy Inym jest ENABLED).

Poruszanie opuszczonego lub podniesionego pisaka w odpowiedzi na komend "W”
(przy ustawieniu COMMAND na GP-GL)

Funkcja ta decyduje, czy, po otrzymaniu komendy "W” do rysowania ukéw, pisak zostanie przesuni ty
do okre lonej pozycji pocz tkowej podniesiony, czy w stanie pisaka (podniesiony lub opuszczony),
ktory by aktualny w chwil przed trzymaniem komendy "W”.

Po wybraniu PEN DOWN, pisak przesuwany jest do pozycji pocz tkowejw celu rysowania ukéw w
stanie, ktory by aktualny w chwil przed trzymaniem komendy "W”.

Po wybraniu PEN UP, pisak przesuwany jest do pozycji pocz tkowej w celu rysowania ukow
podniesiony. Ustawienie to brane jest pod uwag tylko, je eli w ustawieniach no a tn cego wybrano
ostrze tn ce (ustawieniem domy Inym jest PEN UP).

Odpowied ID modelu (przy ustawieniu COMMAND na HP-GL)

Funkcja ta ustawia odpowied na komend "OI” przy ustawieniu COMMAND na HP-GL.
Po ustawieniu 7550, odpowied na komend ”OI” wynosi 7550.

Po ustawieniu 7586, odpowied na komend ”OI” wynosi 7586.

(Ustawieniem domy Inym jest 7550).

SETTING PRIORITY

Funkcja ta decyduje, czy ploter tn cy ustawia priorytet parametrow ci cia okre lonych przez wej cie
komend z komputera, czy ustawie r cznych (dokonanych z poziomu panelu sterowania plotera

tn cego).

Po wybraniu MANUAL, ci cie wykonywane jest przy u yciu parametréw ci cia dokonanych z poziomu
panelu sterowania, a parametry ci cia wys ane z komputera s ignorowane.

Po wybraniu COMD (COMMAND), ci cie wykonywane jest przy u yciu parametréw ci cia okre lonych
w otrzymanej komendzie parametréw ci cia. Je eli nie otrzymano adnych komend, ci cie
wykonywane jest przy u yciu parametréw ci cia dokonanych z poziomu panelu sterowania.
(Ustawieniem domy Inym jest MANUAL).

Ustawienie pocz tkowej pozycji ko cowki ostrza

Ostrze tn ce opuszczane jest na materia w celu ukierunkowania go po w czeniu zasilania i
ustawieniu parametréw ci cia. Proces ten nazywany jest "inicjalizowaniem” ostrza tn cego.
Funkcja ta ustawia "Pocz tkow pozycj ko céwki ostrza” dla tej operacji.

Po wybraniu 2 mm, pocz tkowa kontrola ostrza wykonywana jest w miejscu 2 mm poni €j

pocz tkowej pozyciji ci cia.

Po wybraniu OUTSIDE, pocz tkowa kontrola ostrza wykonywana jest poza efektywnym obszarem
ci cia/kre lenia.

(Ustawieniem domy Inym jest 2 mm).
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W czanie/wy czanie PEN UP MOVE

Funkcja ta decyduje, czy pisak przesuwa si do ka dego okre lonego punktu, czy tylko z wst pnie
okre lonego punktu do ostatniego punktu okre lonego, kiedy otrzymywane s kolejne komendy
opisuj ce ruch pisaka, kiedy jest on podniesiony.

Po wybraniu ENABLED, pisak przesuwa si kolejno do ka dejwspé rz dnej okre lonej przez
otrzymane dane.

Po wybraniu DISABLED, pisak przesuwa si bezpo rednio z wst pnie okre lonego punktu do
ostatniego punktu okre lonego.

(Ustawieniem domy Inym jest DISABLED).

W czanie/wy czanie czujnikéw materia u

Funkcja ta ustawia czujniki materia u, wykrywaj ce rozmiar materia u na kierunku poboru.
Po wybraniu ENABLED, czujniki materia u kierunku poborus w czone.

Po wybraniu DISABLED, czujniki materia u kierunku poborus wy czone.

(Ustawieniem domy Inym jest ENABLED).

W czanie/lwy czanie czujnikbw macierzystych

Funkcja ta ustawia czujniki macierzyste, wykrywaj ce szeroko materia u.
Po wybraniu ENABLED, czujniki macierzyste kierunku poborus w czone.
Po wybraniu DISABLED, czujniki macierzyste kierunku poborus wy czone.
(Ustawieniem domy Inym jest ENABLED).

Ustawienie rozdzielczo ci komendy ko a (przy ustawieniu COMMAND na HP-GL)

Funkcja ta decyduje, czy przy wys aniu komendy ko a plotera tn cego przy ustawieniu COMMAND na
HP-GL rozdzielczo jest automatycznie ustawiana, czy ustawiona na sta e 5 stopni.
(Ustawieniem domy Inym jest Auto).

W czanie/wy czanie detekcji zu ycia ostrza

Po wybraniu ENABLED, ustawienie detekcji zu ycia ostrza jest w czone, a menu ustawienia detekcji
Zu ycia ostrza jest wy wietlane w menu PAUSE.

Po wybraniu DISABLED, ustawienie detekcji zu ycia ostrza jest wy czone, a menu ustawienia
detekcji zu ycia ostrza kasowane jest z menu PAUSE i nie jest wy wietlane. Aby uzyska wi cej
informacji na temat detekcji zu ycia ostrza, zobacz "4.19 Detekcja zu ycia ostrza”.

(Ustawieniem domy Inym jest DISABLED).

UWAGA

Je eliwy czono czujniki materia u lub czujniki macierzyste (ustawiono je na DISABLED), pami taj o
okre leniu obszar ci cia/kre lenia (zobacz "4.11 Ustawianie obszaru ci cia/kre lenia”). Je eli obszar
ci cia/kre lenia nie zostanie okre lony, mata tn ca mo e zosta uszkodzona.
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5.2 Ustawianie funkcji specjalnych A

Uruchom ploter tn cy trzymaj ¢ wci ni ty klawisz . Zostan wy wietlone menu do ustawiania funkcji
specjalnych.

Przewijajw d6 lub w gor w celu wybrania danego menu u ywaj c klawisza (NEXT) lub (PREV.).

Wybierz szczegd y ustawienia u ywaj c klawisza lub , nast pnie naci nij klawisz (ENTER) w

celu potwierdzenia. Aby anulowa wybér, naci nij klawisz  (NEXT) lub  (PREV.). Wy wietlane jest
nast pne menu.

Krok 4

Po dokonaniu wszystkich ustawie wy cz ploter tn cy.

5.3 Opis Funkcji Specjalnych B
Funkcje te s u ywane tylko w wyj tkowych, opisanych poni ej sytuacjach.
Ustawieniaj zykawy wietlacza (MENU LANGUAGE SELECTION)

Funkcja ta ustawia j zyk u yty na wy wietlaczu. Dost pne j zyki: angielski,
francuski, niemiecki, w oski, hiszpa skiijapo ski.
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5.4 Ustawianie Funkcji Specjalnych B

Uruchom ploter wciskaj c jednocze nie klawisze (ENTER) oraz (ORIGIN). Na
wy wietlaczu pojawi si menu funkcji specjalnych B.

Krok 2

U yj klawisza [ w celu wybrania  danego j zyka wy wietlacza, nast pnie naci nij klawisz
(ENTER) w celu potwierdzenia. Aby anulowa wybor, naci nij klawisz  (NEXT) lub  (PREV.).

Po dokonaniu wszystkich ustawie wy cz ploter tn cy.
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6.1
6.2
6.3
6.4

KRYWANI E USTEREK

Ploter nie dziaa pow czeniu

Ploter nie dzia a poprawnie

Wyniki ci cianies satysfakcjonuj ce
Zosta awy wietlonawiadomo ob dzie
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6. WYKRYWANIE USTEREK

6.1 Ploter nie dziaa pow czeniu

Objawy

Przyczyna

Rozwi zanie

Lampka STATUS na panelu
sterowania nie zapala si .

Ploter nie jest pod czony do
zasilania.

Sprawd , czy kabel zasilaj cy jest
dok adnie pod czony do wej cia AC
plotera tn cego oraz gniazdka.

Lampka STATUS na panelu
sterowania zapala si , ale nic
nie pojawiasi na

wy wietlaczu.

Ploter tn cy jest wadliwy.

Skontaktuj si  z przedstawicielem
handlowym lub najbli szym dealerem
Graphtec.

6.2 Ploter nie dzia a poprawnie

Objawy

Przyczyna

Rozwi zanie

OFFSCALE wy wietlane jest
podczas odbierania danych.
Niektére obszary nie mog

by ci te.

Otrzymane dane znajduj si poza
ustawionym obszarem ci cia/kre lenia.

Ustaw obszar ci cia/kre lenia.
Sprawd ustawienie d ugo ci strony.

Otrzymane dane s wi ksze ni
ustawiony obszar ci cia/kre lenia.

Wymie materia nawi kszy.
Zmniejsz rozmiar danych.

Nie mo na zachowa
parametrow ci cia. Nie

Kolejno  ustawienia parametréw no a
tn cego ustawiona jest na PROGRAM.

Zmie kolejno ustawienia
parametréw na MANUAL.

mo nazmieni parametrow - — . — .

ci cia. Nie naci ni to klawisza ENTER po Sprawd operacj i ustaw ponownie
Zmianie ustawie . parametry no atn cego.

"LOAD MEDIA" Materia jest pd przezroczysty i nie jest Zmie ustawienie czujnikéw na DIS-

wy wietlane jest nawet po
za adowaniu materia u.

wykrywany przez czujniki materia u.

ABLE, ustaw obszar ci cia/kre lenia.

Materia nie jest wykrywany przez
czujniki materia u z powodu silnego
odbijanego wiat a.

Zmie kierunek padania wiata, unikaj
bezpo redniego dziaania wiata
S onecznego.

Materia nie zosta za adowany tak,
aby min  czujniki materia u.

Za aduj materia tak, aby przesun si
nad czujnikami materia u.

Prawa rolka dociskowa nie znajduje si
nad praw rolk prowadz c .

Ustaw praw rolk dociskow nad praw
rolk prowadz c .

Materia jest przekrzywiony.

Lewa rolka dociskowa nie znajduje si
nad lew rolk prowadz c .

Ustaw lew rolk dociskow nad lew
rolk prowadz c .

Materia zosta za adowany pod k tem.

Ponownie za aduj materia .

llo materiau do ci cia nie zostaa
wyci gni ta podczas adowania
materia u.

Wyci gnij odpowiedni ilo
materia u w rolce.

Materia jest nagle
pobierany do przodu.

Ustawienia adowania materiau s
niepoprawne.

Sprawd wyb6r materia u (ROLL1
PRESS ENTR, ROLL2 PRESS ENTR,
SHEET PRESS ENTR).

N6 tn cy wydaje dziwny
d wi k podczas ci cia.

Ko cowka ko nierza trze o materia.

Dostosuj wysuni cie ostrza tn cego.
Zmniejsz si  nacisku ci cia.
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Objawy

Przyczyna

Rozwi zanie

Wiadomo ob dzie”No
Media” wy wietlana jest w
trakcie operacji ci cia/
kre lenia, operacja jest
wstrzymywana.

(tylko CE5000-60/120)

B dnie wykryto "Paper End".

Naci nij klawisz ENTER w celu
kontynuowania ci cia/kre lenia oraz
wy czenia jednoczesnej detekc;ji
"Paper End”. Aby w czy jednoczesn
detekcj "Paper End”, opu d wigni
opuszczaj ¢ rolki dociskowe i
wykonaj operacj pobierania.

6.3 Wyniki ci cianies satysfakcjonuj ce

Objawy

Przyczyna

Rozwi zanie

Wycinane rogi s zbyt
zaokr glone lub zbyt
ostre.

Przesuni cie no atn cego nie
odpowiada u ywanemu typowi
ostrza.

Dostosuj warto
tn cego.
Rogi zbyt zaokr glone: Zwi ksz warto
Rogi zbyt ostre: Zmniejsz warto

przesuni ciano a

Materia zawija si
rogach.

na

K t przesuni cia ostrza jest

Zwi ksz k t przesuni cia.

zbyt may.

Ostrze jest nadmiernie wysuni te. Dostosuj wysuni cie ostrza tn cego.
Przesuni cie no atn cego nie Dostosuj warto  przesuni cia.
odpowiada u ywanemu typowi

ostrza.

Pr dko ciecia jest zbyt wysoka. Zmniejsz pr dko  c¢i cia.

Ostrze tn ce jestt pe.

Wymie ostrze tn ce.

Tylko wst pny odcinek ci cia
spe niawymagania.

Ostrze tn ce nie obraca si bez

przeszkdd w oprawce.

Wyczy wn trze oprawki.

Sia nacisku przesuni cia jest
niewystarczaj ca.

Zwi Kksz si  nacisku przesuni cia.

Brakuje spr  yny CBO9UA.

Wymie ostrze na posiadaj ce
zamontowan spr yn .

Ostrze tn ce nie wycinaw pe ni
linii, ktore powinny by ci ge
(ostrze przeskakuje). Linieci g e
nies ci tezesta g boko ci
(lekkie przeskakiwanie).

Ostrze jest nadmiernie wysuni te.

Dostosuj wysuni cie ostrza tn cego.

Pr dko ciecia jest zbyt wysoka.

Zmniejsz pr dko  c¢i cia.

Linie krzywe s zygzakowate.

Daneci cias zbyt pobie ne.

Popraw szczeg6 owo
danych aplikacji.

wysy anych

K t przesuni cia ostrza jest
zbyt may.

Zwi ksz k t przesuni cia.

Czcionka lub skomplikowane
wykresy s zniekszta cane.

Ustawienie przepuszczenia krzywych
jest zbyt wysokie.

Zmniejsz ustawienie przepuszczenia
krzywych.

Punkty pocz tkowy i
ko cowy ci ciawykresow
nie zgadza si .

Dane nies pod czone.

Sprawd kre | ¢ przy u yciu pisaka,
nast pnie skoryguj dane.

Si a nacisku przesuni cia jest
niewystarczaj ca.

Zwi ksz si  nacisku przesuni cia.

Folia jest zbyt gi tka.

U yj sztywniejszej folii.

Ostrze tn ce nie obraca si bez

przeszkod w oprawce.

Wyczy wn trze oprawki.

Nie mo nawycina
okre lonego rozmiaru

Rozmiar stopki aplikacji i plotera
tn cego nie pokrywa si .

Tak dostosuj ustawienia rozmiaru stopki,
aby si pokryway.

W aplikacji okre lono skalowanie.

Sprawd skalowanie.
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Objawy Przyczyna Rozwi zanie
Dugo ci ciaodbiegaod Materia lizga si . Zmniejsz pr dko ci cia.
okre lonej. Zmniejsz pr dko  podniesionego pisaka.

Korekcja odleg o ci nie jest
poprawna.

Dostosuj korekcj odleg o ci.

Materia odbarwia si
przej ciu ostrza.

pPo

Ko cowka ko nierza trze o materia .

Dostosuj wysuni cie ostrza tn cego.
Zmniejsz si  nacisku ci cia.

Ostrze tn ce przecina papier
pod o owy.

Ostrze jest nadmiernie wysuni te.

Dostosuj wysuni cie ostrza tn cego.

Sia nacisku ci cia jest zbyt wysoka.

Zmniejsz si  nacisku ci cia.

Materia jest ci ty, ale pd niejsze
usuni cie sprawiatrudno ci.

Ci ty materia nie mo e zosta
podniesiony przy u yciu folii
transportowe;j.

Folia transportowa nie jest
wystarczaj co lepka.

U vyj bardziej lepkiej folii transportowej.

Materia zawija si poci ciu.

Dostosuj wysuni cie ostrza tn cego.
Zmniejsz si  nacisku ci cia.

Zbytnio odwlekano usuni cie
materia u.

Szybko usuwaj materia .

Czcionkai linie s
zdeformowane przy kre leniu
przy u yciu pisaka.

Wybrano ostrze w ustawieniach
parametréw ostrza tn cego.

Wybierz PEN.

Wycinany jest niepo dany
znak "L”".

Wybrano "2mm (BELOW)” dla
ustawienia INT.B (Pocz tkowa
pozycja ko cowki ostrza).

Wybierz "OUTSIDE” dla ustawienia INT.B
(Pocz tkowa pozycja ko céwki ostrza).
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6.4 Zosta a wy wietlona wiadomo

ob dzie

Objawy

Przyczyna

Rozwi zanie

Wy wietlane jest CURRENT

LIMIT lub POSITION ALARM.

Lampka POWER miga.

Parametry ci cia nies odpowiednie dla
ci tego materia u.

Zmniejsz pr dko  c¢i cia.
Zmniejsz si nacisku ci cia.

Nadmierny adunek powoduje przekroczenie
okre lonych warto cipr du w silniku.

Ruch karetki jest hamowany.

Karetka poddana by a zewn trznemu
naciskowi podczas ci cia.

Skrawki materia u w ruchomych cz  ciach
utrudniaj dzia anie.

Usu przeszkod iponownie
w cz ploter tn cy.

Je eli problem powtarza si , skontaktuj si z przedstawicielem handlowym lub

najbli szym dealerem Graphtec.

Wy wietlany jest SPEED
ERROR. Lampka POWER
miga.

Karetka poddana by a zewn trznemu
naciskowi po w czeniu zasilania.

Wewn trzna kontrola pr dko ci jest wadliwa.

Wy cziw cz ponownie
ploter tn cy.

Je eli problem powtarza si , skontaktuj si  z przedstawicielem handlowym lub

najbli szym dealerem Graphtec.
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Je eliwy wietlana jest jedna z poni szych wiadomo cio b dzie komendy, powodem prawie zawsze

jest:

e Zmieniono ustawienia komputera lub aplikaciji.
e Zmieniono ustawienia z cz plotera th cego.

Rozwi zania:

e Tak skonfiguruj ustawienia w menu aplikacji, aby menu mog o kontrolowa ploter tn cy.
e Dokonaj poprawnych ustawie parametréw z cz komputera.

» Dokonaj poprawnych ustawie parametréw z cz ploteratn cego.
e Upewnijsi , e parametry przesy u danych s poprawne.

Wiadomo ciob dach w trybie zarz dzania GP-GL

Wiadomo ob dzie

Przyczyna

Rozwi zanie

GP-GL ERROR 1

Otrzymano nierozpoznawaln komend .

Odebrano zak 6cenia przy w czonym komputerze.

Naci nij klawisz ENTER w celu

anulowania b du.

Ustawienia komend aplikacji do kontroli plotera
tn cego zostay zmienione.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

Ustawienia transmisji danych w ustawieniach z cz
zosta 'y zmienione.

Ustaw poprawne parametry
transmisji danych.

GP-GL ERROR 2

Zako czenie komendy jest niepoprawne.

Ustawienia aplikacji dla urz dzenia wyj ciowego
zostay zmienione.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

Ustawienia transmisji danych w ustawieniach z cz
zosta 'y zmienione.

Ustaw poprawne parametry
transmisji danych.

GP-GL ERROR 3

Separator komend jest niepoprawny.

Ustawienia aplikacji dla urz dzenia wyj ciowego
zostay zmienione.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

Ustawienia transmisji danych w ustawieniach z cz
zosta 'y zmienione.

Ustaw poprawne parametry
transmisji danych.

GP-GL ERROR 4

Parametr komendy przekracza dopuszczalny
zakres.

Ustawienia aplikacji dla urz dzenia wyj ciowego
zostay zmienione.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

Ustawienia transmisji danych w ustawieniach z cz
zosta 'y zmienione.

Ustaw poprawne parametry
transmisji danych.

GP-GL ERROR 5

Wz czuwyst pi b dw odbiorze danych.

Ustawienia komend aplikacji do kontroli plotera
tn cego zostay zmienione.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

Ustawienia transmisji danych w ustawieniach z cz
zosta 'y zmienione.

Ustaw poprawne parametry
transmisji danych.
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Wiadomo ciob dach w trybie zarz dzania HP-GL

Wiadomo ob dzie

Przyczyna

Rozwi zanie

HP-GL ERROR 1

Otrzymano nierozpoznawaln komend .

Odebrano zak 6cenia przy w czonym komputerze.

Naci nij klawisz ENTER w celu

anulowania b du.

Ustawienia komend aplikacji do kontroli plotera
tn cego zostay zmienione.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

Ustawienia transmisji danych w ustawieniach z cz
zosta 'y zmienione.

Ustaw poprawne parametry
transmisji danych.

HP-GL ERROR 2

Wykonano komend z niewa ciwymi parametrami.

Ustawienia aplikacji dla urz dzenia wyj ciowego
zostay zmienione.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

Ustawienia transmisji danych w ustawieniach z cz
zosta 'y zmienione.

Ustaw poprawne parametry
transmisji danych.

HP-GL ERROR 3

Parametr komendy jest niepoprawny.

Ustawienia aplikacji dla urz dzenia wyj ciowego
zostay zmienione.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

HP-GL ERROR 5

Okre lono nierozpoznawaln czcionk .

Ustawienia aplikacji dla urz dzenia wyj ciowego
zostay zmienione.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

HP-GL ERROR 6

Podane wsp6rz dne komendy znajduj si poza
obszarem ci cia/kre lenia.

Ustawienia aplikacji dla urz dzenia wyj ciowego
zostay zmienione.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

HP-GL ERROR 7

Nast pio przepe nienie bufora podczas u ycia bufora
czcionki lub bufora poligonéw.

Ustawienia aplikacji dla urz dzenia wyj ciowego
zosta y zmienione.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

HP-GL ERROR 10

Wykonano wys an komend w trakcie
wykonywania innej komendy.

Otrzymano niepoprawn komend poprzedzaj ¢ kod
ESC.

Otrzymano niepoprawny bajt w komendzie kontroli
urz dzenia.

Podano parametr przekraczaj cy dopuszczalny zasi g
w komendzie 1/0.

Podano za du o parametréw w komendzie 1/0.

Dokonaj ustawie komend
aplikacji do kontroli plotera
tn cego.

Wyst pi b d konstrukcji, parzysto cilub
przepe nienia.

Bufor z cza zosta przepe niony.

Ustaw poprawne parametry
transmisji danych.
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ZA CZNIK

Za cznik A Specyfikacje

Pozycja

CE5000-60

CE5000-120

Jednostka centralna

32 bhitowa jednostka centralna

Konfiguracja Tr cy rolkowy
System nap du Digital servo
Maksymalny obszar ciecia 603 mm x50 m 1213 mm x50 m

Zakres gwarantowanej precyzji

584 mm x 5 m**

1194 mm x 5 m**

Kompatybilne szeroko ci
materia u

Minimalnie: 50 mm
Maksymalnie: 712 mm

Minimalnie: 85 mm
Maksymalnie: 1346 mm

(28 cali) (52 cale)
Maksymalna grubo  materiau |0.25 mm
Maksymalna pr dko ci cia 60 cm/s (na wszystkich kierunkach) 100 cm/s (kierunek 45°)

Dopuszczalne pr dko cici cia

1-10, 15,20,25,30,35,
40, 45, 50, 55, 60 cm/s

1-10, 15,20,25,30,35,
40, 45, 50, 55, 60, * cm/s

Sianacisku ci cia

0.2-2.9N (20 gf do 300 gf)
(31 stopni)

0.2-4.4N (20 gf do 450 gf)
(38 stopni)

Minimalny rozmiar czcionki

Oko 0 5 mm dla czcionki alfanumerycznej (zale y od materia u, typu czcionki, itp.)

Rozdzielczo mechaniczna

0.005 mm

Rozdzielczo programowalna

GP-GL: 0.1/0.05/0.025/0.01 mm; HP-GL™ **: 0.025 mm

Precyzja powtarzalno ci

0.1 mm lub mniej na 2 m**

Liczba pisakow do zamontowania

1 pisak

Kompatybilne typy no y

Ostrza tn ce ze stali

Kompatybilne typy pisakow

Pisaki na bazie wody z w 6knist ko cOwk

Kompatybilne folie do ci cia

Folia znacz ca (PCW, fluorescencyjna lub odblaskowa) o grubo ci do
0.25 mm (z wy czeniem folii odblaskowej o wysokiej jaskrawo ci)

Z cza

RS-232C /USB 2.0 (Full Speed)

Pojemno  bufora

2MB

Tryby zarz dzania

GP-GL, HP-GL™ ** (wybierane z poziomu panelu sterowania)

Wy wietlacz Wy wietlacz LCD (16 znakéw x 1 rz d)
Zasilanie 100 do 240 V AC, 50/60 Hz
Zu ycie mocy 100VA

rodowisko pracy

10°C do 35°C, 35% do 75% RH

Warunki dla zagwarantowania
precyzji

16°C do 32°C, 35% do 70% RH

Wymiary zewn trzne
(SxGxW)*®

ok. 851 x 585 x 1004 mm

ok. 1,487 x 774 x 1194 mm

Waga*®

ok. 25 kg

ok. 40 kg

*1: Zale y od typu polecanej przez Graphtec folii i parametréw ciecia

*2: HP-GL™ jest zastrze onym znakiem towarowym Hewlett-Packard Company.

*3: Z podstawk
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Za cznik B Opcjei dodatki

Opcje
Przeznaczenie Numer cz ci Opis
PG0022 Kosz dla CE5000-60
Kosz
PG0021 Kosz dla CE5000-120
Lupa PHP-61 LOUPE |Lupa z sze ciokrotnym powi kszeniem
Dodatki

Przeznaczenie

Numercz ci

Opis

Oprawka no atn cego

PHP32-CBOSN

1 oprawka dla ostrza ze stali o rednicy 0.9-mm

PHP32-CB15N

1 oprawka dla ostrza ze stali o rednicy 1.5-mm

CBO9UA-5 Zestaw 5 ostrz ze stali o rednicy 0.9-mm
CB15U-5 Zestaw 5 ostrz ze stali o rednicy 1.5-mm
Ostrze tn ce
CB15UB-5 Zestaw 5 ostrz ze stali o rednicy 1.5-mm do wycinania detali
Po 1 pisaku czerwonym, czarnym, fioletowym, br zowym,
KF550-F8 ST : C
niebieskim, zielonym, pomara czowym i ré owym
KF550-S1 2 czarne pisaki oraz po 1 pisaku czerwonym, niebieskim i zielonym
KF551-RD 5 czerwonych pisakéw
Pisak na bazie wody z KF552-BK 5 czarnych pisakow
w Oknist ko cowk
KF555-BL 5 niebieskich pisakow
KF556-GR 5 zielonych pisakow

*Inne zestawy pisakéw na bazie wody z w 6knist ko céwk s rownie dost pne w
jednolitych kolorach (fioletowy, br zowy, pomara czowy lub r6 owy).
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Za cznik C Wymiary zewn trzne

CES5000-60

CE5000-120
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Za cznik D Drzewo menu
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