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Umowa uzytkowania oprogramowania

Graphtec Corporation ("Graphtec") niniejszym nadaje uzytkownikowi prawo do uzywania
oprogramowania ("Oprogramowanie") zgodnie z okre§lonymi nizej warunkami. Poprzez
zakup 1 uzywanie Oprogramowania, uzytkownik zgadza si¢ na przestrzeganie ponizszych
warunkow.

1. Prawa autorskie

Wszystkie prawa autorskie zwigzane z Oprogramowaniem oraz dotaczona
dokumentacja, taka jak instrukcje obstugi, zostana w posiadaniu os6b lub
organizacji wskazanych w Oprogramowaniu lub dokumentacji.

2. Licencja

Uzytkownik moze jednoczesnie uzywa¢ Oprogramowania na jednym komputerze.

3. Kopiowanie i modyfikacje
(1) Uzytkownik moze wykona¢ kopig zapasowa Oprogramowania. W takim
przypadku, uzytkownik powinien oznaczy¢ kopi¢ informacjami o prawach
autorskich, jakie odnosza si¢ do Oprogramowania.

(2) Uzytkownik nie moze modyfikowac, scala¢, ulepsza¢ lub w jakikolwiek inny sposob
zmienia¢ Oprogramowania, z uwzglednieniem rozmontowania i dekompilacji.

4. Uzytkowanie przez osoby trzecie

Uzytkownik nie moze przekazac, przypisa¢ lub w jakikolwiek inny sposob zrzec si¢
praw odnoszacych si¢ do Oprogramowania lub jego uzywania dla oséb trzecich.

5. Gwarancja
(1) W przypadku wadliwego dziatania Oprogramowania wynikajacego z defektu nosnika
Oprogramowania, nalezy skontaktowac si¢ ze sprzedawca. Produkt zostanie
bezptatnie wymieniony w przypadku stwierdzenia wady produkcyjne;j.
(2) W przypadku wymiany wspomnianej w powyzszym przypadku, Grapthec
daje gwarancjg tylko na nosnik, na ktéorym umieszczone jest oprogramowanie.



(3) Graphtec dostarcza Oprogramowanie w oparciu o zasadg "jak jest". Ani Graphtec ani
dostawca nie gwarantuje dziatania ani wynikow, ktore moga zosta¢ osiagnigte przy
uzyciu Oprogramowania lub dotaczonej dokumentacji. Ani Graphtec ani dostawca
nie daje zadnej jawnej lub domyslnej gwarancji odno$nie naruszenia praw 0sob
trzecich powstalych w wyniku uzywania Oprogramowania badz dotaczonych
materiatow, ich komercyjnego dziatania, lub ich dopasowania do okre§lonych celow.
Ani Graphtec ani dostawca nie ponosi odpowiedzialnosci za przypadkowe,
podrzedne, badZ powazne zniszczenia wynikajace z uzywania Oprogramowania lub
dotaczonych materiatow w zadnych warunkach, z uwzglednieniem przypadkéw, w
ktorych prawdopodobienstwo okreslonych zniszczen jest wskazane uzytkownikowi
przez sprzedawce. Ponadto, ani Graphtec ani dostawca nie ponosi zadnej
odpowiedzialno$ci za roszczenia 0sob trzecich.

Zastrzezone znaki towarowe

& Nazwy firm oraz produktow opisanych w tej instrukcji sa zastrzezonymi znakami
towarowymi ich wlascicieli.

> Prawa autorskie do Oprogramowania D-Cut Master oraz tej instrukcji posiada Graphtec
Corporation.

Uwagi do instrukcji

> Zawarto$¢ tej instrukeji nie moze by¢ kopiowana lub reprodukowana w zadnej formie, w
czesciach badz w catosci.
&> Zawarto$¢ instrukcji i specyfikacje produktow moga ulec zmianie bez powiadomienia.

& Dotozono wszelkich starah w celu zapewnienia najwyzszej jako$ci instrukcji i produktu. W
przypadku niejasnos$ci lub btedow, pytania nalezy kierowa¢ do Graphtec badz sprzedawcy.

&> Prosze zauwazy¢, ze Graphtec nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za wszelkie skutki
wynikajace z uzywania instrukcji oraz produktu, niezaleznie od powyzszych postanowien.
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1 Wstep

1.1 Wstep

D-Cut Master potrafi wczyta¢ pliki DXF utworzone w AutoCAD R13 1 wyswietli¢,
skasowac lub sortowa¢ dane; zmieni¢ sekwencje¢ wysytania; ustali¢ wyjscie lub zapisaé
dane. Tworzy réwniez dane kreslenia GP-GL do wystania przez sterownik plotera
Graphtec.

1.2

Charakterystyka

Mozliwos¢ wystania oddzielnych warstw/kolorow.

Mozliwos¢ ustawienia roznych parametrow wysytania dla kazdej nazwy warstwy lub
koloru.

Funkcja sortowania w celu ograniczenia ruchow materiatu.

Mozliwo$¢ automatycznego utworzenia ramki ulatwiajacej zdejmowanie
materialu z podktadu przy uzyciu funkcji Cut Frame.

Mozliwo$¢ wystania w kilku stronach projektu przekraczajacego obszar pracy
plotera przy uzyciu wysyltania dzielonego.

Mozliwos¢ zarzadzania parametrami wysytania poprzez nazwy materiatow.
Mozliwos¢ wystanie powielonych kopii danych na ten sam materiat przy
uzyciu funkcji matrix copy.

Mozliwo$¢ sprawdzenia i modyfikacji kolejnosci wysytania przy uzyciu funkcji
symulacji cigcia. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ podziatu obiektow do bardziej
szczegdlowego cigeia.



1.3 Wymagania sprzetowe

Minimalne wymagania sprzgtowe:

& OS: Windows 95 + Internet Explorer 4.0 lub nowszy / Windows 98 / Windows Me /
Windows NT 4.0 + Service Pack 5 lub nowszy / Windows 2000 / Windows XP

&> CPU: Pentium II 300 MHz lub lepszy (zalecany co najmniej Pentium IIT 550 MHz)

¢ Pamigé: minimum 32 MB (zalecane co najmniej 256 MB)

&> Monitor: Zdolny do wyswietlenia 800 x 600 pikseli, 256 kolorow (zalecane co
najmniej 1024 x 768 pikseli, High Color)

&> Wystarczajaca przestrzen dyskowa do przechowywania danych
& Mysz

&> Prosze odnies¢ sie do pliku README.TXT, aby uzyska¢ liste ploterow Graphtec
wspotpracujacych z D-Cut Master.



1.4 Srodki ostroznosci

& Tylko ponizsze obiekty DXF moga zosta¢ zaimportowane: segmenty liniowe,
poligony, krzywe sktadane, kota, tuki i elipsy.

&> Obiekty opisane blokowo nie moga zosta¢ importowane.

¢ Kontury tekstu i linie wymiarowe nie moga zosta¢ importowane.

&> Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat konfiguracji i obstugi plotera,
zobacz instrukcjg obstugi plotera.

> Jezeli kszatlt wieloliniowy zostal przekonwertowany na segmenty i tuki w oknie
Cut Simulation, nie moze zosta¢ przywrdocony do swojego ksztatu oryginalnego.

Przy uzyciu FC3600

¢ Ustawienia FC3600 uprzednio zapisane w Media List stanowia wszystkie

parametry potrzebne do pracy z karetka oprawek. Nie moga one zosta¢ uzyte do
pracy z karetka narzedzi.

> Oprogramowanie nie moze zosta¢ uzyte do regulacji wysokosci karetki narzedzi.
Regulacji tej nalezy dokonywac z poziomu panelu sterowania plotera.

& Uzywajac oprogramowania do okre$lenia sity nacisku ciecia FC3600, nalezy
zauwazy¢, ze dopuszczalne wartosci zmieniaja si¢ w zaleznos$ci od tego, czy
ustawienia dokonywane sa dla oprawki czy narzedzia. Odnies si¢ do instrukcji
obstugi plotera, aby uzyska¢ odpowiednie wartosci, przed dokonaniem ustawienia.

& Jezeli cheesz okresli¢ oddzielng site nacisku dla osi X i Y, dokonaj ustawien w
panelu sterowania plotera. W takim przypadku, upewnij sig, ze nie podano
zadnych ustawien sity nacisku cigcia lub jakosci w oprogramowaniu.



2 Konfiguracja

2.1 Instalacja sterownika Graphtec Windows plotera

D-Cut Master wymaga sterownika Graphtec Windows plotera (np. OPS628). Zainstaluj
sterownik plotera przed instalacja D-Cut Master.

2.2 Instalacja D-Cut Master

Otworz Setup.exe na Disk 1, aby uruchomi¢ program konfiguracyjny D-Cut Master.
Wykonuj podane instrukcje w celu instalacji D-Cut Master.



3 Operacje podstawowe

Po instalacji, D-Cut Master dodawany jest do menu Start. Kliknij ukong [D-Cut Master]
w menu Start systemu Windows, aby uruchomi¢ aplikacjg.

| D-Cut Master - SAMPLE_DXF !EIE
File Edit Yiew Output ‘Window Help

J O Bqu| L3 ,K||E|@@|f;’r| Sort Order: None P By B9 E|f;’r
Bl SAMPLE DXF =

508 O

Faor Help, press [F1] i

<Importing new data>
Aby zaimportowaé nowy plik DXF, wybierz [DXF Load] z menu [File]. W oknie [Open]
Wybierz zadany plik i1 naci$nij przycisk [Open].

<Single-stroke sorting>
Aby wykona¢ sortowanie jednego pociagnigcia, wybierz [None], [Layer], [Color],
lub [All] z [Sort] w menu [Output].

Wskazéwka

Sortowanie jednego pociggniecia odnosi sie do wysytania obiektow, takich jak
segmenty liniowe lub tuki, z identycznymi lub bardzo bliskimi punktami
poczatkowymi lub koncowymi, tym samym tgczac te obiekty. Obiekty potagczone
w takim sposob nazywane sg grupami jednego pociggniecia.

<Outputting data>

Aby wysta¢ dane cigcia, wybierz [Output to Plotter] w menu [Output]. W oknie
[Output] wybierz sterownik dla obecnego plotera przez [Output] w [Output
Settings]. Nastepnie naci$nij przycisk [Output] w celu wystania danych.

<Saving data>

Aby zapisa¢ dane, wybierz [Save As...] z menu [File]. Wprowadz nazweg pliku w oknie
[Save As...] i naci$nij przycisk [Save].



4 Operacje

<Listing data imported>

Wybierz [Thumbnail View] w menu [File] w celu wyswietlenia okna [ Thumbnails].
Wybierz folder w oknie listy rozwijanej po lewej stronie, aby wyswietli¢ po prawej
stronie w formie miniatur pliki znajdujace si¢ w folderze, ktore moga zostac¢ otwarte.
Dwukrotnie kliknij na zadany obraz. Rozwin pod-okno na dole listy rozwijanej w celu
podgladu wybranego obrazu.

<Objects to be excluded from output (to be deleted)>

Obiekty, ktore maja zosta¢ wykluczone z wysyltania (do skasowania) moga zosta¢

wykluczone na jeden z ponizszych sposobdw.

1. Wybierz [Settings] w menu [Output].
Odznacz pola wyboru w listach warstw i kolorow w oknie [Cut Specification].
Odznaczenie tych po6l usuwa obiekty wg warstwy lub koloru z listy obiektow do
wystania.

2. Kliknij, aby zaznaczy¢ obiekt do wykluczenia, w menu widoku, nastgpnie wybierz
[Delete] w oknie [Edit]. Mozesz przywroci¢ usunigte obiekty korzystajac z [Undo All]
w oknie [Edit], nawet po zapisaniu zmian/usunigc.

<Selecting multiple objects>

Wybierz kilka obiektow przez przeciagnigcie z wceisnigtem lewym klawiszem myszy

1 objecie obiektow prostokatem.

<Adding objects to those selected>
Dodaj kolejne obiekty do uprzednio wybranej grupy obiektow klikajac mysza przy
wcisnigtym klawiszu Ctrl.

<Selecting a one-stroke group>

Wybierz grupy jednego pociagnigcia wybierajac [Select Group] z menu [Edit] i klikajac
na obiekt.

To dziatanie zaznacza cata grupe, do ktérej nalezy kliknigty obiekt.

<Restoring deleted data>

Jezeli odznaczono pole wyboru w oknie [Cut Specification], zaznacz je ponownie.
Jezeli usunigto obiekt przy uzyciu komendy [Delete] w menu [Edit], mozesz
przywroci¢ wszystkie usunigte obiekty wybierajac [Undo All] w oknie [Edit].
Mozesz réwniez uzy¢ komend [Undo] i [Redo] w menu [Edit], jezeli dane nie zostaty
ponownie posortowane.

<Enlarging the specified area>
Aby powigkszy¢ czg¢$¢ okna widoku, wpierw okresl obszar powigkszenia
klikajac prawym przyciskiem myszy i przesuwajac kusor.



<Changing the Sort method>

Wybierz jeden z czterech ponizszych sposobow sortowania z menu [Sort] w menu
[Output]. Ustawienia takie, jak odst¢py do traktowania oddzielnych punktow jako
jedno$¢ moga zosta¢ ustawione w oknie [Sort Settings]. (Zobacz 5-10.)

1. None
Wykonuje sortowanie jednego pociagnigcia wedlug warunkow okreslonych w oknie
[Cut Specification]
2. Layer
Uzywane do sortowania wg warstwy. Wysyta w kolejnosci od warstwy
wyswietlonej na szczycie Media Selection List po wybraniu Layer w [Cut Method]
w oknie [Cut Specification].
3. Color
Uzywane do sortowania wg koloru. Wysyta w kolejnosci od koloru wyswietlonego
na szczycie Media Selection List po wybraniu Color w [Cut Method] w oknie [Cut
Specification].
4. All
Sortuje wszystkie dane do wystania przy uzyciu tych samych parametréw
wysylania, niezaleznie od ustawienia wybranego w [Cut Method].



5 Omowienie okien

5.1 Okno [Preferences]

Okno [Preferences] uzywane jest do wprowadzenia ustawien odnoszacych si¢ do
wszystkich danych.

Step Size.........cccvvvvveene Okres$la rozmiar jednostki (GDU) dla danych pozyc;ji
wysytanych do plotera.

UWAGA

Ustawienie to musi pokrywac sie z ustawieniem
plotera. Przy zmianie tego ustawienia, zmieh rowniez
ustawienia plotera. Aby uzyska¢ wiecej informaciji na
temat operaciji plotera, zobacz jego instrukcje obstugi.

Unit.....ocoooeviieieeeeeee, Okresla jednostke uzywana do wyswietlania
wspotrzednych. Jednostke t¢ mozna poda¢ w mm
lub calach.

Additional Commands ....... Dodaje tekst do wysytanych danych.

1. Header
Dodaje okreslony tekst w chwilg¢ po komendzie Initialize.

2. Footer
Dodaje okreslony tekst w chwilg przed komenda End.

UWAGA

Aby wysta¢ ETX (End of Text kod 03H),

wprowadz wartosci po “\”.

\003 : Wprowadz 3 cyfry w zapisie 6semkowym
(base 8) (nalezy wprowadzi¢ 3 cyfry.)

\x03 : Wprowadz 2 cyfry w zapisie szesnastkowym
(base 16) (nalezy wprowadzi¢ 2 cyfry.)
Aby wystac¢ “\” w tekscie, wprowadz “\”.

Selection Color Setting....... Ustawia kolor uzywany w celu zaznaczenia, ze obiekty
lub grupy jednego pociagnigcia zostaty wybrane.



5.2 Okno [Output]

Okno [Output] uzywane jest do dokoniania ustawien wysytania. Mozliwe jest rowniez
wyswietlenie okna [Preview], aby przejrze¢ wysytane dane, oraz okna [Cut Simulation],
aby sprawdzi¢ lub zmodyfikowa¢ kolejnos¢ cigcia.

Output........ccooovviiieenee. Wyswietla sterownik Graphtec plotera 1 uzywany przez
system port. Wysylane dane kierowane sa do wybranego
portu sterownika.

Data Size ..o Okresla zakresy wymagane do wysytania.

1. Media Size
Wysyla zakres kreslenia danych rowny rozmiarowi danych.

2. Object Area
Wysyla zakres zawierajacy obiekty do wystania jako
rozmiar danych.

Media Size/Valid Area........ Okresla rozmiar materiatu, ktory zostanie uzyty do
wystania danych. Dostgpnymi rozmiarami sa “User-
specified Sizes 1 to 16” oraz “Use Data-specified Size”.
Uzyj przycisku [Edit Media Size] w celu edycji nazwy i
rozmiaru “User-specified Sizes 1 to 16”. Wybor “Use
Data-specified Size” wysyta wymagany do produkcji
rozmiar w oparciu o ustawienie [Data Size]. Valid Area
wyswietla obecny obszar z jednostkami w mm lub calach.

Copies.......cccooovevienieienne, Okresla liczbg kopii jednych danych w zakresie od 1 do 999.

Przycisk [Edit Media Size]..Wyswietla okno “Edit Media Size” do edyc;ji listy
rozmiaréw materialu (Zobacz 5.3).

Layout..........ccooovvviininnnne. Wyswietla rozplanowanie wszystkich danych do
wystania, tacznie z zakresem kres$lenia (czarna granica),

szerokoscia zachodzenia, przycinaniem (niebieska
granica), oraz obszarem danych (czerwona granica).

Przycisk [Output]................ Wysyta dane. Jezeli przycisk [Output] i miejsce wysylania sa
zacienione, sterownik Graphtec nie zostat zainstalowany.
Zainstaluj sterownik dla uzywanego plotera.

Przycisk [Close]................... Zapisuje ustawienia i zamyka okno.

Przycisk [Confirm].............. Wyswietla okno [Cut Simulation] (Zobacz 5.4) w celu
umozliwienia podgladu i zmian w kolejno$ci wycinania
przed wystaniem.

Przycisk [Preview]............... Wyswietla okno [Preview] (Zobacz 5.5), aby przedstawié¢
szczegoty wynikow wysytania.

Przycisk [Help].................... Wyswietla informacje pomocnicze w oknie [Output].

Scaling...........cccooovvveiieeiinns Okresla skalowanie danych w zakresie od 1% do 400%.



Obraca wysytane dane. Wybierz None, 90°,
180°, 270°.

Ustawienie to okre$la warto$¢ offsetu, tym samym
zmieniajac miejsce wystania obiektu. Offset moze by¢
wprowadzany w przyrostach 0.01-mm lub 0.01-cala.
Wprowadzona warto$¢ moze zosta¢ zaokraglona, w
zalezno$ci od rozmiaru stopki.

Cut Frame (Weed Border). Wysyla ramke utatwiajaca zdejmowanie materiatu z

Feed Medium ......................

podktadu. Funkcja ta eliminuje konieczno$¢ recznego
tworzenia ramki do zdejmowania materiatu.

Po zaznaczeniu, ramka wysytana jest do plotera wraz z
danymi wlasciwymi. “Frame” jest tak wysytana, aby
objeta zakres podany w “Data Size.”

UWAGA
“Frame” wysytana jest przy uzyciu ustawien [Default
Settings] w oknie [Cut Specification].

Okresla pobor materialu. Wybdr [From the Start Point]
pobiera okreslona dtugos$¢ od goérnej granicy zakresu
kreslenia. Wybor [From the End Point] pobiera okreslona
dlugo$¢ od dolnej granicy zakresu kreslenia.

UWAGA

Przy pracy z ploterem rolkowym w trybie arkuszowym
lub ploterem tablicowym, ploter powrdci do trybu
View po pracy, jezeli ustawiono Feed medium.

Wysytanie dzielone uzywane jest w celu rozprowadzenia na
kilku stronach duzego zestawu wystanych danych
przekraczajacych rozmiar materiatu. Po wybraniu wysylania
dzielonego, zakres kreslenia uzywany jest jako rozmiar
strony. Dane znajdujace si¢ poza zakresem kreslenia
przenoszone sa na nastgpna strong. Podziat stron odpowiada
fizycznym przerwom pomigdzy akruszami materiatu.

Strona 2

Strona 1

Linia przerywana jest cieta

Jezeli nie ustawiono szerokos$ci zachodzenia na 0, strony
zachodza na siebie o okreslona szerokos¢ podczas produkcji.
Okazuje sig to przydatne podczas dopasowywania
zachodzacych czgéci w celu potaczenia projektu dzielonego.



Matrix Copy

Podczas wysytania kilku stron, kilka (czarnych) granic
zakresow kreslenia ukazywanych jest w menu [Preview],
wys$wietlanym po naci$nigciu przycisku [Preview]. Zakresy
kreslenia ukazane sa jako zachodzace o okreslona szerokos¢,
chyba, ze szerokos$¢ zachodzenia jest ustawiona na 0.

UWAGA

= Czesci przylegajace do strony wycinane sg liniami
prostymi do szeroko$ci i dlugosci rozmiaru danych (zakres
obejmujacy granice przycinania w przypadku okreslenia
przycinania).

= Przy wysytaniu kilku stron, wysytanie rozpoczyna sie od
strony zawierajgcej punkt wyjsciowy, nastepnie przesuwa
sie w gore w oknie podgladu. Jezeli po prawej stronie
znajduja sie dodatkowe strony, kolumna zawierajaca punkt
wyjsciowy wysytana jest zanim strony po prawej stronie
zostang wystane od dotu do gory.

» Proste na fragmentach przylegajacych stron wysylane sg
w oparciu o ustawienia [Default Setting] w oknie [Cut
Specification].

» Funkcja wysytania dzielonego nie moze zostaé uzyta wraz

z funkcjg matrix copy.

» Funkcja wysytania dzielonego nie moze zosta¢ uzyta po
wyborze [Use Data-specified Size] na rozmiar materiatu.

1. Specify page
Okresla wysylany zakres stron podczas wysytania kilku
stron przy uzyciu wysytania dzielonego.

WSKAZOWKA
Zostaw ostatnig strone pustg, aby upewnic sie, ze
ostatnia strona z podziatu zostanie utworzona.

2. Overlap
Okresla szeroko$¢ wysylanego zachodzenia dla
przylegajacych stron po wybraniu wysytania dzielonego.
Zachodzenie moze zosta¢ podane w przyrostach
I-mm lub 0.01-cala.

Okresla wysytanie wielu kopii tych samych danych na
tym samym arkuszu materialu. Po wybraniu matrix copy,
dane wysytane sa w kolumnach x idacych w prawo oraz w
rzedach y idacych do gory.



Odstepy poziome i pionowe moga zostaé
podane oddzielnie.

UWAGA
Funkcja matrix copy nie moze zosta¢ uzyta wraz z
wysytaniem dzielonym.

1.

Vertically
Okresla liczbg rzedow kopiowanych pionowo.

. Horizontally

Okresla liczbg kolumn kopiowanych
poziomo.

. Vertical Margin

Okresla odstgpy pomigdzy rzgdami w przyrostach
0.01-mm lub 0.01-cala. Wprowadzona warto$¢ moze
zosta¢ zaokraglona, w zaleznosci od rozmiaru stopki.

. Horizontal Margin

Okresla odstgpy pomig¢dzy kolumnami w przyrostach
0.01-mm lub 0.01-cala. Wprowadzona warto$¢ moze
zosta¢ zaokraglona, w zaleznosci od rozmiaru stopki.

. Przycisk Calculate

Automatycznie oblicza liczbe rzedéw i kolumn,
ktére moga zosta¢ wyplotowane przy podanym
rozmiarze materiatu i odstgpach. Przycisk ten jest
wylaczony, gdy wybrano [Use Data-specified Size]
na rozmiar materiahu.



5.3 Okno [Edit Media Size]
Uzywane do edycji listy materiatow do wyboru w [Media size] w oknie [Output].

Media Name......................... Wybiera materiat, ktérego dlugos¢ i szerokos¢ bedzie
modyfikowana. Mozna zmieni¢ nazw¢ materiatu, ale
rozne materiaty nie moga posiadac tej samej nazwy.

Media Width ....................... Okresla szeroko$¢ materiatu w przyrostach 0.01-mm
0.01-cala.
Media Length....................... Okres$la dlugo$¢ materiatu w przyrostach 0.01-mm

0.01-cala.



5.4 Okno [Cut Simulation]

Okno [Cut Simulation] wykonuje symulacjg cigcia przy ustalonym odstgpie.
Pozwala réwniez na zmiang kolejnosci grup jednego pociagnigcia.

Procedura

(1) Nacis$nij klawisz il lub ) - poczgcia symulacji sekwencji wysylania.
Klawisz ﬂl uruchamia sym ip jednego pociagniecia, a klawisz _¥
uruchamia symulacje dla ka 1. Group: 146 ukazuje numer wyswietlanej

grupy oraz catkowita liczbg _

(2) Aby zmieni¢ sekwencje wycinania lub wlaczy¢ pauze, nacisnij przycisk ﬂl . Akcja
ta pauzuje symulacjg, pozostawiajac obecnie wyswietlana grupg jako grupe
wybrana. Naciénij przycisk M|, aby poruszaé sie pomiedzy grupami. Naci$nij
przycisk ﬂl , aby porusza¢ si¢ pomigdzy grupami w druga strong. Aby wznowic
symulacj¢ od wybranej grupy w stanie pauzy, naci$nij przycisk il lub LI .

(3) Mozesz regulowac predko$¢ symulacji poprzez zmiang Interval: [ 108 po

zapauzowaniu lub zatrzymaniu symulacji. Ustawienie to obowiazuje tylko dla
odstepdéw pomigdzy 0.1 1 5.0 sekund.

(4) Aby zatrzymac¢ symulacjg, naci$nij przycisk !I .

(5) Nacisnij przycisk @I w celu wyswietlenia wszystkich danych wyskalowanych tak,
aby zmiescity si¢ w obecnym oknie. Nacis$nij przycisk (1| wcelu wyswietlenia
dwurotnie powiekszonych danych. Naciénij przycisk =d| wyskalowanych celu
wyswietlenia danych pomniejszonych o potowg.

(6) Jezeli wybrano grupe lub obiekt podczas pauzy lub zatrzymania symulacji, menu
moze zosta¢ wyswietlone przez kliknigcie prawym przyciskiem myszy.
Naci$nij przycisk il , aby wybra¢ grupg lub nacisnij przycisk M , aby wybra¢
obiekt.
Wybor grupowy

Przy uzyciu wyboru grupowego, okreslenie obiektu w oknie zaznacza grupe
obiektow zawierajaca ten obiekt, zamiast zaznacza¢ sam obiekt. (Grupa nazywany

jest - 0w, takich jak segmenty liniowe i tuki, potaczonych i wysytanych
jak ¢.)
Ter  Group:1/9  ukazuje obecnie wyswietlang grupg oraz catkowita liczbg grup.

UzZy) wicuu [ 1op] lub nacisnij przycisk ﬂl w celu przesunigcia sekwencji wysytania
wybranej grupy na wierzch.

Uzyj menu [Bottom] lub naci$nij przycisk gl w celu przesunigcia sekwencji
wysylania wybranej grupy pod spdd.

Uzyj menu [Forward] lub naci$nij przycisk :I w celu przesunigcia sekwencji
wysylania wybranej grupy o jeden krok wyze;j.



Uzyj menu [Back] Iub naci$nij przycisk :I w celu przesunigcia sekwencji
wysytania wybranej grupy o jeden krok nize;j.

Uzyj menu [Reverse] lub naci$nij przycisk 2| w celu odwrdcenia kolejnosci
wysylania obiektow w wybranej grupie.

Uzyj menu [Divide] lub naci$nij przycisk ﬁl w celu podziatu wysytania
obiektow w wybranej grupie. Zauwaz, ze wysytanie dzielone nie jest mozliwe po
wybraniu obiektow wieloliniowych.

Uzyj menu [Convert] lub nacisnij przycisk ﬁl po wybraniu obiektow
wieloliniowych, aby skonwertowac je na segmenty liniowe 1 tuki, tym samym
umozliwiajac wysytanie dzielone. Mozliwa jest konwersja tylko obiektow
wieloliniowych. Zauwaz, ze nie bedzie mozliwe odwrocenie konwersji.

Wybor obiektu

Podczas uzvwania wybierania obiektu, okreslenie obiektu w oknie zaznacza tylko
ten o

Tera: object1/4 kazuje obiekt w obecnie wyswietlonej grupie oraz catkowita
liczb

Uzyj menu [Top] lub nacisnij przycisk ﬂl w celu przesunigcia sekwencji
wysytania wybranego obiektu na wierzch grupy.

Uzyj menu [Bottom] lub naci$nij przycisk El w celu przesunigcia sekwencji
wysylania wybranego obiektu na spdd grupy.

Uzyj menu [Forward] lub naci$nij przycisk :l w celu przesunigcia sekwencji
wysylania wybranego obiektu o jeden krok wyzej w grupie.

Uzyj menu [Back] lub naci$nij przycisk :l w celu przesunigcia sekwencji
wysylania wybranego obiektu o jeden krok nizej w grupie.

Uzyj menu [Reverse] lub naci$nij przycisk ﬁl w celu odwroécenia kierunku
wysytania wybranego obiektu.

Uzyj menu [Divide] lub naci$nij przycisk ﬁl w celu podziatu wysytania
wybranego obiektu. Zauwaz, ze wysytanie dzielone nie jest mozliwe po
wybraniu obiektow wieloliniowych.

Uzyj menu [Convert] lub naci$nij przycisk ﬂl po wybraniu obiektow
wieloliniowych, aby skonwertowac je na segmenty liniowe i tuki, tym samym
umozliwiajac wysytanie dzielone. Mozliwa jest konwersja tylko obiektow
wieloliniowych. Zauwaz, ze nie bedzie mozliwe odwrocenie konwersji.



Uwagi do cigcia dzielonego

Podczas jednorazowego wycinania wzoréw podobnych do ukazanego ponizej, na
polaczeniach segmentow linowych moze wystapic¢ nadcinanie. Ustawienie cigcia
dzielonego automatycznie dzieli segmenty liniowe, tym samym umozliwiajac
uniknigcie nadcinania. Nalezy jednak zauwazy¢, ze cigcie dzielone nie jest mozliwe
po wybraniu obiektéw wieloliniowych.

UWAGA
Wycinane linie mogg nie pokrywac sie w punktach podziatu, w zaleznosci od
uzywanego materiatu.

Wyswietlanie strzaltek

Istnieje mozliwos$¢ wyswietlenia strzatek na koncach obiektow przez wybranie
[Display arrows] w menu. Utatwia to okreslenie kierunku wycinania obiektow.

WSKAZOWKA
Wybierz grupe po zatrzymaniu symulaciji.

(7) Po sprawdzeniu sekwencji wysytania, uzyj menu [Output] lub nacisnij przycisk _I w
celu rozpoczgcia wysylania i zamknigcia okna [Cut Simulation]. Uzyj menu [Return]
lub naci$nij przycisk LM w celu powrotu do okna [Output].



5.5 Okno [Preview]

Okno podgladu ukazuje numery stron oraz obraz przedstawiajacy, jak rdzne
ustawione obiekty beda wygladaty po wystaniu, uwzgledniaja¢ pozycj¢ offsetu,
pozycje przycinania (jasnoniebieska linia), podziat stron (szara linia), oraz odstepy
matrix copy ustawione w oknie [Output].

Menu zawiera ponizsze elementy:

Procedura

(1) Aby wyswietli¢ wszystkie przycisk @l Zostang wys$wietlone dane
przystosowane do wielkosci 1iij przycisk (#]], aby wyswieli¢
dwukrotnie powigkszone d: przycisk (=], aby wyswietli¢ dane

pomnigjszone o polowe.

(2) Po sprawdzeniu wynikéw wysytania, uzyj menu [Output] lub nacisnij przycisk @I
w celu rozpoczgcia wysylania i zamknigcia okna [Preview]. Uzyj menu [Return] or
lub nacisnij przycisk Hl#|, aby powrodci¢ do okna [Output].



5.6 Okno [Cut Specification]

Ustawia parametry cigcia.

Cutmethod..........c...............

Default Settings...................

Przycisk Edit Media List....

Media Selection List ...........

1.

Layer
Wybiera sposéb okreslania cigcia dla poszczegdlnych
warstw.

Color
Wybiera sposéb okreslania cigcia dla poszczegdlnych
kolorow.

Ustawia material uzywany po wybraniu [Default
Settings] w wyborze materiatu. Ustawienie to uzywane
jest takze do Cut Frame oraz dzielenia stron.

Wyswietla okno [Edit Media List] (Zobacz 5.7)

pozwalajace na edycj¢ nazw materiatlow do wyboru.

1.

Layer (Color)

Wyswietla nazwe warstwy lub kolor. Okreslona
warstwa (lub kolor) nie jest wysytana, jezeli jej pole
wyboru jest odznaczone.

. Ist to 5th

Wybiera materiat do pracy z listy rozwijane;.
Wybranie [Default setting] powoduje skorzystanie z
ustawienia okreslonego w ustawieniach domysInych.
st zawsze musi zosta¢ okreslone. Podaj 2nd do 5th,
jezeli wymagane jest wiele materiatow.

. Przyciski [1],[!]

Gorne warstwy (lub kolory) wysyltane sa jako
pierwsze, przy sortowaniu wg warstwy lub koloru.
Uzyj tych przycisko do zmiany kolejnos$ci
wysylania wybranej warstwy (lub koloru).



5.7 Okno [Edit Media List]

Okno to uzywane jest do edycji listy dostgpnych materialdéw w oknie [Cut
Specification]. Lista zapisywana jest do folderu Settings w folderze, w ktorym
zainstalowano D-Cut Master.

Przycisk [Close]................... Wychodzi z edycji materialow.

Przycisk [New].......cc.co..... Wyswietla okno [Condition Settings] (Zobacz 5.8) do
stworzenia nowego materiatu do listy.

Przycisk [Copy].......ccoecn..... Kopiuje ustawienia dla obecnie zaznaczonego materiatu i
wyswietla okno [Condition Settings].

Przycisk [Modify]................ Wyswietla okno [Condition Settings] do zmiany
ustawien obecnie wybranego materiatu.

Przycisk [Delete].................. Usuwa obecnie zaznaczony materiat.

Przycisk [Load].................... Wyswietla okno [Add Media to List] (Zobacz 5.9)

uzywane do dodania materiatu z listy Default Settings.



5.8 Okno [Condition Settings]

Ustawia parametry cigcia.
Media Name ........................ Edytuje 1 wyswietla nazwe¢ materiatu.

Condition Number-.............. Okresla numer ustawien plotera pomigdzy 1 1 8. Numery
5 do 8 moga nie by¢ obshugiwane przez niektore plotery.

Speed.........ccooovveiiniieiine Okresla predkos¢ ruchu oprawki po powierzchni
materiatu podczas cigcia lub kreslenia. Dostgpne
ustawienia pr¢dkosci mieszcza si¢ w zakresie od 0 do
100, ale optymalna predkos¢ zmienia si¢ w zaleznosci
od rodzaju materiatu i oprawki. Dostgpne ustawienia
zaleza réwniez od rodzaju plotera. Wybranie “0 “
wylacza ustawienie; zostanie uzyta predkos¢ z wyzszego
numeru ustawien.

Force .....ccoooovviveieinn. Okresla site nacisku oprawki podczas cigcia lub
kreslenia. Ustawienie to brane jest pod uwagg tylko,
jezeli okreslane jest wraz z [Quality].

Sita nacisku moze zosta¢ podana w zakresie od 0 do 100,
ale ustawienie optymalne zmienia si¢ w zaleznosci od
rodzaju materiatu i oprawki. Dostgpne ustawienia zaleza
rowniez od rodzaju plotera. Wybranie “0 “ wytacza
ustawienie; zostanie uzyta sita nacisku cigcia z wyzszego
numeru ustawien.

Quality ........cooooiieiee Okresla przyspieszenie oprawki podczas cigcia lub
kreslenia. Nizsze warto$ci odpowiadaja wyzszej jakosci.
Ustawienie to brane jest pod uwagg tylko, jezeli okreslane
jest wraz z [Force]. Ustawienie Quality zawiera si¢ w
zakresie od 0 do 10, ale ustawienie optymalne zmienia si¢
w zaleznosci od rodzaju materiatu i oprawki. Dostgpne
ustawienia zaleza réwniez od rodzaju plotera. Wybranie
“0 “ wylacza ustawienie; zostanie uzyte przyspieszenie z
WYZSZego numeru ustawien.

UWAGA

Podczas ustawiania Speed, Force lub Quality zauwaz, ze ustawienia te majg takze
wptyw na parametry wystania dla innych warstw, z ktorymi dzielg numer ustawien,
nawet, jezeli predkosc, sita nacisku ciecia i przyspieszenie nie zostaty oddzielnie
okreslone dla tych warstw. Aby wtgczy¢ ustawienie w ploterze, priorytet ustawien
parametrow plotera musi by¢ ustawiony na [Command] lub [Program].




5.9 Okno [Add Media to List]

Okno to taduje materiat z listy ustawien domys$lnych. Lista ta zapisywana jest do
folderu DefSettings w folderze, w ktérym zainstalowano D-Cut Master.

Przycisk Add........................ Dodaje obecnie zaznaczony materiat do listy edycji
materiatow. Jezeli istnieje juz materiat o podanej nazwie,
zostanie wySwietlona wiadomo$¢ “Setting with same
name already exists”. W takim przypadku ponownie
nazwij materiat.



5.10 Okno [Sort Settings]

Okresla ustawienia sortowania.

Spacing ...

Chain line

Jezeli konce obiektow znajda si¢ w podanym zakresie,
zostang przypisane do jednej grupy.
(Przyktad) Prostokat z przerywanymi segmentami liniowymi

Jezeli odstepy pomigdzy segmentami linowymi
tworzacymi kontur prostokata znajduja si¢ wewnatrz
zakresu podanego w [Spacing] w oknie [Sort],
segmenty liniowe zostang polaczone i wystane jako
linie ciagle, jak ukazano ponize;j.

Jezeli konce obiektow znajda si¢ w podanym zakresie,
zostang przypisane do jednej grupy. W przeciwienstwie do
[Spacing], odstepy pomigdzy liniami zostana zachowane.

(Przyktad) Prostokat z przerywanymi segmentami liniowymi

Jezeli odstgpy pomigdzy segmentami linowymi tworzacymi
kontur prostokata znajduja si¢ wewnatrz zakresu podanego w
[Chain line], segmenty tworzace prostokat zostana przypisane
do jednej grupy.

Jednakze, jezeli odstgpy pomigdzy segmentami linowymi
znajda si¢ poza zakresem podanym w [Chain line], segmenty

te zostang przypisane do osobnych grup, a kolejnos¢
1 kierunek beda sortowane losowo.



(np., kolejnos¢ (1) - (2) - (3))

0@ _
i
@|
Group Priority Order......... 1. Feed Direction
Sortuje po stworzeniu grup jednego pociagnigcia w
kolejnosci utworzonej w celu redukcji poboru
materiatu.

2. Standard
Tworzy grupy jednego pociagnigcia w kolejnosci od
wierzchu danych zawartych w pliku DXF.

3. Distance
Sortuje po stworzeniu grup jednego pociagnigcia,
wpierw umieszczajac najblizsze grupy obiektow.



6 Wiadomosci o btedach

UWAGA
Elementy oznaczone “<< >>" zawierajg wartosci lub tekst btedow.

6.1 Btedy zwigzane z plikami

e Insufficient working memory.

Dostepna jest niewystarczajaca ilos¢ pamigci. Zamknij pozostale otwarte okna w
celu zwolnienia pamigci.

e The file could not be found.
Wiadomos$¢ ta wyswietlana jest, jezeli otwierany plik nie mogt zostaé
znaleziony. Sprawdz nazwg pliku.

e Incorrect file details.

Podczas wczytywania pliku wystapit btad. Sprawdz, czy wybrany plik jest
plikiem DXF.

e Invalid data.

Plik DXF nie zawiera danych, ktore moga zosta¢ otwarte przy pomocy D-Cut
Master.

e File loading terminated.
Wezytywanie pliku zakonczono przez nacisnigcie klawisza [ESC].

e Unable to read file.
Podczas proby wezytania pliku wystapil btad. Sprawdz wczytywany plik.

e This file type is not supported.
Prébowano wczyta¢ nieobslugiwany rodzaj pliku. Sprawdz rozszerzenie pliku.

e Unable to create file.
Wyswietlane, jezeli $ciezka jest niewlasciwa lub chroniona przed zapisem.
Sprawdz nazwge $ciezki i ochrong no$nika przed zapisem.

e Unable to write file.
Wyswietlane, jezeli ciezka jest niewlasciwa lub chroniona przed zapisem.
Sprawdz nazwe Sciezki i ochrong no$nika przed zapisem.



6.2 Bfedy zwigzane z rozmiarem materiatu

e Unable to find media.

Nazwa materiatu okreslona w zapisanym pliku nie zostala odnaleziona.
Wprowadz nowe ustawienie.

e Media name << nazwa materialu >> is reserved and cannot be used.
Wybrano niewlasciwa nazwe materiatu. Ponownie nazwij materiat.

e Unable to use << znak >> in media names.
Nazwa materiatu zawiera niedopuszczalny znak. Ponownie nazwij materiat.

¢ A media size with the name << nazwa materialu >> already exists.
Podana nazwa jest juz uzywana. Ponownie nazwij materiat.



6.3 Btedy zwigzane z wysytaniem

Initialization of settings required for output failed.
Inicjalizacja wysytanych parametrow nie powiodla si¢. Sprawdz ustawienia
parametréw oraz rozmiar wolnej pamigci.

Exceeds plot range.
Dane przekraczaja zakres kreslenia. Zmien zakres kreslenia.

Insufficient working memory.
Pamig¢ wymagana do obstugi zadania jest niedostgpna. Zamknij pozostate
okna w celu zwolnienia pamigci.

Plotter initialization failed. Output not possible.

Sterownik plotera dla miejsca docelowego wysytania nie mogt zosta¢ uzyty.
Sprawdz potaczenie.

Plotter output failed.
Wysytanie do plotera nie powiodto si¢. Sprawdz potaczenie plotera.



6.4 Btedy zwigzane z materiatem

Unable to add << nazwa materialu >> to list.

Proba skopiowania pliku z folderu DefSettings do folderu Settings nie powiodta
sig. Sprawdz, czy posiadasz wystarczajaca ilo$¢ miejsca na dysku oraz, czy
folder Settings nie jest chroniony przed zapisem.

Unable to save << nazwa materialu >>,
Proba zapisu pliku ustawien nie powiodta si¢. Upewnij sig, czy folder Settings
nie jest chroniony przed zapisem.

A setting with the same name already exists.
Ustawienie o podanej nazwie juz istnieje. Ponownie nazwij materiat.

Unable to delete << nazwa materialu >>.

Kasowanie pliku nie powiodto si¢. Sprawdz, czy plik lub folder Settings nie jest
chroniony przed zapisem.

Unable to use << znak >> in media names.
Nazwa materiatu zawiera nieprawidtowy znak. Ponownie nazwij materiat.

Specify a media name no greater than <<liczba znakéw >> single-byte
characters in length.

Podana nazwa materiatu jest zbyt dtuga. Ponownie nazwij materiat nie
przekraczajac okreslonej dlugosci maksymalnej nazwy.



Zawartos¢ instrukcji podlega zmianie bez powiadomienia.
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