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Umowa uzytkowania oprogramowania

Doktadnie zapoznaj sie z ponizszymi warunkami umowy.

Dokument stanowi prawng umowe pomiedzy Toba, uzytkownikiem koncowym (osoba
fizyczna lub prawna), oraz Scanvec Amiable, Inc. Jezeli nie zgadzasz sie z ponizszymi
ustaleniami, niezwtocznie zwrd¢ produkt. Uzywanie programu oznacza Twojg akceptacije
nizej wymienionych warunkow.

Zatgczony progam komputerowy, "Oprogramowanie”, jest licencjonowany, nie
sprzedawany, Tobie przez Scanvec Amiable, Inc., do uzytku na zasadzie braku
wytacznosci i mozliwosci przekazania, tylko w zgodzie z ponizszymi ustaleniami, a Scanvec
Amiable, Inc., zastrzega sobie wszelkie prawa nie przeniesione wyraznie na Ciebie. Nie
wolno Tobie ujawnia¢ osobom trzecim zadnych informacji poufnych zwigzanych z
Oprogramowaniem lub Scanvec Amiable, Inc. lub uzywac¢ takowych informacji pofunych na
szkode Scanvec Amiable, Inc.

1. Licencja.

Oprogramowanie chronione jest prawem autorskim Stanéw Zjednoczonych oraz
klauzulami traktatéw miedzynarodowych. Tym samym, musisz traktowa¢ Oprogramowanie
w taki sam sposob, jak kazdy inny materiat objety prawami autorskimi, taki jak ksigzka.
Licencja pozwala Tobie na:

(a) Utworzenie jednej kopii Oprogramowania w formie nosnika cyfrowego; przy
zatozeniu, ze taka kopia oryginatu moze by¢ uzywana wytacznie w celach
zapasowych. Jasno postawionym ustaleniem Licencji jest koniecznos¢ przeniesienia
na kazda kopie Scanvec Amiable, Inc., informacji o prawach autorskich oraz
wszelkich innych oznaczen wiasnosci z oryginatu dostarczonego przez Scanvec
Amiable, Inc.

(b) Przekazanie Oprogramowania oraz wszystkich praw objetych Licencjg innemu
podmiotowi wraz z kopig niniejszej Licencji oraz wszystkimi materiatami na pismie
dotgczonymi do Oprogramowania, tylko przy zatozeniu, ze przekazesz Scanvec
Amiable, Inc., pisemng informacje o przekazaniu wtasnosci, a inny podmiot zapozna
sie z warunkami niniejszej Licencji i zaakceptuje je.

(c) Uzytkowanie Oprogramowania tylko na jednym komputerze, z mozliwoscig
przeniesienia go na inny komputer przy zatozeniu, ze Oprogramowanie bedzie
uzytkowane jednoczesnie tylko na jednym komputerze. Na “Uzytkowanie” sktada sie
zatadowanie Oprogramowania do pamieci czasowej (tj. RAM) lub trwatej (np. dysk
twardy, CD-ROM lub inny nos$nik danych) komputera.

2. Ograniczenia.

NIE mozesz rozpowszechniaé kopii Oprogramowania lub elektronicznie przenosi¢ go z
jednego komputera na drugi przez sie¢. Nie mozesz dekompilowaé, rozmontowywac lub w
jakikolwiek sposéb rozktada¢ Oprogramowania na forme edytowalng przez cztowieka. Nie
mozesz modyfikowaé, przystosowywacé, przekazywac, wypozyczac ptatnie/bezptatnie,
odsprzedawac dla zysku, rozpowszechniaé, przesyta¢ siecig Oprogramowania lub tworzy¢
projekty oparte na Oprogramowaniu lub jego dowolnej czesci.

3. Rozwigzanie.

Licencja pozostaje w petnej mocy prawnej az do jej rozwigzania. License zostanie
rozwigzana natychmiast w chwili ztamania przez Ciebie dowolnego z jej postanowien. Przy
rozwigzaniu, musisz zwroci¢ Oprogramowanie, oraz wszystkie jego kopie, do Scanvec
Amiable, Inc., ponadto mozesz w ten sposob w dowolnej chwili rozwigzaé Licencje.

© 2006 Graphtec Corp.

4. Zapewnienia praw eksportowych.

Potwierdzasz, ze ani Oprogramowanie, ani zaden jego bezposredni produkt nie bedzie
przekazywany lub eksportowany, bezposrednio lub nie, do kraju zakazanego przez
Ustawe o Zarzadzaniu Eksportem Stanéw Zjednoczonych (United States Export
Administration Act) lub przez zadne z praw eksportowych, wraz z jego zakazami i
ustaleniami, ani nie bedzie uzytkowany do zadnego z celéw zakazanych przez Ustawe
lub prawa.

5. Ograniczenie odpowiedzialno$ci gwarancyjnej, Srodkéw naprawczych i szkod.

W zadnym przypadku Scanvec Amiable, Inc. nie bedzie prawnie odpowiedzialne za
uszkodzenia, w tym naruszenia, utrate danych, utrate zyskéw, koszty pokrycia lub inne
specjalne, przypadkowe, nastepujace lub posrednie szkody wynikajace z uzytkowania
programu jakkolwiek spowodowane lub na podstawie jakiegokolwiek domniemania
odpowiedzialnosci. Ograniczenie to pozostaje w mocy nawet, jezeli Scanvec Amiable,
Inc. lub autoryzowany sprzedawca lub dystrybutor zostat powiadomiony o
prawdopodobienstwie takiego uszkodzenia. SCANVEC AMIABLE, Inc. NIE UDZIELA
GWARANCJI, BEZPOSREDNIEJ LUB DOMNIEMANEJ, WZGLEDEM
OPROGRAMOWANIA, ORAZ ZRZEKA SIE, BEZ OGRANICZEN, JAKIEJKOLWIEK
DOMNIEMANEJ GWARANCJI PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ LUB PRZYDATNOSCI
DO OKRESLONEGO CELU. Scanvec Amiable, Inc. nie udziela gwarancji na zadne
sterowniki do kreslenia, skanowania lub dla innych urzadzen. Sterowniki te dostarczane
sg naszym klientom tylko w formie ustugi, zostaty utworzone przy uzyciu informacji nam
przekazanej w danej chwili przez producentdéw urzadzen.

Scanvec Amiable, Inc. nie jest odpowiedzialne za zadne btedy typograficzne
producentéw oprogramowaniu lub dokumentaciji.

6. Ogodlne.

Jezeli jestes$ uzytkownikiem koncowym Rzadu Stanéw Zjednoczonych, niniejsza Licencja
Oprogramowania niesie za sobg tylko "OGRANICZONE PRAWA" a jej uzytkowanie,
ujawnianie oraz powielanie podlegajg ustaleniom Federal Acquisition Regulations, 52.227-
7013(c)(1)(ii). Niniejsza Licencja interpretowana bedzie zgodnie z prawami stanu
Pennsylvania, z wytgczeniem rodziny praw zajmujacych sie konfliktami z prawem, w
przypadku zakupienia w USA, lub praw jurysdykcji miejsca zakupu, w przypadku zakupu
poza granicami USA. Jezeli jakiekolwiek postanowienie Licencji zostanie uznane przez
sad odpowiedniej jurysdykcji za niezgodne z prawem, postanowienie to niniejszej Licencji
pozostanie w petni mocy prawnej.

© Copyright 2006 przez Scanvec Amiable, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna
czes¢ tej publikacji nie moze byé reprodukowana, przechowywana w systemie
odzyskiwania lub przekazywana, w dowolnej formie lub dowolnym sposobem,
elektronicznym, mechanicznym, fotokopii, rejestracji lub innym, bez uprzedniej pisemnej
zgody wydawcy. Wydrukowano w Stanach Zjednoczonych Ameryki. Informacje podane
W niniejszej instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia i nie odzwierciedlajg
wktadu Scanvec Amiable, Inc.

Acrobat® Reader Copyright®© 1987-2006 Adobe Systems Incorporated. Wszelkie prawa
zastrzezone. Adobe i Acrobat sg znakami towarowymi Adobe Systems Incorporated,
ktére moze by¢ zarejestrowane w pewnych jurysdykcjach. PostScript® software
Copyright© 1984-1998 Adobe Systems Incorporated. Wszelkie prawa zastrzezone.

Flexi, FlexiFAMILY, FlexiSIGN-Pro, FlexiSIGN Plus, FlexEXPERT, FlexiSIGN,
FlexiLETTER, FIexiDESIGNER, FlexiCUT, FlexENGRAVE, PhotoPRINT Server,



PhotoPRINT, PhotoPRINT SE, EnRoute-Pro, EnRoute Plus, EnRoute, EnRoute-
Machine Shop, i/lub inne produkty Scanvec Amiable wymienione w instrukcji sg
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi Scanvec Amiable, Inc.
lllustrator jest zastrzezonym znakiem towarowym Adobe Systems Incorporated.
FreeHand jest zastrzezonym znakiem towarowym Macromedia Corporation.
CorelDRAW! jest znakiem towarowym Corel Systems Corporation. AppleTalk,
ImageWriter, LaserWriter i Macintosh sg zastrzezonymi znakami towarowymi Apple
Computer, Inc. Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym Microsoft Corporation.
Nazwy firm i produktéw wymienionych w instrukcji moga by¢ znakami towarowymi i/lub
zastrzezonymi znakami towarowymi ich odpowiednich wiascicieli. Adobe® jest znakiem
towarowym Adobe Systems Incorporated lub jego podmiotéw zaleznych i moze by¢
zarejestrowany w pewnych jurysdykcjach. PostScript® jest znakiem towarowym Adobe
Systems Incorporated lub jego podmiotéw zaleznych i moze by¢ zarejestrowany w
pewnych jurysdykcjach.

SA International
International Plaza Two, Suite 625
Philadelphia, PA 19113-1518
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Wstep

Cutting Master 2 jest programem umozliwiajacym wysytanie
projektow bezposrednio z aplikacji projektujgcej do plotera
tnacego.

Sktada sie z dwéch czesci:

e Plug-in Cut/Plot pozwalajacy na ustawienie parametréw
projektu ciecia z poziomu aplikacji projektujacej i wysytajacy
projekt do Cutting Master 2.

« Program Cutting Master 2 odbierajacy projekt z plug-inu
Cut/Plot i wysytajacy go do plotera tngcego.
Uzywanie oprogramowania

Aby przestaé projekt do plotera tngcego przy uzyciu Cutting Master 2:
Utwérz projekt w aplikacji projektujacej.

Jezeli chcesz, dodaj do projetku znaczniki.

Otworz okno Cut/Plot.

Dostosuj parametry projektu w oknie Cut/Plot.

o e bdh -~

Przeslij projekt do Cutting Master 2.

6. Uzyj Cutting Master 2 w celu przestania projektu do plotera tngcego.
Obstugiwane aplikacje

Na platformie Windows, Cutting Master 2 obstuguje ponizsze
aplikacje projektujace:

e Corel CorelDRAW 10, 11, 12, X3
e Adobe lllustrator 8, 9, 10, CS, CS2

Na platformie Macintosh OS X, Cutting Master 2 obstuguje
ponizsze aplikacje projektujace:

e Adobe lllustrator 10, CS, CS2

© 2006 Graphtec Corp.



Instalacja i konfiguracja

Zanim rozpoczniesz instalacje oprogramowania, zapoznaj sie z

ponizszymi wymaganiami sprzetowymi. Sugerujemy, aby twoj Instalacja oprogramowania (Windows)

system spetniat podane wymagania dla osiggniecia optymalne;j Aby zainstalowaé Cutting Master 2:

wydajnosci. Jak w przypadku kazdego oprogramowania, systemy . . . . .
2 szybszymi procesorami, wieksza iloscia RAM oraz wigksza, 1. Odinstaluj wszelkie starsze wersje oprogramowania.

iloscig przestrzeni dyskowej pozwalajg na prace z wiekszymi

. Wit6z CD-ROM instalacyjny.
plikami i skracajg czas przetwarzania informacji.

2
3. Wybierz jezyk i kliknij OK.
4

. Wybierz produkt i jezyk do instalacji, nastepnie kliknij
Next.

Zalecane wymagania sprzetowe

Windows Macintosh . . -
5. W ekranie powitalnym kliknij Next.
Procesor Pentium 111 600 MHz G4 lub nowszy . . . L
. Przeczytaj Umowe Uzytkowania Oprogramowania i
RAM 256 MB kliknij Yes, aby ja zaakceptowad.
Przestrzen instalacyjna 100 MB 7. Wybierz sktadniki oprogramowania, ktére chcesz zainstalowaé
Windows 98SE & ME Mozesz takze chcie¢ zmienié folder, w ktérym oprogramowanie
System operacyjn i i i&nii
Yy P yjny Windows 2000 & XP 08X 10.2 lub nowszy zostanie zainstalowane. Nacisnij Next.
Video Monitor o rozdzielczosci 800x600 z kolorem 16 bitowym 8. Wybierz folder menu Start, w ktorym ma zosta¢ utworzony
skrét do oprogramowania. Domys$lnie, dla produktu zostanie
4x naped CD-ROM lub DVD utworzony nowy projekt. Naci$nij Next.
Inne Dostepny port dla urzadzenia wyjsciowego
Potaczenie z internetem 9. Zdedyduj, czy dla oprogramowania zostang utworzone
dodatkowe skréty:
a. Zaznacz Install to desktop, aby umiescic¢ skrot do
Przed instalacja oprogramowania oprogramowania na pulpicie.

b. Kliknij Next.

Przed instalacjg oprogramowania wykonaj ponizsze czynnosci: o o . _
10. Kliknij Next, aby rozpocza¢ instalacje oprogramowania.

« Zainstaluj wszystkie aplikacje projektujace. L i )
11. Jezeli instalowates Adobe lllustrator, zostaniesz zapytany o

 Zainstaluj wszelkie dodatkowe sterowniki wymagane przez lokalizacje folderu Plug-ins dla kazdej zainstalowanej wersji
posiadane plotery tnace, takie jak sterowniki USB. programu llustrator.
« Ustaw tryb pracy plotera na GPGL. Wiecej informaciji a. Jezeli trzeba, kliknij Browse i wybierz lokalizacje folderu.

Znajdziesz w dokumentacii plotera. 12. Kliknij Yes w celu wyczyszczenia ustawien.

13. Wybierz Finish.

© 2006 Graphtec Corp. 2



Deinstalacja oprogramowania (Windows)

1. Zamknij Cutting Master 2 wybierajac Exit z menu File.
2. W panelu sterowania Windows dwukrotnie kliknij ikone Dodaj/usun programy.

3. Wybierz z listy Cutting Master 2 i nacisnij przycisk
Zmien/Usun.

4. W ekranie powitalnym wybierz Remove i kliknij Next.
5. Kiliknij Yes, aby odinstalowa¢ oprogramowanie.
Instalacja oprogramowania (Macintosh)
W celu instalacji oprogramowania wykonaj ponizsze kroki:
1. Wi6z CD-ROM instalacyjny.
Dwukrotnie Kliknij ikone Installer.
Wybierz jezyk i kliknij OK.
Wybierz produkt i jezyk do instalacji, nastepnie kliknij OK.
Przeczytaj Umowe Uzytkowania Oprogramowania i kliknij Accept.
Kliknij Next.

Wybierz Install Location i kliknij Install.

N o a b~ oenN

@ Oprogramowanie jest instalowane. Kliknij Stop w celu wstrzymania instalacji.
Kliknij Yes w celu wyczyszczenia ustawien.
. Kliknij OK.
10. Kliknij Quit.
Deinstalacja oprogramowania (Macintosh)
1. Zamknij Cutting Master 2 wybierajac Quit z menu File.
2. Przeciagnij profil Cutting Master 2 z pulpitu do Kosza.

3. Przeciagnij folder, w ktérym zainstalowano Cutting Master 2 do Kosza.

© 2006 Graphtec Corp.



Tworzenie profilu urzadzenia wyjsciowego

Przy pierwszym uruchomieniu Cutting Master 2, zostaniesz
poproszony o utworzenie profilu urzadzenia wyj$ciowego. Zobacz
“Tworzenie profilu urzadzenia wyjsciowego w Cutting Master 2” na
stronie 17, aby uzyskac wiecej informacji.

Uzywanie menedzera preferencji

Available preferences:

Save... I
Standard Setups
Delete |

Load |
Exit |

Menedzer preferencji jest narzedziem pozwalajgcym na zapisanie
wszelkich ustawien oprogramowania do pliku, fgcznie ze
wszystkimi profilami urzadzenia wyjsciowego oraz ustawieniami
aplikaciji.

Nie mozesz wczyta¢ zestawu ustawien, jezeli aplikacja
projektujaca lub Cutting Master 2 jest wtgczony. W dowolne;j
chwili mozesz zapisaé ustawienia.

Zapis zestawu ustawien
Aby zapisa¢ obecny zestaw ustawien do pliku:
1. Uruchom Preference Manager.
2. Kiiknij Save.

Cancel |

3. Wprowadz w pole nazwe dla zestawu ustawien i kliknij OK.

© 2006 Graphtec Corp.

Wczytywanie zestawu ustawien
Aby wycztac¢ uprzednio zapisany zestaw ustawien:
1. Zamknij aplikacje.
2. Uruchom Preference Manager.
3. Wybierz zestaw ustawien, ktory chcesz wczytac.
4. Kiliknij Load.

Przywracanie ustawien fabrycznych oprogramowania.

Fabryczne ustawienia oprogramowania przechowywane sg w
zestawie ustawien Factory Defaults. Przywrdcenie ustawien
fabrycznych moze okazac sie szczegolnie przydatne w przypadku
wykrywania usterek zwigzanych z praca z Cutting Master 2.

@ Woezytanie tego zestawu ustawien usunie profil urzadzenia wyjsciowego w Cutting
Master 2.

Aby wyczysci¢ ustawienia przechowywane w systemie:
1. Zamknij aplikacje.

2. Uruchom Preference Manager.

3. Woybierz Factory Defaults.

4. Kiliknij Load.

Zamykanie menedzera ustawien

Aby zamknaé menedzera preferencii, kliknij Exit.



Tworzenie projektu w aplikacji projektujacej

Pierwszym krokiem w procesie realizacji projektu przy uzyciu

Cutting Master 2 jest utworzenie projektu w aplikacji projektujacej.

Wskazoéwki do tworzenia projektu

Przy tworzeniu projektu, pamietaj o ponizszych wskazéwkach:

Wykonaj konwersje catej grafiki rastrowej na wektorowa.
Cutting Master 2 wysyta tylko grafike wektorowa.

Obiekty nie moga posiada¢ wypetnienia wzorem, bitmapa,
efektéw soczewkowych, gradientéw lub innych rodzajow
wypetnien. Wszelkie obiekty z takimi wypetnieniami zostang
pominiete przez Cutting Master 2 i nie pojawig sie w oknie
Cut/Plot.

Uzyj kolorow lub warstw w celu oddzielenia obiektow, ktore
chcesz wysta¢ w roznym czasie. Mozesz nastepnie uzy¢
zaktadki Layering okna Cut/Plot w celu wyboru, ktére kolory
lub warstwy zostang wystane.

Nie ma potrzeby tworzenia duplikatow projektu w aplikacji
projektujacej. Cutting Master 2 potrafi w prosty sposéb
powieli¢ dowolny projekt, a nawet umiesci¢ wiele kopii na
jednej stronie.

Nie przejmuj sie obiektami jednego koloru zachodzacymi na
siebie. Funkcja Auto-Weld potrafi automatycznie potaczyé
zachodzgce na siebie obiekty.

Jezeli istnieje potrzeba utworzenia wielu przejs¢ ciecia,
mozesz zdefiniowac liczbe przejs¢ w zaktadce Advanced
okna Cut/Plot. Nie ma potrzeby rozmieszczania wielu kopii
obiektu w celu wymuszenia wielu przejs¢ ciecia.

© 2006 Graphtec Corp.

Otwieranie okna Cut/Plot

Nastepnym krokiem po utworzeniu projektu jest otwarcie okna
Cut/Plot dialog.

Aby otworzy¢ okno Cut/Plot Cutting Master 2:

Jezeli korzystasz z Adobe lllustrator, wybierz
Cutting Master 2, a nastepnie Cut/Plot z menu File.

Jezeli korzystasz z CorelDRAW, wybierz Cut/Plot z Corel
Application Launcher. Corel Application Launcher jest lista w
podstawowym pasku narzedzi pozwalajgcg na uruchomienie
aplikacji z poziomu CorelDRAW. Korzysta z ponizszych
ikon, w zaleznosci od posiadanej wersji CorelDraw:

{= CorelDRAW 10 n[:& CorelDRAW 12 & X3
stz CorelDRAW 11
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Wprowadzanie wartosci liczbowych

Cutting Master 2 wyposazony jest w wiele unikalnych rozwigzan
utatwiajgcych wprowadzanie wartosci liczbowych.

Korzystanie z wbudowanych operacji matematycznych

Oprogramowanie potrafi wykona¢ szereg obliczen po kazdym
wprowadzeniu wartosci liczbowe;j.

Automatyczna konwersja jednostek

Jezeli wprowadzisz wartosc przy uzyciu innej jednostki pomiaru
niz jednostka domys$ina, oprogramowanie automatycznie
skonwertuje te warto$¢ na jednostke domysina.

Przyktadowo, jezeli domys$ing jednostkg sg cale, mozesz
wprowadzi¢ wartos¢ 1 ft, a program skonwertuje jg na 12 in.
Obstugiwanymi jednostkami sa;

in,”  cal

ft, * stopa

mm milimetr

cm centymetr

m metr

pt punkt

Obliczanie stosunku

Jezeli podasz stosunek w postaci A:B, oprogramowanie
przeskaluje pierwotng wartos¢ pola przez podany stosunek.

Przyktadowo, jezeli ustawiono warto$¢ 12 i wprowadzono
stosunek 2:3, nowg wartoscig bedzie 8.
Obliczanie procentéw

Jezeli podasz procent w postaci X%, oprogramowanie
przeskaluje pierwotng wartos$¢ pola przez podany procent.
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Przyktadowo, jezeli ustawiono warto$¢ 10 i wprowadzono 90%,
nowg wartoscig bedzie 9.

Podstawowe operacje arytmetyczne

Jezeli podasz podstawowe wyrazenie arytmetyczne,
oprogramowanie obliczy wynik wyrazenia i poda wartos¢ w polu.

Dostepnymi operatorami arytmetycznymi, w kolejnosci
pierwszenstwa, sa:

I Dzielenie

*

Mnozenie
+ | Dodawanie

Odejmowanie

Przyktadowo, jezeli podasz 1/8, obliczong wartoscig bedzie
0.125. Pierwszenhstwo operatorow okresla kolejnos¢, w ktérej
operacje arytmetyczne sg obliczane, w przypadku okres$lenia
wiecej niz jednej operaciji. W powyzszej liscie, operatory
przedstawione sg od gory do dotu w kolejnosci pierwszenstwa.
Przyktadowo, jezeli podasz 6/2*3, oprogramowanie wpierw
obliczy 6/2, a nastepnie pomnozy wynik przez 3, dajac
ostateczny wynik réwny 9.

Automatyczne wykorzystywanie wprowadzonych
wartosci i arytmetyki
Przy kazdym wprowadzeniu wartosci liczbowej, stosunku lub

wyrazenia arytmetycznego w polu liczbowym, oprogramowanie
autmatycznie wprowadzi te wartos¢ po krétkiej chwili.



Ustawianie parametréw projektu

Ponizsze kontrolki dostepne sg we wszystkich zaktadkach okna

Cut/Plot:

Properties Kiiknij, aby dostosowa¢ ustawienia. Zobacz “Editing Output

B e

2 B

Reset

Send

Done

Device Settings” na stronie 19, aby uzyska¢ wiecej informaciji.

Kliknij, aby uruchomi¢ Cutting Master 2.

Kliknij, aby wybra¢ narzedzie Select. (Przez wigkszos¢
czasu narzedzie to jest domysinie uzywane)

Kliknij, aby wybraé¢ narzedzie Zoom. Kliknij i przeciggnij w
obszarze podgladu projektu, aby zaznaczy¢ obszar projektu,
ktory chcesz przyblizy¢ lub oddali¢. Przytrzymaj klawisz
CTRL i kliknij, aby oddali¢.

Kliknij, aby wybra¢ Zoom to Width. Obszar podgladu
zostanie automatyczne dopasowany, aby cata szerokosc¢
materiatu byta widoczna.

Kliknij, aby wybra¢ Zoom to All Objects. Obszar podgladu
zostanie automatyczne dopasowany tak, aby wszystkie
obiekty byly widoczne.

Kliknij, aby przywrdci¢ parametry projektu do ich ustawien
domysinych.

Wyslij projekt do Cutting Master 2 przy obecnych ustawieniach.

Zamknij okno Cut/Plot i powrd¢ do aplikacji projektujace;.
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Ustawianie parametrow zakiadki General
Zaktadka General umozliwia okreslenie rozmiaru materiatu,

wymiaréw projektu oraz miejsca realizacji na materiale.
B BEE
Properties... :fl_,J

Job Status
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Dostepne sg ponizsze ustawienia:

Media
Size

ey

Job Size

Rozmiar materiatu zatadowanego w urzgadzeniu wyjsciowym.
Wybierz jeden z domysinych rozmiaréw lub podaj ponizej
wlasne zadane rozmiary.

Poll size: pyta o rozmiar materiatu zatadowanego w ploterze
tngacym. Funkcja ta dziata tylko wtedy, gdy urzadzenie i port
obstugujg komunikacje w dwoch kierunkach

[={[Z] Szerokosc¢ i wysokos¢ materiatu. W przypadku
podania wlasnego zestawu rozmiardéw, jest on
automatycznie dodawany do listy rozmiarow
domysinych.

Wybranie jednej z ponizszych opcji pozwala na zmiane
rozmiaru wysytanego projektu oraz utozenia strony.

[=[X] Szerokosé i wysokos¢ projektu.



Position

in B

Selection
Only

o 174 Szerokosc¢ i wysokos$c¢ projektu wyrazona
jako procent oryginatu.

Fit to Media Skaluje projekt proporcjonalnie tak, aby byt
mozliwie najwiekszy, mieszczac sie jednak
w zakresie obszaru ciecia urzadzenia
wyjsciowego.

Proportional = Po zaznaczeniu opcji wysokos¢ i szeroko$¢

projektu sg wspodlnie zmieniane, aby
zachowac oryginalne proporcje.

Ustawienia te zmieniajg potozenie projektu na materiale.

16 ;‘ Odlegtos¢ pomiedzy projektem a géornym i
dolnym marginesem obszaru ciecia. Mozesz
zmienic¢ te ustawienia rowniez przeciagajac
projekt w obszarze podgladu.

i" Interactive: przesuwa oprawke ostrza, gdy
zmieniasz pozycje projektu w oknie podgladu.
El Show me: rysuje obrys projektu bez
opuszczania narzedzia.
ﬂ Umieszcza projekt w okreslonej odlegtosci od
= dolnej i gérnej krawedzi obszaru ciecia
materiatu.
ﬂ Umieszcza projekt w potowie szerokosci
2 obszaru ciecia.
ﬂ Umieszcza projekt w srodku obszaru ciecia.

Dostepne tylko dla materiatu akruszowego.

Obraca obraz na materiale w przyrostach 90-
stopniowych. Naciskaj przycisk az do
otrzymania zadanego utoZenia.

Przeksztatca wybrany obraz wzgledem osi

| =

i) Zm
F|[3

J I_ pionowej, przez co podczas realizacji powstanie

lustrzane odbicie obrazu.

Liczba tworzonych kopii.

llo$¢ wolnego miejsca, ktore bedzie istniato pomiedzy
réznymi obiektami i/lub kopiami, ktére zostang zrealizowane
jako czesc projektu.

Wyslij tylko zaznaczone obiekty, a nie caty projekt. Opcja ta
jest dostepna, jezeli wybratez obiekty po otwarciu okna.
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Hold in
list

Plotter
Controller

Jezeli pole jest zaznaczone, projekt bedzie trzymany w
kolejce Cutting Master 2, zamiast zosta¢ automatycznie
wystanym. Projekt bedzie musiat zosta¢ recznie wystany z
Cutting Master 2. Zobacz “Realizacja projektéw z Cutting
Master 2” na stronie 21, aby uzyska¢ wiecej informaciji.

Jezeli pole jest zaznaczone, Cutting Master 2 wysle, po
nacisnieciu przycisku Send, obecny projekt do aplikaciji
Graphtec Plotter Controller w celu realizacji. Opcja ta jest
dostepna, jezeli ustawien dokonano dla urzadzenia
obstugiwanego przez aplikacje Plotter Controller. Ustawione
urzadzenie musi korzystac z potaczenia USB. Jezeli Plotter
Controller nie jest zainstalowany, opcja jest niedostepna.
Zobacz dokumentacje Plotter Controller, aby uzyska¢ wiecej
informaciji na temat realizacji projektéw projektow tej aplikac;ji.

Po zaznaczeniu opciji, ponizsze pola w oknie Cut/Plot
stang sie niedostepne:

+ Job width

+ Job height

* Percent width
* Percent height
* Fit to media

* Proportional

» Copies

» Copy spacing
* Use registration marks
* Hold in list

* After output

Dodatkowo, ustawienie Rotation zostanie ograniczone do
opcji 0 i 90 stopni przeciwnie do ruchu wskazoéwek zegara.

8=



Ustawianie parametrow zakfadki Layering

Zakfadka layering pozwala na przypisanie réznych parametrow
ciecia réznym kolorom lub warstwom w ramach projektu.
Przyktadowo, mozna wycinac¢ jeden kolor wolniej niz drugi.

[

FCFO00-75EG raphtes USE 'l Job Skatus
Properties. :}J
8 ® |09 |

By laper | 28 24 20 G 2 g & ]«

1+ By color

B[=l ES |

s

a

R10G15EB255

OraEaEE N1

36

lear film
FCZ000 Clear film
FCZ000 Clear film
FCZ000 Clear filrm
FCZ000 Clear filrm

FCF000 Clear filrm _‘:J
ok i. .

32

28

¥ Pause between colors / layers

¥ Enable driver options

T Single stting for 2l

129

120

18

Freset: ;FETUUU Clear film

Conditior: 1'\ %
Speed: i Ocm/s _““J“-fj Quality: |1 =
Line type: i1 w| Pitch Size: |0 79400 =

L

12

Foree: |1 ::jj

L

L&l
g

Resst

!—i’ G)\i 1 Q Total size:  29.60in % 27.27in

Dostepne sg ponizsze ustawienia:

By color/
By layer

Organizuje projekt wg koloru lub warstwy. “Warstwa”
odnosi sie do warstw w aplikacji projektujacej, a nie
zachodzacych na siebie warstw folii.=

* Przy wyborze By color, wszystkie obiekty o jednym kolorze
zostang wyciete w tej samej chwili, jezeli nie zaznaczono
Pause between colors/layers. Jezeli istniejg zachodzace na
siebie obiekty o tym samym kolorze, powstang naktadajace
sie ciecia konturow.

* Przy wyborze By layer, projekt bedzie wycinany warstwa po
warstwie. Wszystkie obiekty w obrebie jednej warstwy
zostang wyciete w tej samej chwili, jezeli nie zaznaczono
Pause between colors/layers. Jezeli istniejg zachodzace na
siebie obiekty na jednej warstwie, powstang naktadajgce sie
ciecia konturéw.
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Pause
between
colors/
layers

Enable
driver
options

W przypadku zaznaczenia, realizacja bedzie pauzowana pomiedzy
kolorami lub warstwami. Pozwoli to na zatadowanie folii o innym
kolorze do plotera. W przypadku odznaczenia, projekt zostanie
wystany jako pojedyncza warstwa. Opcja Single setting for all
zostanie automatycznie zaznaczona, a dla catego projektu zostang
uzyte te same ustawienia sterownika. Jezeli wigczono linie
odciecia, dla catego projektu powstanie tylko jeden ich zestaw.

Zaznacz, aby ustawi¢ w oprogramowaniu ponizsze opcje. W
przypadku odznaczenia opcji, zostang uzyte ustawienia
urzadzenia wyjsciowego.

Ustawiert mozna dokona¢ indywidualnie dla kazdego koloru lub
warstwy wybierajac kolor lub warstwe z listy i zmieniajac ponizsze
parametry (zobacz jednak Single setting for all).

Single W przypadku zaznaczenia, dla wszystkich koloréw lub warstw

setting zostang uzyte te same ustawienia sterownika.

for all .
Jezeli odznaczono Pause between colors/layers,
automatycznie zaznaczane bez mozliwosci zmiany jest Single
setting for all. Dzieje sig tak, gdyz projekt jest automatycznie
wysytany jako pojedyncza warstwa, jezeli nie zaznaczono
Pause between colors/layers.

Preset Zestawy ustawien sterownika pozwalajg na zapisanie

wszystkich ustawien sterownika dla czesto stosowanego
rodzaju projektu i wigczanie ich w jednym kroku. Zobacz
“Praca z zestawami ustawien sterownika” ponizej, aby
uzyskac¢ wiecej informaciji.

Condition Numer banku ustawien plotera. Numery sa w zakresie od
1 do 8. Zobacz dokumentacje plotera tnacego, aby
uzyskac informacje, jakie numery sa dostepne.

Speed Predkosé, z jakg gtowica tngca lub pisak porusza
sie po materiale.
Ustaw 0, aby uzy¢ ustawienia plotera tnacego.

Force Wartos¢ sity nacisku wywieranej przez gtowice lub pisak.
Ustaw 0, aby uzy¢ ustawienia plotera tnacego.

Quality Ustawienie Quality zarzadza maksymalnym

przyspieszeniem gowicy tnacej lub pisaka. Nizsze
ustawienia dajg wyzsza jako$¢ kosztem wydtuzonego
czasu cigcia.

Ustaw 0, aby uzy¢ ustawienia plotera tnacego.



Line Type Woybierz rodzaj linii.

Pitch
Size

Standardowo dostepne sa ponizsze
rodzaj linii:

Mozesz réwniez stworzy¢ 3 wiasne rodzaje linii.

Zobacz “Edycja wtasnych rodzajow linii” na
stronie 10, aby uzyskac¢ wigecej informaciji.
Dtugosé, po jakiej wzor linii jest powtarzany,
jezeli wybrano linie inng niz ciagta.

Praca z zestawami ustawien sterownika

Zestawy ustawien sterownika pozwalajg na zapisanie wszystkich
ustawien sterownika dla czesto stosowanego projektu i wigczanie

ich w jednym kroku.
Tworzenie zestawow

Aby zapisa¢ obecne ustawienia sterownika jako nowy zestaw ustawien.

1. Wybierz Save as z listy Preset.

coa |

2. Wprowadz nazwe nowego zestawu.

3. Kiliknij OK.

Aktualizowanie zestawoéw

Aby aktualizowa¢ obecnie wybrany zestaw ustawien przez
obecnie wybrane parametry sterownika, wybierz Save z listy

Preset.
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Korzystanie z zestawu

Aby skorzystaé z zapisanych ustawien sterownika w obecnym
projekcie, wybierz zestaw z listy Preset.
Zmienianie nazwy zestawu

Aby zmieni¢ nazwe zestawu:

1. Wybierz zestaw, ktdrego nazwe chcesz zmienic z listy Preset.
2. Wybierz komende Rename z listy Preset.

3. Wprowadz nowg nazwe i nacisnij OK.

Kasowanie zestawu
Aby skasowac zestaw:
1. Wybierz zestaw do skasowania z listy Preset.

2. Wybierz komende Delete z listy Preset.
L!S Do you really wank to delete the preset?

o |
3. Kliknij Yes.

10



Edycja wlasnych rodzajéw linii

Aby edytowac wtasne rodzaje linii:

1. Woybierz Edit z listy Line Type.

a

=3

Custom 1: ID.D24in ﬁ a b a b a b

Custom 2: | 0.000in & |oooon = T bTHTL 3 bThHTL B

Custom 3 |.000in & poooin = = bTb & bTb & b
Ok I Cancel |

2. Okresl 3 wtasne rodzaije linii podajac dlugosci segmentow
liniowych oraz przerwy tworzace linie:

Dtugos¢ pierwszego segmentu liniowego w linii.

b Dtugos¢ przerwy pomiedzy segmentami liniowymi.

¢ Dtugos¢ drugiego i trzeciego segmentu liniowego, jezeli takie sa.
Custom 1 sktada sie z jednego powtérzonego segmentu liniowego,
Custom 2 posiada dwa segmenty liniowe powtarzajgce sie we
wzorze, a Custom 3 posiada trzy takie segmenty.

3. Kiiknij OK.
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Ustawianie parametrow zakiadki Panel

Zaktadka Panel umozliwia podziat projektu na kilka mniejszych
piyt, ktére sg nastepnie oddzielnie wysytane.

Froperties... ﬁj

Job

=l E3 |

Status

a|le 09|
—Panel size
= 3l [rrose =

& owoon =

Selected tie

BT = & fpwn =

¥ Gutput 10 [7.705in S

Al tiles

O [E [ e | N

B =] omE e e
 Overlap

v 2 o200 o

) .| (3

Tatal les: 1

W G‘l e i Q Total size:

8.37in 7. in

Send Done
e

Dostepne sg ponizsze ustawienia:

Panel jest czescig projektu, ktora zostanie podzielona na
ptyty i wystana przez oprogramowanie. Jezeli rozmiar panelu

zostanie tak zmniejszony, ze nie obejmie on swoim
zasiegiem catego projektu, wystane zostang tylko czesci nim

ﬁi[l Ukazuje szerokosc¢ i wysokos¢ panelu. W celu
dostosowania wprowadz wartos¢ lub uzyj strzatek.

Panel
Size
objete.
Selected
Tile w ponizszych oknach.
oo
oo

Rozmiar marginesu. Margines jest czescig panelu
wychodzacg poza granice projektu.

Decyduje, szerokosc i dtugos¢ ktorej ptyty wyswietlane sg

Woybiera ptyte do edycji. Wybrana ptyta jest
podswietlona w obszarze podgladu.
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41 Ukazuje szerokosé i wysoko$¢ zaznaczonej phyty. El Blokuje rzedy, umozliwiajac
W celu zmiany wprowadz wartos¢ lub uzyj strzatek. zmiane ustawien piyt w
rzedzie jako grupy.

Output W przypadku zaznaczenia, wybrana ptyta zostanie
wystana wraz z resztg projektu. W przypadku
odznaczenia, ptyta bedzie zacieniowana w oknie
podgladu i nie zostanie wystana.

All Tiles Ustawienia te stosowane sg do wszystkich ptyt, pozwalajg
na proste ustawienie automatycznych ptyt jednakowego
rozmiaru.

EE| Wybranie tej opcji spowoduje podziat projektu na
podang liczbe kolumn jednakowej szerokosci. EI Blokuje rzedy i kolumny,
* umozliwiajgc zmiane
ustawien catych kolumn
lub rzeddéw jako grupy.

H Wybranie tej opcji spowoduje podziat projektu na
podang liczbe rzedéw jednakowej wysokosci.

B] @ Jezeli potrzebne sg ptyty okreslonego rozmiaru,
wprowadz tutaj ich szerokos¢ i wysokos¢. Wszystkie
ptyty zostang przystosowane do podanego rozmiaru.

Overlap Okresla szeroko$¢ zachodzenia rzeddw i kolumn. Dzigki
zachodzeniu mozliwe jest wyeliminowanie przerw pomiedzy
ptytami podczas konstrukcji ostatecznego projektu.
Zachodzenie mierzone jest jako catkowita wartos¢
zachodzenia na siebie kolumn lub rzedow.

Zaznacz, aby utworzy¢ zaktadke na pionowych El
krawedziach ptyt.

i

Auto-tile: Automatycznie zostanie utworzona ptyta
zawierajgca wszelkie zaznaczone obiekty. Jezeli nie
zaznaczono obiektow, zawarte zostang wszystkie obiekty w
projekcie. Jezeli projekt nie zmiesci sie na wskazanym
materiale, zostanie automatycznie podzielony na ptyty o
maksymalnym rozmiarze. Auto-tile nie probuje dzieli¢ catej

Zaznacz, aby utworzy¢ zaktadke na gornej i dolnej
krawedzi kazdej piyty.

|0 200in = Szeroko$¢ zaktadki. Podaj wartos¢ strony, lecz projekt lub zaznaczone obiekty.
ujemna, aby pozostawic¢ odstep
pomiedzy ptytami. [Tl Tile to Border: Cata strona projektu jest automatycznie
] dzielona na ptyty. Jezeli strona nie miesci sie na wyznaczonym
ﬂl Blokuje kolumny, i 5 = T : materiale, zostanie automatycznie podzielona na ptyty o

umozliwiajgc zmiane
ustawien ptyt w
kolumnie jako grupy.

maksymalnym rozmiarze.

Podzial projektu na plyty

Poczatkowo projekt stanowi jedna duza ptyta obejmujgca caty
projekt. Ptyta ta jest domysinie zaznaczona.

Aby podzieli¢ projekt na ptyty, zmniejsz szerokosci i/lub
wysokos¢ pierwszej piyty przy uzyciu pol & i 30 w czesci

. _ Selected Tile. Nowe ptyty zostang automatycznie utworzone w
i : SCYTL celu pokrycia odstonietych czesci projektu.

© 2006 Graphtec Corp. 12



Przyktadowo, aby podzie/ici;_projekt 0 wymiarach 30x25 na dwie 7
pionowe plyty, ustaw pole = na 15, zmniejszajgc rozmiar

pierwszej ptyty do 15x25. Druga ptyta o rozmiarach 15x25 Pl
zostanie automatycznie utworzona e 1 =

=1 |

Podziat projektu na jednakowe rzedy i kolumny ptyt w 7
Aby podzieli¢ projekt na okreslong liczbg jednakowych rzeddw i = %
kolumn piyt: e A
1. Zaznacz [H lub B, aby podzieli¢ projekt pionowo lub poziomo. /
2. Wprowadz liczbe kolumn ptyt w polu [,

3. Wprowad? lizbe rzedéw iyt w polu E2 o e sy e, PPy oo prave] e
4. Ustaw szeroko$¢ zachodzenia pomiedzy ptytami w polu [#]. i

: . Wybor plyty

Aby wybrac ptyte, kliknij na nig w oknie podgladu lub zaznacz jg
przy uzyciu pola 88 w czesci Selected Tile zaktadki Tile.

Edycja ptyt

Aby zmienié rozmiar wybranej ptyty, zmien wartosci w polach []]

i &
| Mozesz réwniez zmieni¢ rozmiar ptyt przeciggajac ich krawedzie
w oknie podgladu.
Podziat projektu na jednakowe ptyty o okre$lonym rozmiarze ! i 7

Aby podzieli¢ projekt na jednakowe ptyty o okreslonym rozmiarze:

1. Zaznacz M i, aby ustawi¢ jeden rozmiar dla wszystkich i
ptyt w projekcie. <;§
2. Ustaw pola [l i E zgodnie z zgdang szerokoscig i C
wysokoscig ptyt. 4

3. Ustaw szeroko$é zachodzenia pomiedzy ptytami w polu .

Aby zmieni¢ rozmiar, przeciggnij i upus¢ krawedzie.

B Jezeli zaznaczono dowolne z pol All Tiles, polaE] i @ mogq by¢ niedostepne.
W takim przypadku, nadpisano pola w celu zachowania jednosci ptyt. Plyty nie
mozna takze edytowac za pomoca okna podgladu.

© 2006 Graphtec Corp. 13



Jezeli przeciagniesz krawedzie panelu tak, ze cze$¢ projektu Przycinanie projektu
zostanie odstonieta, zostanie utworzona nowa ptyta, aby zakry¢
odstoniety fragment projektu. Wyjatkiem jest sytuacja, w ktérej
zmieniasz rozmiar panelu przy uzyciu narzedzi przycinania (zobacz

Aby wyciaé czesc projektu, blokujac
tym samym jej wysytanie:

“Przycinanie projektu” na stronie 14). 1. Otwérz okno Job Properties z
w o ) poziomu projektu.
2. Wybierz widok Tiling Preview ® [
projektu. )

3. Przeciaggnij czerwone narzedzia
przycinania tak, aby wycig¢
zadane czesci projektu.

Al .
<;ﬁ T UK
Clea r 27 , Fsci projektu. :

Wyciete czesci projektu nie bedg - —
\W/ 4 Wysy’{ane_ Narzedzia przycinania

Kliknij i przeciagnij krawedz panelu w celu dodania nowe;j ptyty.

Blokowanie wysytania plyt

Aby wytgczy¢ ptyte i zablokowac jej wysytanie wraz z resztg
projektu, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

»  Dwukrotnie kliknij na ptyte w oknie podgladu.

»  Kiliknij prawym przyciskiem myszy na ptyte w oknie podgladu.

Wytaczone ptyty sg zacieniowane.

[

Przeciaganie narzedzia przycinania
Wytaczona plyta
Wyciety obszar
d Mozes_z r(_Swni’ez HDrzyc? ¢ projekt zr_nniejszajgc rozmiar pro'jektu
przy uzyciu pél =, T i 21 w czesci Panel Size zakfadki Tile tab.
N & F/é /) Usuwanie efektéw podziatu na ptyty i przyciecia
| \/ | Aby usung¢ efekty podziatu na ptyty i przyciecia i uczynic

Aby odblokowaé wysytanie wytaczonej piyty, ponownie dwukrotnie ponownie 2 projektu jedna calose, nacisnij przycisk Reset.

k“kn” lub k“knu prawym przyc|sk|em myszy na pMQ w oknie podglqdu Jezeli projekt jest wiekszy niz materiat, pozostanie podzielony na ptyty w celu
dopasowania go do rozmiaru materiatu.
W dowolnym projekcie zawsze musi pozosta¢ co najmniej jedna

wiagczona plyta. W przypadku proby wytgczenia wszystkich ptyt,
jedna z pozostatych ptyt zostanie ponownie wigczona.

© 2006 Graphtec Corp. 14



Ustawianie parametrow zakiadki Advanced

Zaktadka Advanced pozwala na ustawienie kilku opciji
charakterystycznych dla projektow ciecia.
O [ [ol=]|
FL7000-75@G aphtec USE < | 3ab Status
Properties.. I}J
g |® | 7|
g—WAdvance after plat T A e |
I Cross cut Additional advance: iU.UDUim 53 o
Weed lin
| T Weed border Panelmargin: [0.100h =

I Horizontal weed lines [~ Wertical weed lines

Oplimize cutting oider: | Mone -
T Autoweld [™ Coreert stiokes to outlines

Passes: 11 Eﬁ
Units: ]Inches '1
After output; iDe\ele %

Step size: 254

MG 7 8 9 o 41 12 12 14

&

- | stepsdin

= sz Eeajstationfiers

# copies: |1 _|; ‘Y copies: i ‘%

Spacing: |0 50in

=

lU l1 12 l3 I4

Resst

L

0y @.1 S i & | Todsize  EB37nx77lin

Dostepne sg ponizsze ustawienia:

Advance
after plot

Cross cut

Additional
advance
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Przesuwa materiat po realizacji projektu i wyzerowuje
pozycje punktu wyjsciowego.

W przypadku zaznaczenia, po wycieciu projektu, ostrze
przetnie materiat nad projektem, oddzielajgc go od
reszty materiatu.

W przypadku projektu wielostronicowego, ostrze
wykona odciecie po kazdej stronie projektu.

2 Opcja ta jest dostepna tylko dla ploteréw tngcych ja obstugujacych.

Przesuwa materiat o dodatkowg dtugos¢ po realizacji
projektu.

Weed Border

Panel Margin

Horizontal
weed lines

Vertical
weed lines

Optimize
cutting order

Auto-weld

Convert
strokes to
outlines

Passes

Wycina obwiednie z okreslonym Panel margin dookota
wszystkich obiektow w okreslonym kolorze i warstwie.

A B C

Obwiednia zawsze jest linig ciggta, niezaleznie od
ustawieh dokonanych w zaktadce Layering.

Margines panelu uzywany przy ustawianiu obwiedni.

Dodaje linie obwodzace pomiedzy liniami tekstu (lub
obiektami).

Dodaje linie obwodzgce pomiedzy znakami (lub
obiektami).

Linie obwodzgce sg zawsze liniami ciggtymi, niezaleznie
od ustawieh dokonanych w zaktadce Layering.

Ustal kolejnos$¢, w ktérej wycinane bedg obiekty z
projektu:

None Obiekty sa ciete/kreslone w kolejnosci,
w jakiej zostaty utworzone.

Speed Obiekty sa ciete w kolejnosci maksymalnie
Priority zwiekszajacej predkos¢ ciecia.

Restrict Obiekty sa ciete w kolejnosci maksymalnie
Media ograniczajacej potrzebny ruch materiatu.
Movement

Usuwa zachodzace na siebie obiszary obiektow
tego samego koloru.

Decyduje, czy pociggniecia beda wycinane oddzielnie
jako obiekt.

Okresla liczbe powtdrzen przejscia ostrza po tej samej
Sciezce. Ustaw te opcje, jezeli korzystasz z grubego
lub twardego materiatu, ktdry nie zostanie przeciety
jednym przejsciem ostrza.
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Units
After output

Step size

Use
Registration
Marks
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Okresla jednostki uzywane do pomiaréw

Decyduje, co stanie sie z plikiem po wystaniu danych.
Wybierz Delete (skasuj) lub Hold (zatrzymaj).

Stopka na jednostke dtugosci obecnie ustawiona w
ploterze tngcym.

W przypadku zaznaczenia, ploter sprébuje wykry¢
znaczniki wydrukowane na materiale i uzy¢ je w celu
dopasowania rozmiaru i pozyc;ji projektu ciecia. Po
zaznaczeniu opcji niektére pola stang sie niedostepne.

X copies Liczba kolumn kopii.
Y copies Liczba rzedoéw kopii.
Spacing Przestrzen pomiedzy kopiami.

Wysytanie projektéw do Cutting Master 2

Wby wysta¢ obecny projekt do Cutting Master 2 do realizaciji,

kliknij przycisk Send w oknie Cut/Plot. Aby zamknaé okno
Cut/Plot, kliknij Done.

Po wystaniu do Cutting Master 2, projekt zostanie natychmiast
zrealizowany, jezeli nie zaznaczono opcji Hold in List w
zaktadce General okna Cut/Plot. Jezeli zaznaczono opcje Hold
in List, projekt bedzie musiat by¢ recznie zrealizowany. Zobacz
“Realizacja projektow z Cutting Master 2” na stronie 21, aby
uzyskac¢ wiecej informacji.

Po realizacji, projekt zostanie skasowany lub przechowany w
kolejce, w zaleznosci od ustawienia After Output w zaktadce
Advanced okna Cut/Plot. Zobacz “Ustawianie parametréow
zaktadki Advanced” na stronie 15, aby uzyskac¢ wiecej informacji.

16



Realizacja projektow z Cutting Master 2

Podstawowe elementy Cutting Master 2

Ponizej przedstawiono podstawowe elementy Cutting Master 2:

] Iox|

File Edit Setup VYiew Help

Job Mame j Skatus i Copies 1 File bype 1 Color
Sniowflakes, job Holding 1 Cut job Tultiple
i afehlos...

Pasek narzedzi

Obszar projektéw

4 | B

[RAM: 1007 ME 631 ME free ¥M:2172 MB Free 143611 ME free D:147157 ME free

Nagtowki kolumn

Zwro¢ uwage na nagtowki kolumn w obszarze projektow:

Job Name Nazwa pliku projektu.

Status Obecny status projektu.

Copies Liczba kopii do realizacji.

File Type Rodzaj projektu.

Color Okreslony dla materiatu kolor. Jezeli okreslono kilka

koloréw, w polu widnie¢ bedzie Multiple.

Pasek narzedzi

Pasek narzedzi umieszczony jest w gornej czesci gtbwnego
okna. Zawiera narzedzia do najczesciej uzywanych funkciji.

Aby pokazac lub schowa¢ pasek narzedzi, wybierz Toolbar z
menu View. Narzedziami paska sa:

| AddJob

Save As

Dodaje projekt do wybranego urzadzenia wyjsciowego.

Zapisuje wybrany projekt do pliku.
@ Send Job Wysyta wybrany projekt do urzadzenia wyjsciowego.

© 2006 Graphtec Corp.

Blokuje wysytanie danego pliku.

Kasuje wybrany projekt/projekty.

Ustawianie parametréw aplikaciji

Aby ustawi¢ parametry aplikacji, wybierz Preferences z menu

Edit.
I, < |
Urits: ches
Precision: I 0.000 - l
Reset | ’TI Cancel |

Dostepne sg ponizsze ustawienia:

Units Jednostka wyswietlanych pomiarow.

Precision Stopien dokfadnosci uzywany przy pomiarach.

17



Tworzenie profilu urzadzenia wyjsciowego w Cutting
Master 2 Setup nome: | EEEAIIEEIN

Profil urzgdzenia wyjsciowego zapewnia komunikacje pomiedzy
oprogramowaniem a urzgdzeniem wyjsciowym. Zawiera on
ponizsze informacje:

* Rodzaj uzywanego urzadzenia wyjsciowego.

» Sposo6b komunikacji z urzadzeniem.

Tworzenie profilu urzadzenia wyjsciowego po raz pierwszy

Przy pierwszym uruchomieniu oprogramowania zostaniesz
poproszony o stworzenie pierwszego profilu urzadzenia wyjsciowego: <Back [ New> |  Cancel |

Edytuj nazwe profilu (Setup name) urzadzenia.
Click the manufacturer and model of pour setup.

Manufacturer: Model name: 4 K“kn” Next

Graphtec GPGL

CE3000-40
CE3000-40-CRP

CE3000-60

CE3000MKk2-120

CE 3000Mk2-60

CES000-120

CES00-40-CRP

CESO00-60

FC223060

FC22390

FC2240-120

FC2240-180

FC2240-60

FC3600

FC4200-50 =l

< Hack I Mest > I Cancel |

1. Wybierz producenta (Manufacturer) i nazwe modelu (Model
Name) urzadzenia wyjsciowego z listy. =

2. Kiliknij Next.

Cancel |

5. Wybierz Port, ktérego urzadzenie wyjsciowe uzywa do
komunikaciji. Jezeli jest to konieczne, zmien ustawienia
pofaczen wybranego portu.

6. Kiliknij Finish.

© 2006 Graphtec Corp.



Zmiana profilu urzadzenia wyjsciowego

Oprogramowanie dopuszcza jednoczesne uzywanie tylko
jednego profilu urzadzenia wyjsciowego. Utworzenie nowego
profilu usunie profil obecny.

Aby zmieni¢ profil urzagdzenia wyjsciowego, wybierz Change
Setup z menu Setup.

Kroki potrzebne do utworzenia nowego profilu sg takie same, jak
w przypadku pierwotnego profilu.

Edycja ustawien urzadzenia wyjsciowego

W celu edycji ustawieh zwigzanych z profilem urzadzenia
wyjsciowego, wybierz Setup Properties z menu Setup.

Zaktadka Job Workflow =]

Zaktadka Job Workflow
Wyéw|et|a informacje na temat Setup name: | [ASEIINGE
urzgdzenia wyjsciowego.

Reset |
Apply | QK I Cancel |

Setup name Nazwa profilu.

© 2006 Graphtec Corp.

Zakladka Communication =&

L5

Sekcja Settings tej
zakfadki zmienia sie w
zaleznosci od portu
uzywanego do potgczenia z
urzadzeniem wyjsciowym.

Porty przedstawione sg w
kolejnosci popularnosci dla
kazdego urzadzenia.
Wyswietlane sg tylko porty
obstugiwane przez
urzgdzenie wyjsciowe.

Domyslnie wybrany jest
standardowy port dla
urzadzenia. Jednakze,
niektore ustawienia portu
mogaq stale wymagac edyc;ji
lub wprowadzenia.

Apply | QK I Cancel |

Port Wybierz port, do ktérego podtaczony jest ploter tnacy. Lista
portéw ograniczona jest do portéw obecnych w komputerze i
obstugiwanych przez urzadzenie wyjsciowe.

LPT Port réwnoletgy jest najczestszg metodg
podtgczania ploteréw tnacych do komputera.
Dostepne sg ponizsze ustawienia:

Transmission Rozmiar bufora transmisji w
buffer bajtach.

Check port W przypadku zaznaczenia,

state before  oprogramowanie przesle pakiet

sending danych do plotera, aby sprawdzic,
czy ploter jest podtaczony, przed
rozpoczeciem wycinania projektu.

19



USB

COM
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Use Zawsze, gdy istnieje taka mozliwos¢, aplikacja
standard  korzysta z dopasowanego sterownika LPT,
LPT aby zwiekszy¢ wydajnos¢ portu LPT.

driver W przypadku zaznaczenia, aplikacja skorzysta

ze standardowego sterownika Windows LPT.
Wydajnos¢ zostanie zmniejszona, ale
bezawaryjno$¢ moze wzrosnagc.

Przy pracy z dopasowanym sterownikiem
ponizsze ustawienia stajg sie dostepne:

Mode Uzyj ECP (trybu Enhanced
Capabilities), aby osiggnac¢
najwyzszg z mozliwych predkos¢
przesytu. EPP (Enhanced
Parallel Port) jest wolniejszy, ale
moze by¢ bardziej kompatybilny.

ECP Uzywanie DMA z ECP moze
uses zwiekszy¢ maksymalng szybkos$¢
DMA transmisji bitdw z 2 mbps do 4 mbps.

Yield if W przypadku zaznaczenia,

device oprogramowanie wykorzysta

is dodatkowe zasoby systemowe

busy uzywane przez dopasowany
sterownik, gdy urzadzenie wyjsciowe
bedzie zajete. Moze to zwiekszy¢
0g0Ing wydajnosc.

Wraz z urzgdzeniami wyjSciowymi dostarczane sg
obstugujace je sterowniki USB. Upewnij sig, ze do
obstugi portéw zainstalowane sg odpowiednie
sterowniki.

Port szeregowy. Port ten obstugiwany jest
tylko przez plotery tnace.

W dodatku do standardowych parametréw portu
szeregowego dla bitéw na sekunde, bitéw danych,
parzystosci, bitow stopu i kontroli przeptywu
hardware/software, ponizej przedstawiono pola
wyboru wigczajgce/wytgczajace ponizsze kanaty:

DTR Data Terminal Ready
DSR Data Set Ready

RTS Request To Send
CTS Clear To Send

DCD Data Carrier Detect

Wykonywanie ciecia testowego

Oprogramowanie pozwala na wystanie testowych projektow
ciecia dla odpowiednich urzadzen wyjsciowych w celu

upewnienia sie, ze urzgdzenie dziata wiasciwie.

Aby wykonac¢ ciecie testowe, wybierz Test Cut z menu Setup.
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Realizacja projektéw z Cutting Master 2

Jezeli pole Hold in list w zakladce General okna Cut/Plot jest

odznaczone, projekty wystane do Cutting Master 2 bedg
realizowane automatycznie w chwile po ich otrzymaniu.

Jezeli pole Hold in list jest zaznaczone, projekt pozostanie w

kolejce, az nie zostanie recznie zrealizowany.

Zapis projektu do pliku

Aby zapisac projekt do pliku .PLT, wykonaj jedno z ponizszych:

» Zaznacz projekt i wybierz Save As z menu File.

» Zaznacz projekt, nastepnie kliknij przycisk Save As na pasku

narzedzi.
+ Kliknij na projekt prawym przyciskiem myszy, nastepnie
wybierz Save As z rozwijanego menu.
Wczytywanie zapisanego projektu z pliku
Aby wczytac¢ zapisany projekt z pliku:
1. Wybierz Add Job z menu File.

HE
Lok in: I_)Temp j = 5 B
(= srowlakez. pit Add
Cancel

=

IV Freview
I~ Copytojob folder

ty Documents

My Camputer

LLETEI | File name 1 |
Flaces

Fies of type: [e1Readatie =l

2. Wybierz zadany plik.
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3. Jezeli chcesz skopiowac plik do lokalnego folderu projektow,
zaznacz Copy to job folder.

Jezeli projekt znajduje sie na dysku wymiennym lub sieciowym, skopiowanie

go do folderu lokalnego pozwoli na obrébke projektu po wyjeciu dysku lub
wytgczeniu sieci.

4. Kiliknij Add.

Wysytanie projektow do plotera tnacego
Aby wystac projekt do plotera, wykonaj jedno z ponizszych:
» Zaznacz projekt i wybierz Send z menu File.

» Zaznacz projekt, nastepnie kliknij przycisk Send na pasku
narzedzi.

» Kliknij na projekt prawym przyciskiem myszy, nastepnie
wybierz Send z rozwijanego menu.

Wycinanie projektu na ploterze tnagcym z automatyczng
korelacja

Aby wycig¢ projekt na ploterze z automatyczng korelacja;:

Load media inko the cutter then position the head over the First mark located at the bottom right corner when Facing the cutter,
Press OK to skart mark detection or press Cancel to abort the job.,

1. Ustaw gtowice tngcg nad pierwszym automatycznym
znacznikiem (dolny prawy, jezeli nie zaznaczono) uzywajgc
przyciskow na panelu sterowania plotera.

2. Kiliknij OK, aby wycig¢ kontur.

Anulowanie przetwarzania projetku

Aby anulowaé przetwarzanie wycinanego projektu, wykonaj
jedno z ponizszych:

» Zaznacz projekt i wybierz Abort z menu File.
* Zaznacz projekt, nastepnie kliknij przycisk Abort na pasku
narzedzi.
+ KIliknij na projekt prawym przyciskiem myszy, nastepnie
wybierz Send z rozwijanego menu.
Jezeli projekt zostanie anulowany w trakcie wysytania, jego
status zatrzyma sie na 0%
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Kasowanie projektéow
Aby skasowac projekt, wykonaj jedno z ponizszych:
= Zaznacz projekt i nacisnij przycisk Delete lub Backspace na klawiaturze.
e Zaznacz projekt i wybierz Delete z menu Edit.
» Zaznacz projekt, nastepnie kliknij przycisk Delete na pasku narzedzi.

Kliknij na projekt prawym przyciskiem myszy, nastepnie wybierz Delete z rozwijanego menu.

© 2006 Graphtec Corp.
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Cutting Master 2 pozwala na wykorzystanie plotera tngcego do
wyciecia konturu wydrukowanego projektu utworzonego na
oddzielnej drukarce. Daje to efekt identyczny jak w przypadku
urzgdzenia hybrydowego drukarki/plotera.

Aby wycig¢ kontur wydrukowanego projektu, wykonaj ponizsze
CZynnosci:

1. Utworz schemat dla projektu w aplikacji projektujacej.

2. Dodaj znaczniki, ktére pozwolg Cutting Master 2 na dopasowanie
wycinanego konturu do wydrukowanego projektu.

3. Zrealizuj drukowane czes$ci projektu.
4. Zataduj zadrukowany materiat do plotera thacego.

5. Zrealizuj konturowg czes$¢ projektu na ploterze tngcym.

Tworzenie projektu do wirtualnej realizacji hybrydowej

Podczas tworzenia projektu do wirtualnej realizacji hybrydowe;,
najwazniejszg rzeczg jest umiejetnos¢ oddzielenia drukowanych
czesci projektu od czesci wycinanych.

Czynno$c¢ te mozna wykonaé na dwa sposoby:

* Umieszczajac elementy ciete i drukowane na oddzielnych
warstwach i chowajgc warstwy, ktorych nie chcesz wysytacé.

* Recznie wybierajac elementy, ktére chcesz drukowaé lub wycinac,
nastepnie drukujac lub wycinajac tylko zaznaczone elementy.

Z dwdch powyzszych metod, polecamy pierwsza, z uwagi na jej
prostote uzycia w przypadku skomplikowanych projektow.
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Wycinanie konturéw przy uzyciu Cutting Master 2

Dodawanie znacznikéw do projektu wydruku

Wtyczka Cutting Master 2 pozwala na dodanie znacznikéw do
projektu. Znaczniki moga zosta¢ pozniej uzyte do korelacji
wycinanego konturu z wydrukowanym projektem.

Znaczniki dodawane sg w oddzielnej, zablokowanej warstwie
projektu.

Nie zmieniaj nazwy przypisanej do warstwy zawierajgcej znaczniki
Znaczniki musza zosta¢ wydrukowane, aby mogty by¢ uzyte do
automatycznej korelacji wycinanego konturu. Same znaczniki nie
stanowig czesci konturu.

Istniejg dwa sposoby dodania znacznikéw do projektu:
+ Automatyczne dodanie znacznikow.

« Dodanie do projektu prostokata i nastepnie zastgpienie go
znacznikami.

Jezeli do projektu zostang wprowadzone zmiany lub rozmiar projektu zostanie
zmieniony po dodaniu znacznikdw, bedziesz musiat usuna¢ znaczniki i dodac¢ je
ponownie, aby poprawnie zaznaczy¢ nowy rozmiar projektu. Znaczniki nie
aktualizujg sie automatycznie przy edycji lub zmianie rozmiaru projektu.
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Automatyczne dodawanie znacznikow

Jezeli nie zaznaczono zadnego obiektu, Cutting Master 2
automatycznie doda znaczniki obejmujgace projekt.

Aby dodac¢ do projektu znaczniki:
1. Otwérz projekt w aplikacji projektujace;j.

2. Otwdérz okno Registration Marks na jeden z ponizszych
sposobow:

+ W Adobe lllustrator, wybierz Cutting Master 2, a nastepnie
Registration marks z menu File.

= W CorelDRAW, wybierz Registration Marks z Corel
Application Launcher. Corel Application Launcher jest
listag w podstawowym pasku narzedzi pozwalajaca na
uruchomienie aplikacji z poziomu CorelDRAW. Korzysta z
ponizszych ikon, w zaleznoéci od posiadanej wersji
CorelDraw:

i CorelDRAW 10 ,{l CorelDRAW 12 & X3
stz CoreDRAW 11

| O Hare j

Urits: I Inches b l
Margir: ID.SSin 3:

Thickness: m
Length: lm
Sten; m
Direction: Im

[ Convert rectangle

Tatal size: 4.36 ih =2 3.47 in

Reset | ()8 I Cancel |

3. Wybierz zadany znacznik z najwyzszej listy.

| | ' None (brak znacznikéw)

:D: Graphtec Type 1 Automatic
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I_|:|_I Graphtec Type 2 Automatic

jDF Graphtec Segment Area Type 1

FLD_I* Graphtec Segment Area Type 2

[5 Znaczniki Graphtec Segment Area Type 1 i Graphtec Segment Area Type 2
dziatajg tylko dla ploteréw tngcych CE5000 i FC7000.

Ustaw ponizsze opcje:

Units
Margin

Thickness

Length

Step

Direction

Convert
Rectangle

Total size

Kliknij OK.

Jednostka pomiaru.

Odlegtos¢ pomiedzy znacznikami a projektem.

Grubos$¢ linii tworzacej znaczniki.

Rozmiar znacznikdw, mierzony wzdtuz jednej
krawedzi.

Dla znacznikéw typu Segment Area, maksymalna
odlegtos¢ pomiedzy znacznikami.

W przypadku zaznaczenia, znaczniki typu Segment
Area zostang obrécone o 90 stopni.

W przypadku zaznaczenia, znaczniki zostang
umieszczone na granicy wybranego prostokata.
Prostokat zostanie nastepnie usuniety,
pozostawiajac tylko znaczniki.

Rozmiary obszaru objetego w sumie projektem i
znacznikami.
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Zastgpowanie prostokata znacznikami Wysylanie czesci projektu przeznaczonych do druku

Jezeli w aplikacji projektujgcej utworzono prostokat, oraz
zaznaczono go przed otwarciem okna Registration Marks, Cutting

Aby wystac czesci projektu przeznaczone do druku:

Master 2 moze uzy¢ go jako przestrzeni ograniczajacej dla 1. Schowaj warstwe/warstwy zawierajace ciecia konturow.

znacznikéw. Znaczniki zostang umieszczone na granicy
prostokata, prostokat zostanie nastepnie usuniety, pozostawiajac

tylko znaczniki.

2. Upewnij sie, ze warstwa/warstwy zawierajgce czesci
przeznaczone do druku sg widoczne.

3. Uzyj standardowej funkcji drukowania aplikacji projektujacej,

AN
® aby wystac projekt do drukarki.
l: “ | '|' E > Zatadunek zadrukowanego materiatu do plotera tnagcego
C AF E Po wydrukowaniu czesci projektu do tego przeznaczonych, poczekaj
na wyschniecie atramentu (jezeli jest to konieczne), nastepnie
v wyjmij materiat z drukarki i zataduj go do plotera tngcego.
Aby zastapi¢ prostokat znacznikami: Pamietaj o takim utozeniu zadrukowanego materiatu, aby

problemy.

2. Narysuj prostokat, ktéry chcesz uzyc¢ jako przestrzen

ograniczajaca.

3. Otwoérz okno Registration Marks (zobacz poprzednie instrukcije).
4. Upewnij sie, ze zaznaczono opcje Convert Rectangle.
5. Ustaw wszelkie inne opcje (zobacz poprzednie instrukcje).
6. Kliknij OK.
. L Zataduj materiat do plotera, nastepnie ustaw gtowice nad
Usuwanie znacznikow znacznikiem znajdujgcym sie w dolnym prawym rogu, patrzac od

Aby usung¢ znaczniki,

wykonaj jedno z ponizszych: frontu plotera.

» Powtorz procedure uzytg do utworzenia znacznikéw, ale

wybierz None.

» Odblokuj i usun warstwe zawierajaca znaczniki.

© 2006 Graphtec Corp.
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Wysytanie konturéw do plotera thacego

Aby wystac czes¢ projektu zawierajaca kontury:

1. Schowaj warstwe/warstwy zawierajgce zadrukowane czesci
projektu.

2. Upewnij sie, ze warstwa/warstwy zawierajgce kontury sg
widoczne.

3. Uzyj okna Cut/Plot do wystania projektu do Cutting Master 2.

4. Wyslij projekt ciecia do plotera tnacego z Cutting Master 2,
jezeli istnieje taka koniecznosé.

© 2006 Graphtec Corp.
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